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Requisitos CPU: Pentium 166 MHz
RAM: 32 MB

Espacio Disco duro de 300 MB
Windows 95/98

Controles Teclado
Ratén
Dualshock 2

(3]

Sitio web oficial Ensemble Studios

Age of Empires II: The Age of Kings (usualmente abreviado AOE2 o AOK) es un videojuego de estrategia en

tiempo real para computadoras personales desarrollado por Ensemble Studios y distribuido por Microsoft Games

para los sistemas operativos Windows y Mac 0s.14B!

(6]

Fue lanzado a mediados de 1999 y es el segundo titulo que

compone la serie Age of Empires.

La historia del juego estd basada en la Edad Media, tras la caida del Imperio romano. El jugador dispone de 13
civilizaciones que existieron en aquel periodo histérico, y debe encaminarlas para formar un vasto imperio y
conquistar otros pueblos. El juego ofrece la posibilidad de jugar contra el ordenador o contra otras personas en linea,

con un maximo de 8 jugadores por partida.m

Age of Empires II fue desarrollado por la subsidiaria de Microsoft Ensemble Studios bajo la direccién de Bruce
Shelley, disefiador de Age of Empires y colaborador en el disefio del juego de estrategia Civilization. Su motor
grafico es conocido como Genie Engine, el cual es utilizado también en el titulo Star Wars: Galactic
Battlegrounds.[g]

Tras su éxito comercial, tuvo una secuela directa de expansién conocida como Age of Empires Il: The Conquerors,
. . . . e 9 > .

en donde se agregan mejoras al juego, incluyendo cinco civilizaciones mis.”) Tuvo también una variedad de

versiones "alternas”, que aparecieron en las videoconsolas Nintendo DS y PlayStation 2, asi como adaptaciones en

algunos teléfonos celulares.
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Antecedentes

Desarrollo

Dos afios después del lanzamiento de Age of Empires, Ensemble Studios
emprendio el desarrollo de su secuela. El desarrollo del juego estuvo bajo la
direccién de Bruce Shelley, disefiador de Age of Empires y colaborador en el
disefio de Civilization y Railroad Tycoon.[lol[m Trabajé con un grupo de
disefiadores y programadores; los principales fueron Greg Street (bi6logo
marino), Angelo Laudon e Ian Fischer (Armada de los Estados Unidos), los

cuales le ayudaron después a desarrollar también el Age of Mythology.[lz][lo]

En el juego se introdujeron mejoras en comparacién con el original de Age of
Empires. En Age of Empires Il se incluyé un gran nimero de tecnologias y
opciones de combate nuevas: vigilar, mover, atacar, formacién de tropas,
patrullar determinados lugares y guarniciéon de edificios. También se
agregaron nuevas condiciones de victoria en el juego tales como recolectar

todas las reliquias en el mapa, y nuevos tipos de partida, como la regicida.[13]

En este titulo se utilizé el mismo motor grafico de Age of Empires. E1 motor

fue desarrollado por Ensemble Studios y se le conoce con el nombre Genie
Engine. Este motor es utilizado para la creacién de juegos de estrategia en
tiempo real.[l] Star Wars: Galactic Battlegrounds ha sido uno de los titulos Consola PlayStation 2, plataforma para la
que ha aprovechado el mismo motor de Age of Empires II, incluso la interfaz ~ due se disefi6 también Age of Empires I1.
grifica es muy parecida, con la diferencia de que el otro juego estd

ambientado en un entorno futurista espacial.[l4][15]

Publicacion

La version para PC de Age of Empires II fue publicada el 17 de septiembre de 1999 en los Estados Unidos, el 30 de

HOII7] No obstante, adn no ha sido

septiembre de 1999 en Europa y el 16 de noviembre de 2006 en Australia.
introducida de manera oficial en Japén. La version desarrollada para consola PlayStation 2 fue puesta a la venta el 2
de noviembre de 2001 en los Estados Unidos y el 14 de febrero de 2002 en Japén. Por su parte, la versidon para la

[18]

consola portatil Nintendo DS fue estrenada el 14 de febrero de 2006 en los Estados Unidos, ™ el 29 de septiembre

de 2006 en Europa y el 16 de noviembre de 2006 en Australia.

Modo de juego

El jugador toma el control de una sociedad o civilizacion y la guia a través de cuatro edades: Alta Edad Media, Edad
Feudal, Edad de los Castillos y Edad Imperial. Cada edad brinda mejoras a la civilizacién, ya que hace que diversas
unidades, edificios y tecnologias (que modifican los atributos de las unidades o las mecénicas del juego) estén
disponibles para su uso. Para avanzar de una edad a la siguiente, es necesario tener construidos un niimero minimo
de edificios de la edad en que la civilizacién se encuentre, y pagar un costo de actualizacion. En la Edad Imperial,
que es una reminiscencia de los primeros afios del Renacimiento, todo el drbol de tecnologias estd disponible para la
civilizacién. [ 711911201
Con respecto a su predecesor, The Age of Kings incluye algunas innovaciones. Ademads de las nuevas civilizaciones,
unidades, tecnologias y edificios, destacan algunas opciones para el control de los ejércitos, como las formaciones,
que permiten maniobrarlos de manera mds ordenada. Pueden ser en cuadro, en linea, de forma escalonada o

dividirse, teniendo cada formacién sus ventajas y desventajas. Otra novedad fueron ciertas caracteristicas de
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combate, con las cuales se puede ordenar a una unidad o grupo militar patrullar un 4rea, proteger a otra unidad o
edificio o seguir a otra unidad. Ademads de esto estdn las posiciones de combate, para decidir la forma que responde
una unidad ante cierta situacién. Asi, puede establecerse que una unidad ataca siempre al enemigo o que lo haga sin

moverse de su posicion, incluso no atacar bajo ninguna circunstancia.

Un jugador

Es posible que un solo jugador luche contra el ordenador, ya
sea en una partida o en una campaifia. El juego viene con cinco
campaiias, todas las cuales reflejan un acontecimiento en la
historia, como Juana de Arco liderando a los francos durante
la Guerra de los cien afios o Genghis Khan como invasor de

21 ~ . . .
(21] Las campanas consisten en una serie de escenarios

Eurasia.
de creciente dificultad, que representan los principales
acontecimientos en la vida de un famoso personaje histérico,
por ejemplo, una famosa batalla, la construccién de un
monumento famoso o algin evento conocido. El objetivo es
cumplir con los escenarios que se van presentando durante la
campafia. S6lo en las campaifias de William Wallace y Juana
de Arco se les permite a los jugadores el control de dicho
personaje como una unidad especial, aunque Genghis Khan

hace una breve aparicién en su campaiia. Las campaiias, por

lo general, comienzan con una cantidad fija de recursos
. . . . . Juana de Arco en el asedio a Orleans, uno de los
existentes, edificios y unidades ya creadas, evitando asi el

acontecimientos representados en el videojuego.
laborioso proceso de construccién de una nacién de la nada.
En el juego se incluyen las campafias de William Wallace
(que funciona como tutorial), Juana de Arco, Saladino,
Genghis Khan y el emperador del Sacro Imperio Romano
Germanico, Federico I Barbarroja.[22] (23]
Ademds de las campafias provistas por el juego, también es
posible jugar escenarios o campafias personalizados, creados
con el editor de escenarios provisto por el juego, las cuales se

suelen obtener en diversas pdginas web.

Existe también el modo de partida estdndar o mapa aleatorio,
que enfrenta a un jugador en contra de un determinado
nimero de jugadores de ordenador por el control del mapa. El
objetivo habitual en este tipo de juegos es derrotar a los
enemigos y obligarlos a rendirse, para lo que se debe matar a
todas las unidades enemigas y destruir todos sus edificios,

aunque también hay otras condiciones de victoria, como la

construccién y la proteccién de un tipo especial de edificio

Federico I Barbarroja, Emperador del Sacro-Romano

Ilamado Maravilla, o la recoleccién de cinco objetos llamados ) ) ) )
L . . . Imperio Germénico también protagoniza una campaifia.

reliquias. Si un jugador conserva su maravilla durante un

periodo determinado o mantiene reunidas todas las reliquias

también durante un lapso de tiempo determinado, habrd ganado la partida. Adicionalmente existe un tipo de juego
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Ilamado "combate total" en el que el jugador comienza con miles de recursos para trabajar con ellos.*"?3! Fuera de
los recursos adicionales, las condiciones de victoria son las mismas en este tipo de partidas. Otro tipo de partida es la
regicida, donde cada jugador comienza con un rey, y el objetivo es matar al rey del enemigo, asi como evitar que el

rey propio sea eliminado.

Ademds de las condiciones de victoria, el jugador puede establecer y elegir otros factores como el tamafio y tipo de
mapa, el nimero de jugadores, la velocidad de la partida, permitir o no cambios de equipo, el 1imite de poblacidn,
entre otros. Una opcién que tiene es grabar la partida para poder verla posteriormente. Durante la partida, también

tiene la opcidn de guardarla para continuarla después.

Multijugador

Existen cuatro maneras de jugar en el modo multijugador. La primera es la conexién en serie, la cual es una
configuraciéon de conexién en que las terminales de los dispositivos se conectan secuencialmente; la segunda es
TCP/IP en la red de area local, cuya extension estd limitada fisicamente a un edificio o a un entorno de hasta 100
metros aproximadamente; también se puede jugar por TCP/IP por Internet, en la cual un jugador de cualquier lugar
del mundo crea la partida y los demds jugadores se unen a ella de cualquier otra parte a través de la direccion IP del
jugador que ha creado la partida. Por udltimo, existe la opcién de conectarse a través de un médem, marcando el
nimero de teléfono del creador y viceversa, para conectarse el creador y los que se unen. Para jugar en linea se

. ; .. . . < [24]01
necesita un médem de 56,6 Kbps, como minimo, o una conexién de banda ancha para mejor desempeno.[ 17

Anteriormente, Microsoft Zone fue un sitio web popular para las partidas de TCP/IP por Internet, pero este servicio
fue retirado el 19 de junio de 2006. Desde entonces, hay otros sitios (como GameSpy), que se han dedicado al

soporte multijugador de Age of Empires Jraesl

Las partidas multijugador también pueden ser guardadas, aunque para restaurarlas es precisa la presencia de todos

los jugadores originales involucrados en ella.!”!

Civilizaciones

En The Age of Kings, el jugador puede elegir entre 13 civilizaciones. Cada una tiene un perfil diferente, con
fortalezas y debilidades propias basadas en el modelo real de las civilizaciones. Cada civilizacién tiene también
algunas unidades unicas (buques y guerreros), con nombres mds o menos histéricamente precisos, por ejemplo, el
mameluco de los sarracenos. Las civilizaciones, ordenadas segin sus estilos arquitecténicos, son las

siguientes: (2411261

Grupo Europa del Oeste | Europa del Este | Medio Oriente | Lejano Oriente

Civilizaciones | » Ingleses e Godos * Bizantinos |* Chinos
e Celtas ¢ Teutones e Persas e Japoneses
* Francos ¢ Vikingos e Sarracenos |* Mongoles

e Turcos

Las civilizaciones también pueden ser clasificadas por su cardcter militar y civil:
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Civilizacién | Especialidad | Unidad tnica Bonificacién militar Bonificacion civil
Bizantinos | Caballeria Catafracta Los piqueros, lanceros y guerrilleros son de menor Civilizacion equilibrada, edificios de mayor
costo. Los monjes son mds poderosos en conversion. | resistencia y construcciones baratas.
Celtas Infanteria Invasor de La infanterfa es mas rdpida en movimiento que la del | Los aldeanos son buenos colectores de
pastos resto. Unidades del taller de maquinaria de asedio madera.
creadas mas rapido. Desarrollo completo en
tecnologias de guerreros a pie.
Chinos Alcance Chu-ko-nu Desarrollo cientifico y agricultor més rapido. A costa | Al inicio del juego al jugador se le dan 6
(ballestero) de no poseer varias tecnologias importantes como el | aldeanos en lugar de 3, aunque empiezan
uso de pdlvora (aunque fuera inventada en China). con menos alimento y madera.
Francos Caballeria Lanzador de Bonificacion de ataque contra edificios. Desarrollo | Granjas de menor costo en material y
hachas de tecnologias completo de guerreros a caballo. castillos baratos.
Godos Infanteria Huscarle Bonificacion de ataque de infanteria contra edificios, | Aumento de 10 mas de poblacion,
casi todo el arbol tecnoldgico completo para independientemente del limite poblacional
infanteria. Infanteria mas barata. Sus cuarteles impuesto.(solo en la edad imperial)
trabajan un 20% mads rapido.
Ingleses Alcance Arquero de tiro L . .
os arqueros tienen mayor alcance sus flechas y su | Los aldeanos son buenos pastores y trabajan
largo formacién es de menor costo en tiempo. un 25% mads rapido.
Japoneses Infanteria Samurdi Poseen drbol tecnolégico completo para infanteria, Los campamentos madereros y mineros
arqueros y embarcaciones. cuestan un 50% menos.
Mongoles Alcance Mangudai Arqueros a caballo, caballeria ligera y armas de Los aldeanos cazan un 50% mads rpido.
asedio.
Persas Caballeria Elefante de Caballeria y castillos. Al comenzar una partida, disponen de 50
guerra unidades mds de madera y comida.
Sarracenos | Caballeria Mameluco Camellos y arqueros a caballo. La galeras de guerra | El comercio cuesta un 5% en lugar del 30%.
atacan un 20% mads rapido. Los barcos de transporte tienen doble
resistencia y tienen doble capacidad de
carga.
Teutones Infanteria Caballero de la | Infanteria y caballeria. Las granjas cuestan un 33% menos. Las
Orden torres pueden guarecer 10 aldeanos o
Teutdénica militares, cuando lo normal son 5 aldeanos.
Turcos Alcance Jenizaro Las unidades de asedio de p6lvora son mds baratas Los aldeanos son buenos colectores de oro.
en su formacion al igual las de alcance de pdlvora y
son mds resistentes
Vikingos Infanteria Guerrero en Marina de guerra e infanteria. Los muelles son mds baratos en su
trance construccion y agregan una unidad tnica, el
barco dragén.

Unidades
En Age of Empires II: The Age of Kings, el jugador dispone de un limite de poblacién de hasta 200 unidades, a

excepcion de los godos, que disponen de 10 unidades mds que el limite establecido en la partida. Esto quiere decir

que cada jugador no puede tener mas de las unidades que su limite de poblacién le permite en un mismo momento

durante la partida, a menos de que un monje convierta unidades y podria llegar a tener tantas unidades como se

desee, pero teniendo en cuenta que no se pueden crear en edificios al sobrepasar ese limite. Respecto al limite de

poblacién tiene una diferencia con su juego predecesor, en el que solo se disponia de una capacidad de poblacién de

50 unidades. El limite de poblacion se aumenta con ciertos edificios: por ejemplo, por cada casa construida, el limite

aumenta en 5 y por cada castillo en 20. También existe una actualizacién que altera la version original y permite
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superar el limite de 200 por 220.27 Por otro lado, antes de comenzar la partida se puede ajustar este pardmetro para
fijar un limite de poblacién menor. Ademads, el jugador puede eliminar algunas unidades que no le son ttiles. Esto
generalmente, se aplica cuando hay un exceso de poblacidn o se requiere de espacio para permitir la creacién de

otras unidades.

Aldeanos

Los aldeanos son el soporte principal del imperio que estd forjando el jugador. El jugador puede ordenarles moverse
o atacar, construir nuevos edificios, reunir los recursos necesarios y realizar otras tareas, tales como reparacién de
edificios dafiados o guarecerse dentro de los castillos, torres o centros urbanos para protegerse y atacar.!'1128]
Ademads hay aldeanos de ambos sexos, la tnica unidad del juego que presenta esta caracteristica; aunque dicha
diferencia es Unicamente visual y en ambos casos se utilizan de la misma forma. El resto de unidades son
masculinas, exceptuando una heroina histérica (Juana de Arco) y las amazonas escitas, que aparecen en la campafia

de Atila en la expansioén The Conquerors.

Al comienzo de una partida, el jugador dispone de pocos aldeanos pero a medida que recolecta alimentos puede crear
mds en el centro urbano; el centro urbano es una edificacién importante en la cual estas unidades pueden almacenar
cualquier tipo de recurso que vayan recolectando en el transcurso del juego, sin embargo este edificio solo puede ser
construido por segunda vez hasta la edad de los castillos. Por otro lado, hay colas de espera para la creacién de
nuevos trabajadores, es decir, se pueden programar para ser creados de forma automética. Una vez que uno haya sido
creado, aparece junto al centro urbano, aunque es posible establecer un punto de reunién, como un arbol o granja,
para que una vez creada la unidad proceda directamente a efectuar la tarea. Los aldeanos no son buenos para atacar

(291 teniendo

al enemigo debido a que su principal tarea es la recoleccién de recursos y construccién de edificios,
capacidad de ataque y resistencia al dafio inferiores a las de las unidades militares, sin embargo existen tecnologias

que incrementan el ataque y defensa de éstos.

Militares

Los militares son la base de defensa y de conquista de cada civilizacién. Inicialmente el jugador dispone de un
explorador que es utilizado para descubrir la ubicacién de los recursos naturales y las posiciones enemigas. Cada
civilizacién dispone de un cuartel militar para entrenar unidades de infanteria como espadachines y piqueros, un
establo para entrenar caballerfa y una galerfa de tiro con arco para entrenar arqueros y guerrilleros. Otro edificio
militar es el taller de maquinaria de asedio, en donde se crean unidades de asedio como catapultas, escorpiones y
arietes. Las dos primeras son ttiles para atacar unidades, y la dltima, para derribar edificios o atravesar murallas.!*”!
También en la edad imperial se puede desarrollar la quimica para poder construir cafiones de asedio,que pueden

atacar unidades y edificios a gran distancia.

Cada civilizacién dispone de una unidad dnica de élite creada en los castillos. Estas unidades tnicas, generalmente,
pueden causar mds dafio que las unidades comunes que se forman en los edificios militares. Ademas, en los castillos
se pueden formar los lanzapiedras, que son maquinas de asedio de mayor ataque y alcance,ltiles para derribar
construcciones dentro de su gran rango de ataque.Aunque tienen un gran poder destructivo,deben ser armados y
desarmados para moverse y atacar. Cuando se crean nuevas unidades, el jugador tiene la posibilidad de guarecerlas
dentro su edificio de creacion, aunque esta funcién solo puede ser usada una vez, es decir, una vez fuera del edificio
de creacién no pueden volver a entrar. Por ejemplo, los piqueros pueden guarecerse en los cuarteles cuando son
creados, pero al salir no pueden volver a entrar a ellos. Sin embargo, esto no ocurre en los castillos y los centros

urbanos.
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Maritimas

En los mapas que contienen zonas maritimas es necesario construir muelles para crear suficientes barcos de guerra,
los cuales son utiles para proteger los litorales de algin ataque enemigo. El jugador dispone de varias unidades
maritimas, desde el barco pesquero hasta un galeén artillado. Los vikingos son la tnica civilizacién que dispone de
un barco de élite, sin embargo este barco es poco eficiente en comparacidn con los barcos comunes que se forman en
los muelles. Otra unidad importante para las zonas maritimas son los barcos de transporte, que son necesarios para
transportar toda unidad terrestre a través del agua. Sin embargo, los barcos de transporte no cuentan con ningun tipo
de armamento para su defensa por lo que son propensos a ataques enemigos. Si un barco de transporte es hundido,
todas las unidades que transportaba mueren también. También a través de los muelles se puede comercializar por
medio de las urcas mercantes. Cada puerto maritimo, fluvial o lacustre ofrece una determinada cantidad de oro.

Mientras mas lejos estén los muelles, mayor serd la cantidad de oro que pueda recolectar la urca mercante.

Comerciales

El juego también incluye unidades de cardcter comercial, las cuales no pueden atacar ni defenderse. Estas unidades
son las urcas mercantes y las carretas de mercancia, las cuales se utilizan para adquirir recursos de los muelles y
mercados, respectivamente, de los jugadores aliados. Al llegar a un muelle o mercado aliado, toman una carga de
oro, la cual deben llevar hasta su propio edificio comercial. También se puede obtener oro de los mercados y muelles

enemigos.

Monjes

Los monjes se dedican a curar las unidades militares o civiles que fueron heridas durante un ataque enemigo o
salvaje como lobos o jabalies. Aparte de curar, también se dedican a recoger las reliquias que estdn esparcidas en el
mapa o convertir las unidades o construcciones enemigas para que pasen a formar parte del equipo del jugador que
las convirtié. También los monjes pueden curar a los aliados. Sin embargo, los monjes son vulnerables a los ataques
enemigos por lo tanto estos deben ser acompaiiados por otros monjes o alguna unidad militar que los proteja (ya que

sOlo puede defenderse mediante la conversiéon de su atacante, que lleva tiempo).BO]

Un monje con una reliquia
rdpidamente atrae a las unidades enemigas, por lo que son necesarias estrategias para protegerlo (por ejemplo,
investigar mayor velocidad del monje o mayor velocidad de conversion, el envio de monjes en un grupo para que se
puedan sanar entre si, la proteccién del monje con una escolta militar, etcétera). Si los monjes se encuentran en un
grupo que incluye otras unidades, los monjes se ubicardn en la parte trasera de la formacién. Sin embargo, utilizando
formacion cuadrada las unidades formardn un cuadrado alrededor de los monjes, protegiéndolos por todos lados.!'”]

Uno de sus principales puntos débiles es su escasa velocidad que obliga al grupo a ir mucho maés lento.

Los monjes no pueden curar la maquinaria de asedio, ya que ésta solamente puede ser reparada por los aldeanos.
Otra manera de curar a los militares o civiles sin la necesidad de un monje es guareciéndolos dentro de un centro
urbano, torre (solo infanteria, no caballeria) o castillo (infanteria y caballeria), aunque la maquinaria de asedio no

puede guarecerse en las torres y centros urbanos.
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Edificios

Una de las principales caracteristicas de Age of Empires
II es la construccién de edificios en el transcurso del
juego. En Age of Empires Il hay una notable proporcion
en cuanto a creacion entre las unidades y los edificios.
Las construcciones gozan de mayor escala que en su
predecesor Age of Empires. A diferencia de Age of
Empires, los edificios pueden guarecer ciudadanos,
unidades militares y maquinaria de guerra.m] Los
aldeanos son los principales constructores en el juego,
ninguna unidad militar o maritima puede construir (a

excepcidn de los barcos pesqueros que pueden construir

trampas para peces y producir alimento a través de
ellas) La madera de los bosques es muy usada en el videojuego para la
construccion de casas, centros urbanos, maravillas, granjas y otras.

A medida que avanza de edad, los edificios ofrecen

nuevas tecnologias o nuevas unidades militares y aumenta la cantidad de edificios disponibles para construir. Por
otro lado, el estilo arquitecténico cambia acorde a la época. Cada civilizacion tiene la opcidn de construir casas (para
alojar a los ciudadanos o militares), centros urbanos, muelles (donde se construyen barcos de guerra y pesqueros),
templos, cuarteles militares que sirven para entrenar la infanteria, castillos para crear su unidad tnica galerias de tiro

con arco para entrenar arqueros, establos para los jinetes , torres y murallas para proteger la ciudad.l?

Los monjes pueden convertir construcciones enemigas, pasando estas a ser controladas por el jugador que controlase
ese monje (dependiendo de la civilizacién escogida). En el juego no hay ningtin limite con respecto al nimero de
edificaciones. Ademads, el jugador puede destruir sus propias construcciones que no le sean ttiles. Las construcciones
enemigas pueden destruirse utilizando unidades militares o de asedio; una construccién a medio destruir puede ser
reparada por un aldeano que la regresa asi a su cantidad de puntos completa. A medida que las construcciones son
destruidas, estas atraviesan diversas etapas en donde se las representa incendidndose: cuanto mayores son las llamas,

el edificio esta mas cerca de ser destruido.
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Construcciones civiles

En la Alta Edad Media el jugador tiene pocos edificios
disponibles para construir, aunque dispone de un centro
urbano para conseguir mds aldeanos los cuales se
encargan de construir mds edificios civiles o militares.
Inicialmente los aldeanos deben construir algunas casas
para alojar las primeras unidades. Conforme se avanza
de periodo, los aldeanos pueden construir mds centros
urbanos para alojar mds gente y dar mas seguridad a los
civiles. Los castillos son estructuras ttiles para alojar
mds unidades y ademds, como proteccién para los

aldeanos.

Las Universidades son construcciones importantes que

sirven para mejorar la tecnologia existente en cada

civilizacion. No obstante, en la universidad no se crea

La piedra es un material utilizado en el videojuego para la

ningin tipo de unidad. Las herrerfas, por su parte, son construccién de centros urbanos, murallas, torres de vigilancia, y
lugares donde se trabajan los metales. En las herrerias castillos.
se puede mejorar todas las armaduras y ataques de la

infanterfa, caballeria y arquerl’a.[m

El mercado es una estructura muy importante para el progreso de la economia pues permite comprar o vender
recursos en caso de que haya excedentes o escasez de ellos, ademds de la posibilidad del envio de caravanas
mercantes a otros mercados. En €l se desarrollan tecnologias para mejorar la velocidad de los comerciantes o reducir

la cantidad que se "pierde" al enviar tributos.?!

También los aldeanos tienen la posibilidad de construir granjas y de apropiarse de las granjas de sus enemigos. Los
molinos son necesarios para la recoleccién de alimentos. Los barcos pesqueros también tienen la posibilidad de
construir trampas sobre el agua,que funcionan como granjas, utiles cuando ya se han agotado los recursos
alimenticios en el agua. Al igual que los aldeanos, los barcos pesqueros pueden apropiarse de las trampas maritimas
de sus enemigos. Tanto granjas terrestres como maritimas ofrecen una cantidad limitada de alimento, por lo tanto, el

jugador debe estar pendiente cuando se agoten para reconstruirlas.!*

En Age of Empires Il existen los campamentos que sirven para almacenar oro, madera y piedra. Existe un
campamento maderero y otro minero. Estas construcciones tienen un costo menor, a comparacion de un centro

urbano que cuesta madera y piedra y que tiene basicamente la misma funcién.l?

Construcciones militares

Los cuarteles militares son utilizados para entrenar infanteria. Los godos incluso pueden formar sus unidades de élite
(los Huscarles) en los cuarteles militares. A su vez, también pueden formar mas rapido sus unidades de infanteria en
los cuarteles. La infanterfa bizantina, por su parte, tiene un costo menor. Las galerias de tiro con arco son utilizadas
para entrenar unidades de alcance como arqueros y guerrilleros. Los establos son aprovechados para entrenar a la
caballeria, incluyendo camellos y exploradores. Algunas civilizaciones, como los francos, no pueden entrenar

camellos debido a sus perfiles histéricos. Sin embargo, los francos son expertos en la caballeria pesada.[33]

Los talleres de maquinaria de asedio son utilizados para crear la maquinaria de asedio, desde las catapultas hasta los
arietes. Toda maquinaria de asedio tiene un elevado costo de oro y madera para su elaboracién. Los godos,
bizantinos, vikingos, sarracenos, persas, turcos, teutones, chinos, francos y japoneses disponen de cafiones de

asedio.[32]
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Los castillos son fortificaciones de defensa que son utilizadas para resguardar a los aldeanos contra un ataque militar.
También los castillos se utilizan para crear las unidades de élite y para mejorar la resistencia y espiar a las

civilizaciones enemigas en el mapa a cambio de una gran suma de oro.

Las murallas y empalizadas son dtiles para frenar o avisar de un ataque enemigo. En ocasiones las murallas son

inttiles frente a un ataque de varias unidades de asedio.

Maravilla

Las maravillas son enormes estructuras
que requieren grandes cantidades de
recursos y tiempo para construir. Si un
jugador completa una maravilla, y ésta
permanece intacta durante un periodo
ininterrumpido de tiempo, gana, si esas
son las condiciones de victoria
preestablecidas. Si una maravilla se
destruye antes de que termine la

cuenta, la cuenta regresiva para la

victoria es interrumpida y todo vuelve s i bz o =
a la normalidad. Cada civilizacion La Mezquita Azul en Estambul, una de las maravillas que aparecen en el videojuego.
tiene su propia maravilla, que

normalmente es una obra arquitecténica famosa, en contraposicion al original Age of Empires, donde la maravilla de

e . ‘s . . o 34
cada civilizacién se basa en una arquitectura genérica. Las maravillas en Age of Empires II son las 51gulentes:[ ]

Civilizacion Maravilla

Bizantinos | Basilica de Santa Soffa de Constantinopla

Celtas Iglesia de 1a Roca de San Patricio
Chinos El Templo del Cielo

Francos Catedral Notre-Dame de Chartres
Godos El Mausoleo de Teodorico

Ingleses La Catedral de Aquisgran

Japoneses Templo budista japonés Todai-ji

Mongoles La Gran Yurta (donde los lideres se reunian a discutir)

Persas Taq-i Kisra

Sarracenos | Malwiyya de la Mezquita de Al Askari

Teutones Abadia de Santa Maria Laach

Turcos La Mezquita Azul

Vikingos Iglesia de madera de Borgund

Ademds la Cupula de la Roca aparece como un edificio decorativo en las campafias de Saladino y de Federico
Barbarroja, asi como las Pirdmides de Guiza, pero ninguna de éstas puede ser construida por ninguna civilizacion.
Otra catedral gética se observa como edificio decorativo en las campafias de Juana de Arco y Barbarroja, la cual
parece basarse en la Catedral de Aquisgran. Por dltimo en la campafia de Genghis Khan, la Gran Muralla China es

representada mediante varios bloques de muralla unidos, con torres defensoras repartidas a todo lo largo.
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Tecnologias

Age of Empires II: The Age of Kings tiene un arbol de
tecnologia mds avanzado y variado que el original Age
of Empires. Para desarrollar una determinada
tecnologia, el jugador debe construir edificios. Cada
edificio ofrece una amplia gama de tecnologias que
pueden ser desarrolladas, por un precio. A medida que
el jugador avance de época, habra nuevas tecnologias

en los edificios. 213!

Las tecnologias pueden beneficiar a las unidades
militares (por ejemplo, aumentando los atributos de su
defensa), unidades civiles (los aldeanos pueden

beneficiarse de las tecnologias que los hacen avanzar

El gale6n es una de las unidades maritimas incluidas en el
con mayor rapidez y recoger recursos con mas videojuego. En los muelles se construyen este y otros tipos de barcos.

capacidad, todo con el fin de lograr una mayor

eficiencia en dicha recoleccién) o los edificios (por ejemplo, la investigacién de la tecnologia que permite a los
castillos y torres disparar a unidades en sus bases). Las tecnologias varian enormemente en los beneficios y los

COStos. (2012410171

En el juego, las tecnologias desempefian un papel fundamental. En la fase temprana del juego, los jugadores deben
evaluar constantemente las prioridades y asignar sus escasos recursos entre la creacién de nuevas unidades,
mejoramiento de las unidades existentes, e investigar para avanzar a la proxima edad. Sin embargo, demasiado
énfasis en la investigacion de nuevas tecnologias y el paso a través de las diferentes edades sin crear una fuerza
militar puede dejar a una nacién indefensa. Por otro lado, poniendo los recursos en una gran poblacion a expensas de
progreso puede llevar a la derrota si el enemigo ha avanzado tecnolégicamente y puede poner en el campo una fuerza

militar numéricamente inferior pero mas poderosa.[zo] (240171

El nimero de tecnologias se incrementa a través de cada edad, al igual que el precio de dichas tecnologias. Ademas,
algunas civilizaciones también poseen algunas tecnologias o mejoras innatas. Las habilidades especiales de cada
civilizacién varian mucho y se basan, a grandes rasgos, en las especialidades de las civilizaciones entre los siglos
X-XIV. Por ejemplo, los mongoles pueden recoger carne un 50% mds rdpido que otras civilizaciones, los edificios
de los bizantinos automaticamente obtienen mds puntos de resistencia a medida que avancen a las siguientes edades,

y los francos pueden construir castillos por mucho menos recursos que otras civilizaciones.!2*124
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Economia

En Age of Empires II, las materias primas juegan un
papel importante en el juego como su predecesor. Las
materias primas son la base para forjar el imperio que
desarrolla el jugador. Hay cuatro materias
fundamentales en el juego: oro, alimentos, piedra y

madera. (191201

Recursos

El oro es muy usado en el juego para desarrollar

tecnologias, entrenar unidades militares y construir

maquinas de asedio. También el oro es utilizado para la El oro es una de las materias primas importantes del videojuego. Se
construccién de las maravillas. El oro se obtiene utiliza para avanzar de época, crear unidades o desarrollar
tecnologfas.

mediante extracciéon minera, reliquias o comercio. La
segunda materia prima importante en el juego es la
madera. Con ella se construyen todos los edificios, desde casas hasta edificios militares y granjas, ademds de servir
para entrenar piqueros y arqueros. También la madera es utilizada para la construccién de barcos y maquinaria de
asedio. La manera de obtener la madera es mediante los arboles esparcidos en el mapa. La tercera materia importante
en el juego es la comida, que es utilizada para crear aldeanos, unidades militares y para desarrollar ciertas
tecnologias. La manera de obtener la comida es mediante las granjas, recolectar bayas, caceria y pesca.[36] Y por
ultimo estd la piedra, con la cual el jugador puede construir castillos, torres de vigilancia, murallas, puertas y mejorar
la resistencia de los castillos y las torres. La piedra se obtiene mediante canteras que estin esparcidas en el mapa.[zo]

Todos los recursos pueden ser comprados y vendidos en el mercado.

Comercio

Una manera de obtener recursos es mediante rutas comerciales a través de carretas o urcas mercantes, envidndolas a
mercados o muelles aliados, incluso puede enviarse al enemigo, solo si éste lo permite. Cudnto mas alejado esté el
mercado o muelle mds oro se obtiene y se recibe un extra si éste es enemigo. En la diplomacia es importante tener un

mercado para poder enviar tributos a los aliados o un enemigo.

Reliquias

Las reliquias son piezas especiales que estdn dispersas por el mapa, y sélo pueden ser recogidas por los monjes. Una
vez colocada dentro de un monasterio, una reliquia de manera constante genera pequefias cantidades de oro para la
civilizacion que la posee (esto refleja la realidad histérica del poder y la influencia de la posesion de reliquias de la
Iglesia). Para recuperar una reliquia guardada en un monasterio enemigo, el monasterio debe ser destruido. Una vez
que el monasterio ha sido dafiado suficientemente en sus puntos, la reliquia serd expulsada de forma automatica y el

monje de cualquier jugador la puede capturar.m]

Una posible condicién de victoria es la recoleccién de todas las reliquias. Este es el caso en varios escenarios de

campaifia. Para ganar una victoria con reliquias, todas las reliquias deben ser recogidas y guarecidas en los

monasterios propios o aliados por un periodo ininterrumpido de tiempo, que depende del tamaiio del mapa.m]
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Entorno grafico

Mapas

En Age of Empires Il hay una gran variedad de mapas que el jugador tiene la opcién de escoger. El titulo cuenta con
un motor que genera mapas aleatoriamente, por lo que cada partida cuenta con un mapa totalmente distinto. En la
configuracién del juego, los mapas disponibles son: desierto, bosque, selva negra, islas, Escandinavia, entre otras

opciones. También el usuario puede escoger el tamafio del mapa, al igual que otras opciones.

A pesar de que el drea de juego incluye acantilados y montafias, estas adiciones en realidad no representan los
cambios en la altura de la tierra. En lugar de ello, sdlo representan un obstaculo en torno a la cual las unidades deben
moverse. Sin embargo, las unidades verdn disminuida su velocidad al subir colinas. Del mismo modo, los edificios

no son realmente construidos en tierra llana, se trata simplemente de una ilusién de altura,[112010371

Editor de escenarios

Age of Kings incluye un editor de escenarios. El programa es similar al de Age of Empires, en el que los jugadores
pueden crear misiones personalizadas y campafias. La mayor diferencia entre este nuevo editor con el editor del Age
of Empires es el uso de los "desencadenadores”. Estos se utilizan para realizar acciones una vez que se cumplen las

condiciones.

Por ejemplo, un jugador puede crear un desencadenador para declarar la victoria tan pronto como un edificio o
unidad sea visible. Un jugador puede crear desencadenadores que requieran que se cumplan varias condiciones y
realicen multiples acciones. Por ejemplo, que al matar ciertos soldados haga cambiar la pertenencia de un edificio a
otro jugador, asi como aumentar los puntos de resistencia del edificio. Hay una gran variedad de posibilidades. Para
utilizar los factores desencadenantes en el editor, se crea un nuevo desencadenador y se asigna una condicién y un
efecto de la lista. De vez en cuando hay variaciones a cudntos soldados pueden ser asignados a factores
desencadenantes. Por ejemplo, si un jugador quiere enviar 6 soldados a patrullar, a veces s6lo se puede seleccionar
un desencadenador para un soldado, teniendo que crear, por lo tanto, un desencadenador para cada uno, mientras que

. . . . [17]
otras veces los seis pueden ser seleccionados al mismo tiempo.

Otra caracteristica distintiva del editor de mapas es la opcién de agregar mds detalles ambientales en el mapa, tales
como agregar puentes, montafias, construcciones, caminos de piedra, maravillas tinicas (como pirdmides de Egipto),
estandartes de guerra o algunas banderas. Cuando se crea un nuevo mapa personalizado, el jugador puede apoyarse

con el generador de mapas aleatorio, con el fin de ahorrarse tiempo en la elaboracién de recursos, animales y relieve.

Microsoft organiz6 un concurso al afio siguiente del lanzamiento del juego para premiar el mejor mapa ambientado
38 .. . . .
en la era de Carlomagno.[ 1Los 10 mapas finalistas fueron escogidos cada uno como los mejores en sus respectivas

péginas.[39]

Inteligencia artificial y mapa aleatorio

El usuario puede personalizar el contenido de los mapas aleatorios del juego, incluso puede mejorar la inteligencia

artificial del juego, gracias a la documentacién técnica que provee el disco compacto.

Sonido

Las siguientes pistas aparecen en el CD-ROM del juego, y se encuentran listadas segun el orden de reproduccion.
Estas pistas no estdn separadas en si, sino que forman parte de una pista Unica, con pequefias transiciones. Los
nombres y los tiempos dados aqui son tomados de los CD Music From The Ages' y More Music From The Ages, dos
CD de audio con las pistas de sonido de Age of Empires Il y de la expansion. Estos CD usualmente s6lo se pueden

obtener como premios en competiciones organizadas por Ensemble Studios.

1. "Shamburger" (3:25)
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"I Will Beat On Your Behind" (2:58)

"Drizzle (Firelight Smoove Mix)" (2:40)

"Machina del Diablo" (3:00)

"T Station" (3:13)

"Bass Bag" (3:10)

"Ride, Lawrence, Ride!" (2:53)

"Smells Like Crickets, Tastes Like Chicken" (3:01)
"Operation: Monkey" (3:26)

10. "Tazer" (2:55)

D T AU

En Age of Empires II hubo una considerable mejora en la animacién de las voces de los personajes. Cada civilizacion
dispone de unas pequefias "palabras" que corresponden a su idioma, y que son pronunciadas por sus unidades. Por
ejemplo, en los ingleses se aprecian algunas palabras como hunter ("cazador") y yes? (";si?"), a diferencia de Age of

Empires, donde no habia ninguna diferenciacién de voces en cada cultura.

Expansiones y reediciones

Age of Empires 11: The Conquerors
Age of Empires I1: The Conquerors Expansion es la extension de Age of Empires I1: The Age of Kings. Se inicia en el

mismo contexto histérico, pero da un pequefio paso mds en la historia al introducir civilizaciones americanas (mayas
. e - [40] L .
y aztecas), ademds de algunas otras civilizaciones (espafioles, hunos y coreanos).' " Esta expansién mantiene el
mismo guion en su desarrollo tanto econdmico como militar, pero introduce algunas mejoras en la IA (Inteligencia
Artificial) de algunas unidades que ayudan a tener mds tiempo para plantear la estrategia. En esta expansion se logré
ampliar la dindmica y las posibilidades del juego. La expansién fue lanzada el 25 de agosto de 2000 en los Estados
41
Unidos.!

Age of Empires 1l Gold Edition

Age of Empires 1l Gold Edition es un paquete especial de dos discos que incluye Age of Empires I1: The Age of Kings
y Age of Empires II: The Conquerors Expansion. Su fecha de lanzamiento fue el 24 de agosto de 2001 en los Estados
Unidos y el 27 de septiembre de 2001 en Espafia. Esta edicién especial conserva la misma tematica del juego

[42][43]

original. También hay otros paquetes similares que fueron lanzados después, que incluyen la version Age of

Empires y su expansion Rise of Rome.
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Age of Empires: The Age of Kings

Otra version alterna, Age of Empires: The Age of Kings, es un
videojuego desarrollado por Blackbone Vancouver y distribuido
por Majesco para la videoconsola Nintendo DS. EI 19 de marzo de
2005, el juego fue anunciado y ese mismo afio fue presentado en la
E3. En el evento se presentaron algunas imagenes de lo que iba a
ser el juego. Debido a las limitaciones técnicas de la consola, el
juego fue adaptado de estrategia en tiempo real a la "accidn tactica
por turnos”, sin embargo, el juego mantuvo las bases del juego

original. (44

Age of Empires: The Age of Kings ofrece cinco civilizaciones a

escoger (franceses, sarracenos, japoneses, mongoles e ingleses),

cada una tiene su modo campafia entre cinco o seis misiones cuyos Consola Nintendo DS, plataforma para la que se disefi6
argumentos estdn centrados en un personaje histdrico: Juana de también Age of Empires 1.

Arco, Ricardo Corazén de Leén, Saladino, Genghis Khan y

Minamoto no Yoshitsune. Por otro lado, hay tres tipos de unidades: las de ataque, los aldeanos y los héroes de cada

[

civilizacién.*! En el juego existen dos modos de juego principales: individual y multijugador, dividido el primero

en campaila (con mds de treinta horas de juego) y mapa libre; y el segundo en wireless (hasta cuatro jugadores con

s6lo un cartucho) y hot seat (en la misma portétil).[46]

Otras plataformas

Tres afios después del lanzamiento de Age of Empires II: The Age of Kings para la PC, Konami desarrollé una
version para la videoconsola PlayStation 2. Esta versién es similar al original con la diferencia que el juego no
cuenta con un editor de escenarios. Sin embargo, Age of Empires Il conserva la misma temadtica: recolectar recursos
para poder edificar nuevos edificios y entrenar unidades militares para conquistar enemigos. El juego fue lanzado el

16 de noviembre de 2001 en Europa.[47]

A finales de 2005, Microsoft y Movistar lanzaron una versiéon de Age of Empires II para teléfonos méviles. Esta
distribucién fue lanzada para los méviles que pueden conectarse via Internet. Esta versién es similar a la que
aparecid en los ordenadores. Vendié mas de 16 millones de unidades en todo el mundo. La ubicacién temporal del
juego se da en cuatro lapsos histéricos, y los jugadores deben conseguir y gestionar recursos, construir castillos,

puestos fronterizos, y guiar dos civilizaciones, entre otras actividades.!*®!

Peter Tamte, cofundador de Bungie, desarrollé una versién de Age of Empires Il para Macintosh OS. El juego
conserva las mismas caracteristicas del juego de PC, incluso se desarrolld también su expansién, con la Unica

. . . . . . [5
diferencia de que Mac es de un solo botén, es decir, no tiene secundarlo.[ ]

Recepcion y critica
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Criticas y premios
Analisis agregados
Autor Puntuacion
Metacritic o491
GameRankings 92% [50]
Analisis
Publicacién Puntuacion
Allgame . [51]
Computer and Video Games 9.0, /10[52]
Eurogamer /1 o7
GamePro X [53]
Game Revolution A9
GameSpot 9.1/ 10[23]
GameSpy 89/1001°*
IGN 887107
Meristation g 5/102%

Después de su lanzamiento, Age of Empires II recibi6 criticas positivas por el mejoramiento grafico y su inteligencia
artificial a comparacién de su predecesor Age of Empires. Game Rankings y Metacritic, sitios web que registran
resefias de videojuegos basados en otras puntuaciones para dar un promedio, dieron una puntuacién de 92 a
100.1415% Con una puntuacién media de 92% en el Game Rankings (tabla de mejores juegos), AOE2 fue sefialado
como el juego que revoluciond los juegos 2D RTS (juegos de estrategia en tiempo real en 2D).[50] Algunas revistas
de videojuegos han dado al titulo una calificacién superior a ocho por su calidad gréfica y su capacidad multijugador.
Sin embargo, las versiones posteriores que aparecieron en la PlayStation 2 y Nintendo DS, fueron criticadas

negativamente por aspectos de poco innovador y pérdida de funciones del juego original.[ss]

Segtn el sitio de GameRevolution, "en casi todo aspecto Age of Empires 1l expande y perfecciona la ya probada
férmula Age of Empires. El juego contiene algunos molestos errores en lo que se refiere la inteligencia artificial y
biisqueda de rutas, sin embargo en conjunto hay muy pocas cosas que se le pueden criticar a Age of Empires .
De acuerdo a Geoff Richards de Eurogamer "jamds jugé el juego original, sin embargo al encontrarse con AOK se
encantd, todo era una sorpresa”.[56] Game Pro, por su parte, expresa su inconformidad por la privatizacién de las
colas, ";por qué Ensamble crearia la increible técnica de la cola y luego privaria a las unidades navales de usarla?
pero en realidad esos son méritos dificiles, y por tanto lo hace uno de los mejores juegos de estrategia en tiempo
real", expone Nash Werner.”>! Mientras tanto IGN aprecia las nuevas habilidades que se les da a los aldeanos:
"ahora ellos juegan un importante papel en la recoleccién de recursos, pero también en la defensa de la aldea, incluso

en el combate".m]

Michael L. House, empleado de Allgame se divierte con las lenguas nativas de las civilizaciones, de las cuales se
citan: "fue demasiado influente en el desarrollo de la atmésfera de la era del prestigio".[su Eurogamer habla de lo
mismo "los aldeanos reciben una personalidad, mds del esperado reconocimiento en los juegos de RTS", también
incluye que el uso de aldeanas provee una buena variedad.”” La revisién de Game Revolution explica que, por usar
mds de una época de la historia de la humanidad, hace que Age of Kings sea "una personalidad adicional para, entre

otras cosas, el estilo impersonal de juego”.[lg] La aprobacién de Computer and Video Games (CVG) se enfocé en
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[52]

comparaciones con su predecesor, " mientras que Game Revolution anoté que incluso en las campaiias, la narracion

histérica mantiene el interés del jugador.m] GameSpot por su parte, dice que la imagen que se muestra al seleccionar
una unidad "hacen que te imagines como fue su vida, y su funcién en la historia",[ZS] GameSpy agrega que AOK
presenta "un realismo raramente visto en juegos de RTS".** Los miembros de IGN argumentan que las fortalezas y

debilidades de las diferentes civilizaciones hacen al juego més realista, el hecho de que las civilizaciones sean, en su

mayoria, distintas "desata el impacto del juego junto con StarCraft o Tiberian Sun al campo de batalla".['"]
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game is over a page long"».
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