Age of Empires III

Saltar a: navegacion, busqueda

Age of Empires 111

Desarrolladora(s)

Ensemble Studios

Distribuidora(s)

Microsoft

Disefiador(es)

Bruce Shelley

Plataforma(s)

Windows XP - Mac OS X

Fecha(s) de
lanzamiento

Género(s)

Serie
Modos de juego

Formato(s)

Requisitos

Sitio web oficial

18 de octubre de 2005
(Norteamérica)

4 de noviembre de 2005
(Europa)

Juego de estrategia en tiempo real

Age of Empires

Un jugador y Multijugador (hasta
8 jugadores)

3CDo1DVD

Windows XP o superior,
Procesador 1.4 GHz, 256 MB
RAM, Tarjeta gréfica con 64 MB
y Hardware T&L

Mac OSX 10.3.9 o superior,
Procesador Power PC G4, G5 o
Intel Core a 1,2 GHz o superior,
512 MB RAM, Tarjeta grafica de
64 MB.

www.ageofempires3.com

Age of Empires 111 (usualmente abreviado AOEIII o simplemente Age 3) es un
videojuego de estrategia en tiempo real para computadoras personales, desarrollado por
Ensemble Studios y publicado por Microsoft Games para los sistemas operativos
Windows y Mac.

AOES3 cuenta la historia de la colonizacion europea de Ameérica entre,
aproximadamente, 1500 y 1850 d.C. y el jugador debe escoger una de las ocho naciones
del Viejo Mundo.? Age 3 tuvo muchas innovaciones en comparacion a las versiones
pasadas de la saga, tales como la evolucion del juego de RTS, especialmente con la
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adicion de un asentamiento fijo para cada civilizacion o madre patria, es decir, una
metrdpoli de la civilizacion, combinando este modo de juego con mejoras de juegos de
rol. El juego tiene dos expansiones, la primera, lanzada en otofio de 2006, se denomina
Age of Empires I11: The WarChiefs la cual incluyd tres civilizaciones amerindias y
aparte permitié la opcién de «revoluciones independentistas» para sublevarse de la
madre patria y cambiar asi la modalidad del juego cerca del final de cada partida; esta
opcion solo se activa si la metrdpoli fue creada con el modo de supremacia, y se activa
en el centro urbano de cada colonia. La segunda expansion, lanzada en otofio de 2007,
se denomina Age of Empires I11: The Asian Dynasties e inclu%/e tres civilizaciones
asiaticas ademas de nuevos mapas y nuevos modos de juego.=

AOE3 vendid alrededor de 2 millones de copias, en mayo de 2008. Recibid criticas
favorables y varios premios, incluyendo "Mejor juego de RTS del 2005™ por GameSpy,
también, fue uno de los juegos mas vendidos en el 2005.2 En el 2007, Age of Empires
I11 fue el séptimo mejor vendedor de juegos de ordenador, con alrededor de 313.000
copias vendidas.*
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[editar] Antecedentes

[editar] Desarrollo

Age of Empires Il desarrolla sus edificaciones con nuevas mejoras con el motor de
juego del Age of Mythology. Una nueva mejora es la inclusion de las simulaciones del
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motor de juego de Havok® en la versién de PC y uso el PhysX en Mac OS X como
motor de juego. Esto significa que varios eventos como la destruccion de edificios y
caidas de &rboles no seran animaciones precreadas, pero puede ser calculado por estos
motores fisicos, y es toda una innovacion para la serie. Otra mejora en cuanto a graficos
es que el juego incluye Pixel Shader 3.0, el cual permite una mejora en la iluminacion y
sombreado dando mas realismo grafico.®

[editar] Lanzamiento

Después del anuncio del juego el 4 de enero de 2005, una version de prueba fue
lanzada el 7 de septiembre de 2005. Esta contenia una parte de la version original del
juego, introduciendo nuevas mejoras, como dos escenarios relatando una campafia, dos
mapas aleatorios (Nueva Inglaterra y Texas), acceso a dos civilizaciones més (Ingleses
y espafioles), y una variedad de modificaciones.? Una version de prueba fue lanzada y
puesta a disponibilidad con el lanzamiento del juego el 22 de septiembre de 2005.

El lanzamiento del juego, el 22 de septiembre de 2005, separaba dos ediciones
disponibles: La version estandar, que incluia el juego y el manual, y la version
"coleccionista”, que venia en una caja de presentacion que incluia el sonido oficial,
documentacidn extra, un libro de edicion de tapas duras titulado Art of Empires que
contenia el concepto del arte, y un DVD del titulado The Making of Empires Il en 3D.

El juego fue, finalmente, lanzado el 4 de noviembre de 2005° con una serie de parches
que tenian como objetivo reparar los minimos bugs en el software o para agregar nuevas
mejoras.

Ensemble Studios lanz6 una expansion del juego llamada Age of Empires I11: The
WarChiefs el 17 de octubre de 2006, la cual contenia 3 nuevas civilizaciones que se
podian controlar completamente: La Confederacion Iroguesa, la Gran Nacidn Sioux y
los Aztecas. Ademas agrego a las civilizaciones europeas adiciones de modos de juegos
y mas mapas (como los de modo revolucién, en donde el jugador puede sublevarse de
su pais nativo e iniciar un golpe militar activo en el juego). El juego original y la
primera expansion se lanzaron al mercado en un solo paquete, llamado "edicién oro", el
23 de octubre de 2007.%°

Un segundo paquete de expansion, Age of Empires I11: The Asian Dynasties, fue
anunciado el 18 de mayo de 2007 y lanzado el 23 de octubre de 2007; 3 nuevas
civilizaciones fueron agregadas: los japoneses, chinos y los indios.2:

Una conversion para Mac OS X del juego fue lanzado el 13 de noviembre de 2006 por
MacSoft,*2 siguiéndole por su expansion el 18 de junio de 2007.22

[editar] Sinopsis

Age of Empires Il1 es, principalmente, la coleccién de juegos del Nuevo Mundo durante
la era colonial entre, aproximadamente, 1521 y 1754.2* En sus titulos previos de las
series del género, el juego requiere que el jugador desarrolle la nacién europea con un
convenio basico del imperio, avanzando por medio de las "edades™ y misiones, el
desarrollo de la tecnologia, y destruyendo las bases enemigas. Existen dos ramas de la


http://es.wikipedia.org/wiki/Havok
http://es.wikipedia.org/wiki/Havok
http://es.wikipedia.org/wiki/PhysX
http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
http://es.wikipedia.org/wiki/Pixel_Shader
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-5
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Age_of_Empires_III&action=edit&section=3
http://es.wikipedia.org/wiki/4_de_enero
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-6
http://es.wikipedia.org/wiki/7_de_septiembre
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/Nueva_Inglaterra
http://es.wikipedia.org/wiki/Texas
http://es.wikipedia.org/wiki/Mod_%28videojuego%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-7
http://es.wikipedia.org/wiki/22_de_septiembre
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/3D
http://es.wikipedia.org/wiki/4_de_noviembre
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/Error_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III:_The_WarChiefs
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III:_The_WarChiefs
http://es.wikipedia.org/wiki/17_de_octubre
http://es.wikipedia.org/wiki/2006
http://es.wikipedia.org/wiki/Confederaci%C3%B3n_Iroquesa
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Gran_Naci%C3%B3n_Sioux&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Aztecas
http://es.wikipedia.org/wiki/Revoluci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/23_de_octubre
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-9
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III:_The_Asian_Dynasties
http://es.wikipedia.org/wiki/18_de_mayo
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://es.wikipedia.org/wiki/23_de_octubre
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://es.wikipedia.org/wiki/Jap%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/China
http://es.wikipedia.org/wiki/India
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-10
http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
http://es.wikipedia.org/wiki/13_de_noviembre
http://es.wikipedia.org/wiki/2006
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=MacSoft&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-11
http://es.wikipedia.org/wiki/18_de_junio
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-12
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Age_of_Empires_III&action=edit&section=4
http://es.wikipedia.org/wiki/Nuevo_Mundo
http://es.wikipedia.org/wiki/Edad_Moderna
http://es.wikipedia.org/wiki/1521
http://es.wikipedia.org/wiki/1754
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Empires_III#cite_note-13

tecnologia en el modo de juego: la economia, caracterizada por la coleccion de recursos,

y la produccion de unidades civiles que usualmente recogen recursos; y las militares que

supone la produccion de unidades militares, y los conflictos entre los ejércitos aliados y
H 15

rivales.”

La historia consiste en un conflicto entre dos 0 mas equipos que pelean por desarrollar
su poderosa nacion, creando y desarrollando tecnologias y edificios, con la eventual
derrota, el jugador puede rendirse antes de sostener combate; el juego termina cuando
un solo jugador o equipo queda vivo en el juego. A pesar de las tipicas caracteristicas de
un juego RTS, el Age 3 agrega mejoras al jugador, tales como comandar tropas
maritimas, edificios, recursos, incluso mejorias (como ventajas militares, econémicas)
en su ayuda.l®

En el juego existen tres modos de juego: la camparia de batallas que desarrollan un
historia dentro del juego, escaramuza de un jugador (batalla entre el jugador y la
computadora) y juegos online multijugador.*?

En la contienda de un solo jugador, diversas personalidades toman lugar entre jugadores
computarizados y humanos, conformando reglas que se pueden modificar antes del
juego. El mapa, los recursos y la velocidad de cada jugador puede ser modificada
tambien.

[editar] Historia

El modo de camparia basado en la historia consiste en escenarios relacionados con
objetivos preestablecidos, tales como destruir un edificio determinado. En Age of
Empires 111, la campafa sigue a la familia ficticia Black en una serie de tres "actos", que
dividen la linea argumental en tres generaciones. Los tres actos son narrados por Amelia
Black (Tasia Valenza en la version original).

En vez de jugar como una de las civilizaciones estandar, el jugador toma el mando de
una civilizacion especial que esta relacionada con el personaje o el periodo que cada
acto representa.

[editar] Acto I: Sangre

Durante el primer acto, el jugador asume el mando de los Caballeros de San Juan, que
se asemeja a la civilizacion espafiola (a pesar de que la faccion jugada es en realidad de
Malta). Los espafioles tenian numerosas colonias en la zona jugada a través del acto.

Ambientado en el siglo 16, el primer acto de la campafia de un jugador comienza con el
jugador en el rol de Morgan Black®® —de los Caballeros de San Juan—defendiendo el
ultimo bastion de Malta de Sahin "EIl Halcon™ del Imperio Otomano (en un relato del
Gran Sitio de Malta). Su superior, Alain Magnan, le ordena a Morgan que expulse a
Sahin a la playa, para lo que se las arregla hasta que los otomanos traen sus grandes
bombardas. Morgan luego enciende una sefial de fuego para Ilamar a la caballeria de
apoyo liderada por Alain Magnan, que hace retroceder a los turcos.
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Usando un cafion otomano capturado, Morgan y Alain luego expulsan a los otomanos
de Malta y destruyen los depdsitos de armas otomanos en las cuevas cercanas. En su
interior descubren que los otomanos estaban realmente interesados en una biblioteca
oculta de piedra que cuenta la historia del Lago de la Luna y la sociedad secreta Ilamada
el Circulo Osseus que lo busca. Alain ordena a Morgan navegar al Nuevo Mundo para
buscar el lago, pero Morgan es atacado por la pirata Elizabet "Lizzie" Ramsey y se ve
obligado a desembarcar en el Caribe. Después de derrotar a Lizzie, los hombres de
Morgan encuentran algunas cartas de navegacion que les guian con seguridad a México.

Aqui Morgan se enfrenta a Sahin y los otomanos que buscan el lago y destruye la base
otomana. Sin embargo, el conquistador espafiol Francisco Juan Delgado de Ledn
captura a Sahin y a algunos otros turcos antes de que Morgan pueda. Morgan se ve
obligado a luchar y derrotar a los espafioles, que estan atacando a los nuevos aliados de
Morgan, los aztecas. Después de su batalla para defender a los aztecas, Morgan se da
cuenta de que Delgado y los esparioles estaban tras el mapa del Lago de la Luna
disfrazado como el mosaico en la plaza de la ciudad de los aztecas. EI mosaico muestra
que el Lago de la Luna esté en la Florida.

Morgan zarpa a la Florida, con la esperanza de vencer a los espafioles alli, pero su flota
es dafiada por un huracan y se ve obligado a atracar en Cuba. Alli se gana el respeto de
Lizzie la Pirata y llega a un acuerdo, prometiéndole a Lizzie las flotas de oro espafiol si
ellalo lleva a la Florida.

En la Florida, Morgan y Lizzie son encontrados por Alain Magnan, que le ordena a
Morgan capturar los barcos del tesoro espafiol, mientras que él se dirige a capturar el
lago. Juntos Morgan y Lizzie capturan la flota, matando a Delgado en el proceso, y
capturan a Sahin. Sahin le dice a Morgan que el Circulo cree que el Lago de la Luna es
la Fuente de la Juventud y que su intencién desde el principio era evitar que el Circulo
obtuviese la Fuente.

Alain Magnan regresa del lago y le ordena Morgan que ejecute a sus aliados nativos y
Sahin como salvajes, pero tanto Sahin como Lizzie le demuestran a Morgan que Alain
es en realidad el lider del Circulo Osseus. Por lo tanto, el caballero, el turco y el pirata
deciden trabajar juntos para destruir la Fuente de la Juventud para detener los planes del
Circulo de dominacién del Nuevo Mundo. Al llegar al Lago de la Luna, el grupo
captura y defiende un enorme cafion fijo llamado "arma fija". Usando el arma fija, la
flota de brulotes de Lizzie hechos de los barcos del tesoro capturados cargados con los
explosivos de Sahin, y las fuerzas de tierra de Morgan repeliendo a la Guardia Osea de
élite del Circulo, destruyen la fuente. Como los dafios de la Fuente aumentan, Alain
Magnan dirige personalmente una fuerza de Guardias Oseos en un contraataque y es
asesinado durante la lucha. Después de que la Fuente es destruida y el Circulo es
derrotado, Sahin regresa a su propio pais, y Lizzie, con todo su oro espafiol hundido en
el fondo del lago, se va hacia el Caribe (aunque se hace alusion que ella se reine con
Morgan varios afios mas tarde). Morgan es visto por ultima vez preguntandose sobre el
significado de la Fuente y si realmente era la Fuente de la Juventud y es visto llenando
su cantimplora vacia con el agua del lago.

[editar] Acto I1: Hielo
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Durante el segundo acto, el jugador juega como los Mercenarios de John Black, que
estdn modelados por un cruce entre las civilizaciones francesa y alemana. Los franceses
estuvieron involucrados en el comercio de pieles en el momento, y los mercenarios
alemanes estaban en gran uso durante este tiempo.

A mediados del siglo dieciocho,™® el nieto de Morgan, John Black, y su amigo mohawk
Kanyenke estan en su camino a través de las Carolinas a Brunswick con su banda de
mercenarios después de haber sido llamados por el gobernador de la colonia, el tio de
John, Stuart Black. Después de defender la colonia contra los invasores cherokee, John
y Kanyenke atacan a los campamentos de guerra cherokee, obligando a los cherokee a
arreglar un acuerdo de paz. Pero mientras John, Kanyenke, y la mayoria de la
guarnicién de la colonia estan ausentes en las negociaciones tanto ellos como
Brunswick son atacados por un ejército britanico al mando del General Warwick, que
captura la ciudad. Warwick captura a Stuart y comienza a hacerle preguntas acerca de la
ubicaciéon del Lago de la Luna. John y Kanyenke regresan y expulsan a las fuerzas de
Warwick de Brunswick, pero Warwick y Stuart se han ido. John se da cuenta de que el
Circulo Osseus ha regresado. Kanyenke cree que su hermana, Nonahkee podria estar en
peligro, también, y la pareja se va para Nueva Inglaterra. La sospechas de Kanyenke
terminan siendo verdaderas y se enfrentan a Warwick de nuevo cuando ataca el pueblo
de Nonahkee esperando obtener la ubicacion de John de ella. Después de la batalla, se
revela que John Black y Nonahkee estdn enamorados, pero lo mantienen en secreto de
Kanyenke hasta un momento mas tranquilo.

John y Kanyenke luego llevan a sus mercenarios en busca del ejército en fuga de
Warwick, y se alian con los franceses en la Guerra de los Siete Afios contra Warwick.
Cuando el Coronel George Washington les dice que Warwick es un renegado y ha sido
perseguido por los britanicos, John esta de acuerdo en seguirle la pista a los britanicos.
John lleva a sus mercenarios y las fuerzas de Washington y destruye la base de
Warwick en la region de los Grandes Lagos. La presencia de la Guardia Osea del
Circulo Osseus alli le prueban a John la existencia del Circulo y que Warwick es el lider
del Circulo. En las ruinas de la base del Circulo, John encuentra el cuerpo decapitado de
su tio Stuart. John luego pide que Nonahkee se quede en casa mientras que persiguen a
Warwick, que ha vuelto a escapar y huy6 a las Montafias Rocosas. Kanyenke esta de
acuerdo y revela que sabe sobre la relacion de John con Nonahkee. El le dice que €l no
habria elegido a John como su esposo, pero él lo acepta porque él sabe que ella decide a
quien ama.

John y Kanyenke luego se disponen a seguir a Warwick, primero ganandose el respeto
de las tribus de las Grandes Llanuras por buenas acciones y ayudando a defenderlos
contra las fuerzas de Warwick, luego interceptan el tren de suministros de Warwick y
destruyen una base del Circulo fortificada en las montafias. Pronto descubren que
Warwick y sus soldados han huido, incluso més al oeste, para actuar como un punto de
control para un ejército ruso que baja de Alaska. Ellos se dan cuenta de que el Circulo
planea capturar colonias y ciudades britanicas y francesas, mientras que sus soldados
estan en guerra unos con otros. Con la ayuda de algunos mineros, John y Kanyenke
derriban grandes puentes de roca para detener a los grandes cafiones de los rusos. John
envia a Kanyenke y al resto de sus mercenarios de vuelta al este mientras planta
explosivos para causar una avalancha y enterrar a los rusos en las montafias. Al final,
mientras John esta colocando la dinamita, Warwick y varios guardias 6seos se le
acercan. Warwick intenta matar a John, pero cuando los soldados del Circulo le
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disparan, John esquiva las balas, salta al interruptor, y lo empuja, detonando la ladera de
la montafia, matandose a si mismo, a los soldados, y a Warwick, y provocando una
avalancha. La avalancha sepulta a los rusos y hace retroceder al Circulo Osseus lo
suficiente como para que no causan problemas durante muchos afos.

En primavera, Kanyenke habia regresado a su poblado, donde se enter6 que su hermana
habia dado a luz al hijo de John, Nathaniel, a quien comenzé a ayudar a criar.

[editar] Acto I11: Acero

Durante el tercer acto, el jugador juega como la civilizacion estadounidense (s6lo
disponible en la campafa), que se asemeja a la civilizacion britanica.

En 1847,% la narrativa se desplaza a Amelia Black, la nieta de John Black y la
propietaria heredera de La Compafiia Halcon (posiblemente nombrada por Sahin), una
compafiia ferroviaria cuya mirada esta puesta en expandir las nuevas operaciones del
ferrocarril en los Estados Unidos desde que la compensacidn otorgada por los britanicos
y los estadounidenses por el sacrificio de John Black ha sido agotada por el hijo de
John, Nathaniel, financiando al Ejército Continental durante la Guerra Revolucionaria.

Después de derrotar a una compafiia de ferrocarril rival y colocando vias para
suministrar a la Caballeria de EE.UU. cerca de la frontera con México, Amelia conoce a
un propspector francés llamado Pierre Beaumont que la ayuda a ella y al comandante de
la Caballeria de EE.UU., el Mayor Cooper, a derrotar a un ejército mexicano que ataca
un fuerte. A continuacion, atrae a Amelia a una mina en Colorado, donde una visita
sorpresa de un viejo Kanyenke, que ha llevado a Cooper y a la caballeria con él, revela
que Beaumont es el lider del Circulo Osseus. Amelia, Kanyenke, y Cooper persiguen a
Beaumont a través de las minas, donde encuentran un mapa al Lago de la Luna.

Los tres viajan a la Florida, pero encuentran que el Lago se ha secado y ahora es un
pantano lleno de oro de la flota del tesoro hundida. Alli destruyen una base del Circulo
en el pantano. Cooper encuentra y trata de captar a Beaumont, pero Beaumont manda a
dos lobos a atacarlo. Cooper le dispara a uno de ellos con su pistola, pero el otro le
mata. Amelia, ahora queriendo vengar a Cooper, se entera de los seminolas locales que
hay una ciudad inca en el Valle Pacamayo donde varios barriles de agua de la Fuente
han sido almacenados.

Amelia y Kanyenke inmediatamente navegan a América del Sur, donde ayudan a Simon
Bolivar a derrotar a los espafioles. Bolivar les ofrece sus guias y, con el ejército del
Circulo cerca casi detras de ellos hacen un peligroso viaje a través de los tormentosos
Andes y descubren la ciudad inca en el Valle Pacamayo. Después de ayudar a defender
la ciudad del Circulo en una dura batalla, Amelia descubre que Beaumont ha vuelto a
escapar, esta vez con varios barriles de agua de la Fuente.

Amelia y Kanyenke luego combaten al Circulo en su ultima fortaleza en Cuba, y
después de aliarse con la colonia espafiola de La Habana y esperando la llegada de la
Marina de los EE.UU., ellos destruyen el Osario y las armas fijas que la custodian. A
medida que la batalla esta por terminar, Amelia y Kanyenke pasar bajo un arco en el
que Beaumont se oculta. Beaumont salta e intenta apufialar a Amelia, pero Kanyenke la
empuja fuera del camino. Los tres se arrojan al suelo. Beaumont carga hacia Amelia, a
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punto de apuiialarla, pero cuando Beaumont se acerca, Amelia lo patea y Beaumont es
empujado hacia atras. El rapidamente carga hacia ella de nuevo, pero ella agarra su
escopeta y le dispara. Ella luego usa el tesoro almacenado del Circulo para revivir a la
Compaiiia Halcon, y logra construir ferrocarriles a la costa oeste.

Durante los créditos, hay una escena final entre Amelia y una Vieja Focha introducido
por primera vez a principios de la campafa. Al principio, sus comentarios acerca de
como su familia debe estar orgullosa de ella parecen fuera de lugar—entonces él hace
una referencia al Circulo y como ella fue capaz de derrotarlos en una sola vida, dando a
entender que €l es el original Morgan Black. Parece ser que ha vivido mas tiempo que
una persona promedio, porque bebio de la Fuente de la Juventud después del primer
acto. Amelia le pregunta que acaba de decir, él responde sabiendo, "No pierda el tren",
y luego se aleja.

[editar] Modo de juego

[editar] Un jugador

Los juegos de un jugador pueden ser jugadores tanto humanos como computadoras,
conformando las reglas que se han marcado antes del inicio del juego. El mapa,
habilidad Al, y cada jugador puede modificar sus recursos.

En el Age of Empires 3 se presentan numerosos modos de juego, que son los siguientes:

o 1. Tutorial: Sirve para que los jugadores principiantes aprendan a jugar.%

e 2. Maneja lo Béasico:Sirve para que los jugadores que ya han jugado versiones
anteriores de Age of Empires aprendan a manejar lo basico de esta version del
juego..

« 3. Mapa Aleatorio (Escaramuza): Sirve para jugar partidas en donde puedes
elegir el mapa, los jugadores y sus respectivos colores y el nivel de dificultad,;
Este modo de juego se divide en 2 submodos: Supremacia y Partida a Muerte.

o 3.1. Supremacia: Comienzas la partida sin recursos, obligandote a
ampliar a tu imperio colonial de a poco.

o 3.2. Partida a Muerte: Comienzas la partida con humerosos recursos
naturales, permitiéndote avanzar por las edades rapidamente, edificar a tu
colonia a gran escala y formar enormes ejércitos poderosos; las partidas a
muerte se juegan, por lo general, a alta velocidad.

e 4. Campafa: Sirve para jugar una serie de partidas consecutivas que siguen una
determinada historia sobre los tiempos del descubrimiento en el nuevo mundo.

Hay dos tipos de clasificacion y juego: Supremacia y A Muerte.

La manera de jugar es la misma que en las partidas individuales, pero aqui te enfrentas a
personas de cualquier parte del mundo. Aparecen diversos menus:

e Inicio de ESO: donde Ensemble Studios informa de los Gltimos cambios.
o Explorador partidas: donde se pueden ver las partidas para unirte a una de ellas,
0 puedes crear la tuya propia.
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e Busqueda répida: para jugar una partida de manera mas rapida y con cualquiera
que este en ésta busqueda.

o Metrdpoli: donde gestionas tus metrdpolis y tienes acceso a las opciones.

o Explorador de conversacién: donde podras charlar con el resto de gente on line
en alguna conversacion abierta, o crear la tuya propia.

« Escaleras: donde aparecen las listas con los jugadores que han conseguido algin
hito.

o Clan: puedes crear tu propio clan o unirte a uno ya existente.

[editar] Multijugador

Las partidas multijugador pueden ser jugadas en el sitio de Ensemble Studios Online
(ESO) incluido en el juego, o via directIP o por conexién LAN.

AOE 3 incluye una cuenta multijugador gratuita (que solo se puede hacer 1 por juego,
esto es, se le asigna a cada juego un cddigo) en Ensemble Studios Online. Similar a la
funcion de Battle.net de Blizzard Entertainment, la cuenta de ESO permite batallas y
chat con los otros jugadores. Cada copia del juego soporta una cuenta en ESO y una
cuenta en NAO. Una notable diferencia entre otros juegos es que el Age of Empires Il
el jugador no necesita reanudar el juego, o puede visitar el juego para pedir una cuenta e
iniciar sesion para jugar el Age 3.

[editar] Civilizaciones

El jugador dispone de ocho civilizaciones con diferentes personalidades e idioma. Cada
civilizacion esta liderada por un determinado lider histérico que tiene su propio estilo de
juego; algunos se preocupan Mas por su economia, otros se interesan Mas en su ejército,
0 bien son mas pasivos o tienen un caracter mas agresivo, etc. Las personalidades del
juego son las siguientes:*

Bandera Civilizacion ~ (Capital) / Bonificacion® =

(Sevilla): La nacion mas equilibrada en habilidades. Las
colonias espafiolas reciben el mayor apoyo de su
metrépoli, porque los envios son los mas veloces y esto los
hace muy versatiles. La infanteria y caballeria colonial
espafiola aunque arcaica, tiene una gran diversidad de
unidades con diferentes habilidades, eso la hace muy

Espafioles peligrosa en combate; su armada goza de los buques mas
Espafia resistentes, basada en galeones sobresalientes; los envios

de tropas y mejoras militares desde su metrépoli las

Reina Isabel "La  Vuelven muy mortiferas. Sus unidades Unicas son: El perro

Catdlica” de guerra (creado Unicamente por el explorador), el
rodelero (infanteria armada con escudo y espada), el
lancero (caballeria pesada armada con lanza, fuerte contra
la infanteria) y el misionero (sacerdote montado en asno
que se desplaza a mayor velocidad). Ademas, tienen la
mejora unica de Piqueros de Tercio. Es la civilizacion
seleccionada por defecto para los principiantes.
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Mauricio de
Nassau

(Londres): La nacién con la economia méas poderosa y de
mayor velocidad en la generacion de recursos. El centro
urbano produce colonos mas rapido. A la cuarta edad, los
britanicos tienen la opcion de producir colonos en sus
"casas solariegas"; en ese momento su economia se acelera
rdpidamente. Ademas su economia aumenta al usar sus
vacas de rapidisima engorda y recoleccion. Sus
mosqueteros y husares son mas eficaces. Su marina de
guerra se especializa en potencia de fuego, a la vez que sus
bugues monitor son los mas resistentes y letales. Sus
unidades Unicas son: los arqueros de tiro largo y los
cohetes de Congreve. Poseen mejoras exclusivas para los
mosqueteros (los Casacas Rojas) y los hasares (La Guardia
Escolta real).

(Paris): La mejor nacién haciendo alianza con nativos. Se
relacionan mas facilmente con ellos, sellando alianzas y
sumandolos a su bando con mas rapidez y menos costo.
Por el contrario, su economia progresa mas lentamente. En
vez de colonos, cuentan con coureurs des bois, una de las
dos unidades unicas de los franceses, que posee las mismas
funciones que un colono, pero con mayor resistencia en
combate y mayor velocidad de construccion y recoleccion,
aunque mas caro; tal unidad le da cierta ventaja a los
franceses en las primeras fases del juego. La otra unidad
Unica es el cuirassier, la unidad de caballeria pesada méas
fuerte del juego. Ademas, los franceses comienzan la
partida con un rastreador indigena que les facilita la
exploracion del mapa. Poseen ademas mejoras exclusivas
para los guerrilleros hostigadores (Voltigeur) y los
cuirassier (Gendarmes).

(Lisboa): Los portugueses al avanzar de edad obtienen un
carromato que puede moverse por el mapa y convertirse en
un centro urbano; entonces la economia portuguesa junto a
la produccion de colonos se va incrementando de forma
significativa durante el juego. Sus unidades de ataque a
distancia, tanto de infanteria, como de caballeria son las
mejores del juego. Los dragones de caballeria y los
mosqueteros son sus mejores soldados. Asi mismo, tienen
facilidades para espiar al enemigo y ayudar a sus aliados.
Su unidad Unica es el cagador (infanteria ligera) y el cafion
de salvas.

(Amsterdam): La nacion con mas dinero. Tienen facilidad
para conseguirlo ya que son los Unicos que construyen
bancos para generarlo mas rapido. También tienen ventajas
en el campo de los guerrilleros hostigadores y la
construccion de defensas. Por el contrario, sus aldeanos
cuestan monedas en vez de alimento, lo que podria resultar
una ventaja en la primera edad, son dificiles de conseguir
en la metrépoli. Tienen tres unidades Unicas: el emisario
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(explorador sin atague, comienzan con uno en cada
partida), el ruyter (un dragdn de caballeria mas barato, que
cuesta menos poblacion, pero méas débil) y el filibote (un
galeon ligeramente més fuerte que el normal). Su mejora
exclusiva es el Alabardero de Nassau.

(San Petersburgo): La nacion que genera ejércitos mas
rdpidamente. Los rusos cuentan con més recursos al
comienzo de la partida, pero menos colonos. Sin embargo,
tienen la ventaja de crear colonos y unidades de infanteria
por lotes de cantidades fijas, y eso les da superioridad
numeérica. Los infantes guerrilleros hostigadores rusos
(Ilamados strelets) son mas débiles que los que reciben
otras naciones cuando combaten de forma solitaria, por lo
que es mejor llevarlos en formacién y acompafados de
granaderos, que entre los rusos cuentan con la mejora
unica Soldados de Paulov. Otras unidades Unicas son el
cosaco Y el oprichnik, ambos caballeria pesada. Los rusos
también tienen la ventaja de ser los Gnicos en construir
cuarteles que a la vez son estructuras defensivas,
denominados blocaos; por esa razon carecen de torres de
destacamento. Una de sus envios permite mejorar a todos
sus soldados a la vez, hasta la cuarta edad. Con los envios
y mejoras respectiva, en la edad 4 los ejércitos se crean
instantaneamente, y en grupos de 5 0 10, lo que permite
recuperarse de las bajas con mucha facilidad. Otra de sus
mejoras Unicas se encuentra en los arqueros a caballo, ya
que los rusos los pueden mejorar a Téartaros.

(Berlin): Los alemanes cuentan con menos colonos desde
el principio, lo que genera un desarrollo econ6mico mas
lento. Para contrarrestar esta desventaja, cuentan con
carretones de colonos (colono que recolecta recursos y
construye el doble de lo normal, disponible por envio de la
metrépoli, o en la cuarta edad utilizando un envio que
permite crearlos en los molinos) y unidades de caballeria
cuerpo a cuerpo (ulanos), los cuales pueden recibirse de la
metropoli con cada envio. Asi mismo, pueden contratar
mercenarios de forma mas eficiente que otras naciones.
Ademas de los ulanos y las carretones de colonos cuentan
también con los doppelsdldner, un tipo infanteria pesada
especializada en el combate con espada mandaoble, y
disponen de un carro de guerra artillado Husita. Tienen la
mejora unica Guerrilleros de Aguja.

(Estambul): La nacion con la infanteria y la artilleria méas
potente, porque usan exclusivamente armas de fuego. Sin
embargo, ambas dependen forzosamente de proteccion por
parte de la caballeria, ya que carecen de unidades militares
de infanteria especializadas en combate cuerpo a cuerpo,
aparte del jenizaro. Los turcos otomanos cuentan con un
suministro gratuito y automatico de colonos, que solo se
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detiene cuando llega a un nimero establecido y puede
aumentarse tal nimero e incluso acelerarse su creacion con
la construccion de mezquitas y el desarrollo de varias
tecnologias. Es la nacién con mas unidades Unicas, ya que
poseen seis: el obus (artilleria ligera), el jenizaro
(infanteria con armas de fuego fuerte), el espahi (caballeria
poderosa, disponible s6lo en la metropoli), la galera (una
carabela mas rapida pero menos resistente), la gran
bombarda (artilleria muy pesada con gran potencia de
fuego pero de movilidad lenta) y el iman (sacerdote).

Ademas, el jugador puede hacer alianzas con civilizaciones de apoyo o secundarias tales
como los nativos americanos, que proporcionan unidades que no cuentan para el limite
de poblacién y tecnologias.t

Los turcos y los rusos son los Unicos que cuentan ademas con argueros a caballo en
reemplazo del dragon. Durante el desarrollo del juego, Ensemble Studios barajo la
posibilidad de incluir dos naciones europeas mas, la de los suecos y la de los italianos,
pero al final se desecharon. Vestigios del desarrollo de estas civilizaciones son entre
otros:

1. La catedral que aparece en las metropolis de Portugal y Espafia, basada en el
aspecto de la Catedral de Florencia y no en el de ninguna hallada en Lisboa o
Sevilla.

2. El elmeti, una unidad de caballeria de élite italiana disponible como mercenario,
asi como la bombarda pequefia, también italiana.

3. Lapresencia del arquitecto y el mercader (unidades que debian recibir los
italianos en lugar de colonos) entre los datos del juego, pero que no aparecen en
su interfaz jugable.

4. Se pueden contratar fusileros suecos como mercenarios.

[editar] Civilizaciones Nativas o Indigenas

Estas civilizaciones se encuentran distribuidas de forma aleatoria, en los mapas. En el
ler juego de "Age of Empires 111", no se puede jugar con ninguna de estas culturas
nativas, sin embargo si se levanta un "Puesto Comercial" en el sitio, se podria
incorporar algunas unidades respectivas de estos poblados y desarrollar tecnologias.

o Aztecas: Se encuentran ubicados en Yucatan y Sonora.

Unidades: Guerrero Jaguar Azteca y guerrero Aguila Azteca.

o Caribe: Se encuentran ubicados en el Caribe y La Espafiola.
Unidad: Caribe con Cerbatana.

o Cherokee: Se encuentran ubicados en Nueva Inglaterra, Carolina y Bayou .

Unidad: Fusilero Cherokee
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o Comanche: Se encuentran ubicados en Las Rocosas, en las Grandes Llanuras y
en Texas.

Unidad: Jinete Arquero Comanche.
o Cree: Se encuentran ubicados en Yukdn y Saguenay.
Unidad:Batidor Cree.
e Inca: Se encuentran ubicados en la Pampa.
Unidades: Inca con Boleadoras y Huaminca Inca.
o lrogueses: Se encuentran ubicados en los Grandes Lagos y Nueva Inglaterra.

Unidades: Asediador Iroqués e Iroqués con tomahawk.

o Lakota (Sioux): Se encuentran ubicados en los Grandes Lagos y las Grandes
Llanuras.

Unidades: Jinete con Hacha y Soldado Lobo.

o Maya: Se encuentran ubicados en Yucatan y Sonora.
Unidades: Curandero y Lancero Holcan Maya.

o Nootka: Se encuentran ubicados en Yukon y Sanguenay.
Unidad: Apaleador Nootka.

« Seminola: Se encuentran ubicados en Bayou y en Carolina.
Unidad: Arquero Tiburdn Seminola.

e Tupi: Se encuentran ubicados en la Pampa y el Amazonas.

Unidades: Arquero Ombu Tupi y la posibilidad de domesticar Pumas desde el centro
urbano.

[editar] Caracteristicas

e Los barcos son muy poderosos y reciben un nombre aleatorio al ser creados.

o El"Explorador" es una unidad especialmente importante. No muere (sino que
permanece inconsciente de la misma manera que los héroes de campafia de Age
of Mythology), al caer puede ser rescatado al situar unidades propias cerca de su
cuerpo o, si cayo en territorio enemigo, al pagar un rescate al enemigo. Puede
construir "Puestos comerciales" en rutas de comercio y en poblados nativos, y es
una de las dos unidades que puede construir centros urbanos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Comanche_%28etnia%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Grandes_Llanuras
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquero_a_caballo
http://es.wikipedia.org/wiki/Cree
http://es.wikipedia.org/wiki/Inca
http://es.wikipedia.org/wiki/Pampa
http://es.wikipedia.org/wiki/Iroqu%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Tomahawk_%28hacha%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Lakota
http://es.wikipedia.org/wiki/Sioux
http://es.wikipedia.org/wiki/Pueblo_maya
http://es.wikipedia.org/wiki/Sonora
http://es.wikipedia.org/wiki/Curandero
http://es.wikipedia.org/wiki/Nootka_%28ind%C3%ADgenas_norteamericanos%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Yuk%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sem%C3%ADnola
http://es.wikipedia.org/wiki/Tup%C3%AD_%28etnia%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Selva_amaz%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Age_of_Empires_III&action=edit&section=14
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Mythology
http://es.wikipedia.org/wiki/Age_of_Mythology

o Al pasar de edad, se puede elegir un politico de manera similar a los dioses
menores de Age of Mythology, pero cuyo impacto en el juego es mucho menor.

« Dependiendo de las caracteristicas del terreno, los proyectiles de la artilleria tipo
cafion (falconetes, bombardas, barcos y los edificios artillados), rebotan
causando dafio en un segundo lugar de impacto.

« Por todo el mapa hay repartidos tesoros con guardianes. Si se derrotan estos
guardianes, se pueden obtener aldeanos, recursos, mejoras para el explorador o
hasta unidades guerreras. Otros tesoros no tienen guardianes, pero sus
recompensas son mucho méas bajas que los protegidos.

o Los puestos comerciales en rutas de comercio permiten obtener experiencia o de
cualquier recurso adicional (esto ultimo solo si la ruta comercial es mejorada).

« Las cartas que proporcionan recursos, unidades o mejoras adicionales, aumentan
la jugabilidad y posibilidades de personalizacion de tu nacion.

« No se puede construir cerca de ningun primer centro urbano enemigo (el que
tienen desde el comienzo de la partida), hasta que se destruya (los otros centros
urbanos no serian el primero).

o Las unidades después de cada batalla o escaramuza, si triunfan, pueden celebrar
alzando sus rifles o sables al cielo y gritando vitores.

« Los edificios no se reparan con un aldeano, se pueden reparar por si solos con un
comando que se encuentra en la esquina inferior derecha de la pantalla al
seleccionar un edificio.

« Los aldeanos o colonos ahora ya no necesitan un centro urbano o puestos donde
guardar sus recursos, ya que éstos son automéaticamente guardados sin necesidad
de desplazarse.

[editar] Edades
Las edades del juego son:

o Edad de los Descubrimientos (Renacimiento): Primera edad del juego; se centra
en la recoleccién de recursos (alimento y madera principalmente), la creacion de
colonos o casas.

o Edad Colonial (Coste: 800 de alimentos): Segunda edad del juego, La
civilizacion puede crear cuarteles para formar los primeros soldados, la
fundicion de artilleria para crear granaderos y el establo para crear la caballeria.

o Edad de las Fortalezas (Coste 1200 de alimentos y 1000 de oro): Tercera edad
del juego, aqui aparecen las plantaciones (fuente de recoleccion de oro).
Aparecen soldados méas avanzados como el guerrillero o artilleria ligera
(falconetes), también se pueden mejorar los soldados a rango "veterano" y el
arsenal, edificio en donde se mejora a los soldados. A través de ciertos envios
las civilizaciones pueden crear fuertes para mejorar la defensa de la colonia

o Edad Industrial (Coste 2000 de alimento y 1200 de oro): Cuarta edad del juego,
aparecen mejoras para subir el rango de los soldados a "vigia™ para asi mejorar
su eficacia. A través de ciertos envios se pueden construir fabricas para reforzar
la economia o crear artilleria pesada, como cafiones reales (espafioles, alemanes,
franceses, holandeses, rusos y portugueses), grandes bombardas (otomanos) y
cohetes de congreve (britanicos) y ademas en la fundicion de artilleria aparecen
los morteros.

« Edad Imperial (Coste 4000 de alimentos y 4000 de oro): Ultima edad del juego,
se pueden crea un capitolio para desarrollar mejoras potentes en la economia.
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Existe la Gltima mejora para subir de rango a los soldados denominado
"imperial” (que es mas costoso que las previas mejoras pero altamente efectivo).

[editar] Graficos

El juego esta desarrollado en 3D y emplea el motor de juego Havok. A comparacion de
otras versiones de la serie de juegos de Age of Empires, hay una diferencia gréafica
bastante amplia. Destaca:?*

o Los edificios y barcos pierden partes y se derrumban de forma mas realista.

o Elaguarefleja los arboles y demas.

« Se puede rotar y hacer zoom en la vista del juego.

« Las unidades golpeadas por un cafionazo salen, literalmente, volando.

« Sale sangre de las unidades impactadas por un arma.

« Los soldados que atacan a distancia, recargan, a diferencia de Age of Empires 2.

« Los soldados de infanteria y caballeria que atacan edificios, lanzan antorchas a
ellos en lugar de atacarlos con sus armas.

[editar] Recepcidn y critica

Microsoft Game Studios y Ensemble Studios anunciaron que Age of Empires Il pasara
a la historia como el titulo mas vendido en el mundo de las franquicias, habiendo
superado ya el millén de copias desde su lanzamiento en Octubre. En Espafia, Age of
Empires 111 ha ocupado los primeros puestos del ranking de los juegos mas vendidos de
PC durante 4 meses, y ya se han vendido méas de 50.000 copias.

Para celebrar este récord sin precedentes, Ensemble Studios organiz6é un campeonato
mundial para descubrir al jugador més rapido de Age of Empires en un combate
denominado Fastest Industrial Age, se llevé a cabo el 14 de febrero de 2006.2

Durante dos semanas, los jugadores de Age of Empires Il1 lucharon por el titulo del
jugador més rapido de la saga. Los jugadores compitieron en una zona del mapa elegida
al azar y se pusieron en camino hacia la aventura, para llegar a la Era Industrial en el
menor tiempo posible. El jugador més rapido fue coronado campedn y gand la 12 plaza
del premio de un juego de PC, patrocinado por Intel. Adicionalmente NVIDIA
patrocind a la segunda y tercera plaza, con premios de una tarjeta grafica 7800GTX y
7800GT.*®

Los participantes presentaron sus partidas grabadas via email y pudieron monitorizar los
tiempos de sus contrincantes a través de un marcador actualizado que se alojo en
www.agecommunity.com. Las diez partidas mas rapidas estan disponibles para
descargar.
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