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Desarrolladora(s) Mad Doc Software

Distribuidora(s) Sierra Entertainment

Diseñador(es) Matthew Nordhaus

Motor Gamebryo

Última versión 1.1

Plataforma(s) Microsoft Windows

Fecha(s) de lanzamiento USA 6 Noviembre 2007
EUR 16 Noviembre 2007
AUS 9 Noviembre 2007

Género(s) Estrategia en tiempo real

Serie Empire Earth

Modos de juego Un jugador / Multijugador

Clasificación(es) ESRB: T
PEGI: 12+
USK: 18+

Formato(s) DVD

Requisitos 1.7 GHz CPU
512 MB RAM
128 MB 3D placa de
video
5.5 GB HD space[1]

Controles Teclado y Mouse

Empire Earth III, también llamado EE3, es un videojuego de estrategia en tiempo real para ordenador desarrollado
por Mad Doc Software y distribuido por Sierra Entertainment, lanzado el 6 de noviembre de 2007. Es la última parte
de la saga Empire Earth, pero en general ha recibido un menor número de comentarios positivos que sus
predecesores.
EE3 contiene cinco épocas, muchas menos que los otros juegos de la serie, aunque abarca aproximadamente el
mismo período. El juego presenta tres facciones: de Oriente Medio, Occidente, y Lejano Oriente. Cada facción se
compone de edificios singulares, unidades, y tecnologías.

Juego
Similar a sus predecesores, EE3 es un juego de estrategia en tiempo real. Se introduce varias nuevas unidades y
armas, así como una nueva forma libre la estructura de la campaña que es similar en estilo a otros juegos de
estrategia en tiempo real, como la serie Total War. Sin embargo, a diferencia de Total War, el jugador avanza a
través de todo el curso de la historia en lugar de quedarse en un período específico, principal característica de la saga.
Hay tres civilizaciones personalizables para elegir, son: Occidente, Oriente Medio y Extremo Oriente. Cada 
civilización puede ser personalizada por el jugador a su elección. Además, cada civilización tiene subfacciones 
características sobre la base de las naciones históricas (por ejemplo, el Lejano Oriente contiene a las civilizaciones 
china y japonesa). Otra nueva característica en EE3 es que hay nuevas armas nucleares, como cañones nucleares. En 
EE3, cada región se centra en diferentes estilos de juego, por ejemplo, el Oriente Medio puede tener edificios

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Desarrollador_de_videojuegos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Mad_Doc_Software
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Distribuidora_de_videojuegos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sierra_Entertainment
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Dise%C3%B1ador_de_juegos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Matthew_Nordhaus
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Motor_de_videojuego
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Versi%C3%B3n_de_software
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Plataforma_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estados_Unidos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Europa
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Australia
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=G%C3%A9nero_de_videojuegos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estrategia_en_tiempo_real
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Un_jugador
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Multijugador
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sistema_de_clasificaci%C3%B3n_de_contenido_de_videojuegos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=ESRB
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=PEGI
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=USK
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=DVD
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=CPU
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=RAM
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Placa_de_video
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Placa_de_video
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=HD
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Controlador_de_videojuego
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Videojuego
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estrategia_en_tiempo_real
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Mad_Doc_Software
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sierra_Entertainment
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=6_de_noviembre
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=2007
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Empire_Earth
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Oriente_Medio
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Occidente
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Lejano_Oriente
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estrategia_en_tiempo_real
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Total_War
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Total_War
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Civilizaci%C3%B3n_china
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Civilizaci%C3%B3n_japonesa


Empire Earth III 2

móviles, Occidente tiene unas poderosas unidades, y el Lejano Oriente tiene masas débiles pululando, y
combinándolas con unidades se producen poderosos mutantes en el futuro.
El juego en el modo "dominación mundial" permite a los jugadores conquistar el planeta. Durante este modo, el
jugador tiene misiones opcionales a realizar, mientras conquista el mundo . Además, para ayudar a simplificar el
juego, Empire Earth 3 ha roto la historia de la tierra a cinco únicas secciones: Antigua, Medieval, Colonial, Moderna,
y Futuro, a diferencia de sus antecesores.

Desarrollo y lanzamiento
El desarrollo del juego comenzó en 2005, poco después de la publicación de Empire Earth II. El motor de juego fue
construido sobre Empire Earth II utilizando el motor Gamebryo 2,0 middleware, pero fue reescrito casi por completo
para permitir a los desarrolladores a crear mejores efectos visuales, modelos más detallados y de mayor resolución
de texturas. En lugar de hacer las unidades más realistas, Mad Doc trabajó para lograr una vista más "caricaturesca".
La demo de EE3 fue lanzada el 1 de noviembre de 2006. La versión comercial del juego fue lanzada el 6 de
noviembre de 2007 en los EE.UU. y el 16 de noviembre de 2007 en Europa. También fue lanzado el Direct2Drive.
El 12 de noviembre de 2007, un escenario portal Gamespy se ha añadido para las actualizaciones y las estadísticas.
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