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iBienvenido a Melodyne!

Muchas gracias por adquirir Melodyne. Bienvenido al programa.
Melodyne ofrece una manera nueva, musical e intuitiva de trabajar con
archivos de audio que esperamos usted disfrute.

Este manual explica todas las funciones de Melodyne, asi como su
concepto subyacente. Tome tiempo para leerlo cuidadosamente.

En nuestro website www.celemony.com encontrara las tltimas noticias,
sugerencias interesantes, trucos y las siempre Utiles Preguntas
Frecuentes, junto con articulos sobre los antecedentes técnicos del
programa, provistos por el Departamento de Desarrollo, tutoriales y
ejemplos de préactica. jVale la pena visitarlo!

Nuestro software se encuentra en constante estado de desarrollo y
mejora, por eso siempre aseglrese de estar trabajando con la Gltima
versién de Melodyne. EI comando “Buscar Actualizaciones” del men(
Ayuda se encarga de comprobar, via Internet, la existencia de nuevas
versiones. Siempre podra encontrar la Ultima actualizacién en la seccion
Download de Celemony: www.celemony.com/downloads

Recuerde tener a mano su nimero de serie cuando ingrese a esta
seccion.

Si tiene preguntas referentes a Melodyne, por favor, lea en primer lugar
las paginas pertinentes en este manual, y consulte nuestra pagina web
de Preguntas Frecuentes — FAQ — para comprobar si su pregunta ya ha
sido contestada alli: www.celemony.com/faq

No obstante, si ain quedan dudas, contactese con el Departamento de
Soporte Técnico a support@celemony.com y nos complacera poder
ayudarle.

iEsperamos que se divierta trabajando con Melodyne!
Es el deseo de todos en Celemony.
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01 ¢ Qué es Melodyne?

01 £ Qué es Melodyne?

Generalmente hablando, Melodyne se comporta como un secuenciador de audio o
una estacion de audio digital (DAW): usted graba archivos de audio o los carga
desde el disco duro, los dispone en pistas, los edita, guarda el proyecto editado en
su disco duro, y entonces puede exportar individualmente las pistas editadas, o
bien la mezcla final estéreo del proyecto o cancién, en la forma de un archivo de
audio hacia su disco duro.

Pero, a pesar de estas similitudes superficiales, Melodyne difiere bastante de
aplicaciones como esas, y esta es la razén: Melodyne analiza los archivos de audio
que usted graba o carga para identificar aspectos fundamentales de su contenido
musical. En otras palabras, en lugar de mostrar simplemente los datos de audio
en una pantalla de edicion, como lo hacen los secuenciadores o editores con-
vencionales, Melodyne en realidad, investiga el significado musical de esos datos.
El resultado, en el caso de archivos monofénicos, es que Melodyne es capaz de
reconocer las notas que han sido ejecutadas o cantadas, sefialando el inicio y final
de cada una, clasificando la naturaleza de la transicién entre ellas individual-
mente, evaluando su relacion ritmica, y mucho mas. Ademas, para Melodyne, una
pista de voz no es una simple sucesién de valores de muestras digitales, sino
musica verdadera, en donde reconoce sus aspectos, es capaz de cuantificarlos y —
si el término no resultara tan imaginativo — podria decirse que puede entenderlos.

El exclusivo proceso de analisis y la consecuente habilidad del programa para
apreciar los aspectos musicales de un material, constituyen el fundamento sobre
el que se erige una elaborada estructura de exclusivas funciones de edicién. Usted
puede, por ejemplo, corregir la entonacién de notas desafinadas, de voces o
instrumentos, empleando un Unico clic del mouse; transportar una melodia o solo
instrumental a otra tonalidad u octava sin deteriorarla o modificar las
caracteristicas naturales de su sonido; copiar la melodia — y sélo la melodia — de
una grabacién de audio a otra; incrementar la intensidad del vibrato aplicado a
ciertas silabas mientras elimina conjuntamente cualquier oscilacion de afinacion;
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01 ¢ Qué es Melodyne?

ajustar el volumen de notas individuales; ajustar el volumen individual de cada
nota; aumentar la velocidad de reproduccién de una grabacién (sin alterar la
afinacion) o reducirla (hasta detenerla virtualmente, si lo desea); alargar notas
individuales para darles el valor adecuado, o alterar el tempo de un pasaje
completo; reformar de manera creativa el patron ritmico de una grabacién, y
explotar un mundo de posibilidades que van mas alla de la mera utilizacién de
porciones de audio — s/icing — para la creacion de nuevos loops. Con Melodyne
Studio, es posible aln editar archivos polifénicos de una manera
extraordinariamente flexible y fascinante. Usted puede hacer todo esto y mas con
Melodyne, rapida, facilmente con muy pocos recursos de su sistema y — lo méas
importante — conseguir resultados con la calidad de sonido que ha permitido que
Melodyne sea reconocido en el mundo.

Esta introduccion esta disefiada para darle la informacién basica necesaria para
trabajar con el programa. Podra encontrar datos continuamente actualizados — si
usted lo requiere — en www.celemony.com. Recuerde que algunas de las funciones
descriptas — tales como las referidas a estiramiento/compresion de tiempo de
archivos de audio polifénicos — sélo estan disponibles en la version Studio
Edition. A continuacion, las principales diferencias entre los dos programas:

Melodyne cre8 studio

Pistas 8 sin limite
Resolucion méxima 24 bit/96 kHz 32 bit/192 kHz
Estéreo Si (nuevo) Si
Estirar/comprimir material polifénico No Si

DigiDesign direct 1/0 No Si

Nota: le recomendamos que inicie sus primeros experimentos siguiendo la guia
interactiva “Experience Tour”, a la que puede acceder desde el ment Ayuda. En
“Experience Tour” encontrara una vista rapida de las funciones mas importantes
de Melodyne. Al ser interactiva, puede participar y probar todo lo que necesite.

Para ayudarle, Melodyne viene con un efecto de reverb integrado y con un pe-
quefio pero agradable sintetizador virtual llamado Podolski, con el que puede
probar las funciones Audio a MIDI de Melodyne directamente y sin instalar otros
programas. Podolski fue gentilmente cedido por Urs Heckmann (www.u-he.com).
Por supuesto, usted también puede utilizar otros efectos y sintetizadores.

Le recomendamos leer esta introduccién al menos una vez, para familiarizarse con
Melodyne. Seria definitivamente molesto descubrir demasiado tarde, cuando la
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01-01 Instalacién y autorizacion

produccion ya esta lista, que existia una manera mas sencilla o mejor de realizar
una operacién, o con la que hubiera obtenido mejores resultados.

Pruebe cualquier cosa que le venga a la mente; experimente tanto como lo desee,
no puede haber dafios: Melodyne posee la funcién Deshacer con niveles multiples
que le permiten volver al estado anterior en caso de que los cambios que aplicé no
resulten de la manera esperada. Ademas, ninguno de los cambios realizados
durante la edicién afecta el archivo original localizado en su disco duro.

Comenzamos esta introduccién con algunos consejos rapidos para la Instalacion
antes de bajar a lo esencial y basico: las funciones principales del programa.
Esperamos que se divierta trabajando con Melodyne, y le ayude a conseguir los
objetivos musicales que espera.

01-01 Instalacién y autorizacion

Para Instalar Melodyne, ejecute el programa de instalacién que encontrara en el
CD de Melodyne (si dispone del mismo), o que ya habra bajado de Internet (en
caso de haber adquirido el producto online). Siga las instrucciones de pantalla
mientras Melodyne copia los archivos necesarios a su disco duro. Cuando la in-
stalacién esté completa, ejecute Melodyne haciendo doble clic.

Note que el programa de instalacién de Melodyne le ofrece una variedad de op-
ciones, debido a que el programa trabaja con diferentes plug-ins. No todos los
posibles componentes se instalan de manera predeterminada.

— Ademas de Melodyne propiamente dicho y del soporte Rewire, el programa in-
stalara el plug-in Melodyne Bridge en las versiones VST, RTAS, DXi (sélo para
PC) y AU (sélo para Mac). En PC, la seleccién predeterminada dependera de la
instalacién principal instalada.

— EI soporte para Direct 1/0 (sélo Mac) no se instala de manera predeterminada.
Active manualmente esta opcién en el programa de instalacién si usted la ne-
cesita.

Antes de comenzar la instalacién, el programa instalador buscara qué componen-
tes ya se encuentran instalados en su equipo. Por lo tanto, inicialmente, usted
puede instalar Melodyne solamente; es decir, sin soporte para plug-ins, pudién-
dolos agregar posteriormente, junto con las opciones que necesite, ejecutando por
segunda vez el programa de instalacién, sin que eso dafie la instalacion inicial o la
autorizacion.
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01 ¢ Qué es Melodyne?

Bajo Windows, puede utilizar el programa para desinstalar cualquier componente

gue ya no necesite. Proceda asi:

1. Abrir el Panel de Control desde el menu Inicio

2. Hacer doble clic en “Agregar o Quitar programas”

3. Seleccionar “Melodyne” de la lista de programas instalados, y hacer clic en
“Quitar”

Nota: Melodyne esta en constante desarrollo. Antes de instalarlo desde el CD, por
favor compruebe si existen nuevas versiones disponibles en nuestro sitio web. Si
ya ha instalado el programa, puede realizar la comprobacién facilmente
seleccionando Buscar actualizaciones desde el menl de ayuda. También puede
verificar la disponibilidad de actualizaciones visitando nuestro sitio web
www.celemony.com. Note que el menu de ayuda de Melodyne también dispone de
accesos directos a nuestras paginas de Soporte y Preguntas mas Frecuentes.

Desde el Asistente de Configuracion del
Equipo, seleccione el controlador de
audio que desea que Melodyne utilice.
Bajo Windows, la asignacién predeter-
Coreudio: PHASE 26 UsBiASI0) i) i } )

minada es DirectX, ya que la mayoria de
las PC disponen de esta interfaz; sin

B sguntis sl pii o embargo, los controladores DirectX a
menudo no estan optimizados para
El asistente de Configuracion del Equipo salidas de audio con baja latencia (sin

retraso). Por esta razon, si su tarjeta de audio soporta controladores ASIO, le
recomendamos los utilice en lugar de los controladores DirectX.

Bajo Mac OS X, la asignacion predeterminada es CoreAudio: Built-in Audio; sin
embargo, si tiene instalados dispositivos de audio que vienen con sus propios
controladores, puede —si lo prefiere — seleccionarlos.

Experimente para verificar si su sistema soporta una medida de bufer mas
pequefa que la asignada de manera predeterminada (si la medida del bufer es
demasiado pequefia, se presentaran ruidos y caidas del motor de audio durante la
ejecucion — playback-). La ventaja de utilizar un bufer pequefio es que se
consigue reducir la latencia e incrementar la velocidad de respuesta de Melodyne
a sus comandos. Puede leer méas sobre este tema en 07-06 Preferencias.

La primera vez que ejecute Melodyne aparecera la Ventana de Licencia. EI proc-
edimiento es simple: ingrese el Nombre de Usuario que quiere usar seguido por su
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01-01 Instalacién y autorizacion

Numero de Serie, que encontrara en el Licencia

paquete, (a menos que usted haya ba- Versign: studio 3.0.1.5

jado el producto desde nuestra tienda web, Host Id: 4957-1962-0082 basado en o
en cuyo caso le habra sido enviado media- Nombre de usuario Peter Test

nte un mensaje de correo electrénico). Namero de serie €379-2874-9338

Una vez ingresados su Nombre de Cavmdeiends) och T cne

Usuario y Nimero de Serie, puede con- S e e
ectarse a Internet para obtener su Clave

de Licencia. La misma se genera auto- Abrir Sitio Web de Licencia Aceptar
maticamente en funcién del Host ID de

su equipo, logrando, en consecuencia, La Ventana de Licencia

una identificacion Unica.

Si el equipo en el que se ha instalado Melodyne posee conexiéon a Internet, usted
puede obtener su Clave de Licencia directamente: simplemente presione el botén
Abrir Sitio Web de Licencia, conéctese (si atin no lo ha hecho) y complete el for-
mulario Ordenar Clave de Licencia en la pagina que aparece. Cuando haya finali-
zado haga clic en el botén Ordenar Clave y recibira su Clave de Licencia via correo
electrénico en cuestiéon de minutos, asumiendo que usted posee una cuenta de
correo electrénico. Si no es asi, le sera remitida a la direccion ingresada.

Si esta conectado a Internet desde un equipo diferente a aquel donde se encuen-
tra instalado Melodyne, necesitara ingresar el nimero Host ID, el nimero de serie,
y el nombre de usuario, en forma manual; de otra manera estos datos deberian
aparecer automaticamente.

Si usted no cuenta con la posibilidad de acceder a Internet, puede ordenar su
Clave de Licencia por correo tradicional. Simplemente envie una carta — escriba
claramente ya que cualquier error podria ocasionar retrasos innecesarios — in-
dicando la identificaciéon Host ID de su equipo, su nombre de usuario, su nimero
de serie, y el nombre y domicilio al que desea que se envie la Clave de Licencia.
Nosotros la remitiremos a vuelta de correo.

Esta es la direccién para escribir:
Celemony Software GmbH

Valleystrasse 25
81371 Minchen, Alemania

Manual Melodyne cre8/studio 11



01 ¢ Qué es Melodyne?

En principio, la licencia de Melodyne esta ligada a usted personalmente en lu-
gar de a un equipo, de esta manera si usted cambia su equipo y desea ejecutar
Melodyne alli, puede solicitar una nueva Clave de Licencia sin cargo. Si tiene con-
sultas para hacer relacionadas con el proceso de licencia, o con su clave, le reco-
mendamos consultar nuestra seccién de Preguntas Frecuentes en nuestro sitio
web www.celemony.com (también puede acceder desde el mend Ayuda del pro-
grama). En caso que encuentre alglin problema durante el proceso de ingreso de
la licencia, envienos un mensaje de correo electrénico a nuestro Departamento de
Soporte de Licencias a: registration@celemony.com.

De manera similar, si adquirié una versién de segunda mano de Melodyne,

comuniquese con nosotros para volver a registrar el producto a su nombre y
proceder a enviarle una nueva Clave de Licencia.
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Regla de tiempo
El tiempo en compases y
pulsos o segundos

®|AA 1_WholeAr
Notacién
El icono del penta- [ - 5 6 7
grama permite [Ghorusil | | [I | | | | | [
activar o desactivar Drums
la notacion en ERCIRC ﬁ:b—b—t::: p—p-o- oz b‘ ot M{:’b
pentagrama
Bass
Campos para 5] M [
Titulo de pista
Campos para
Titulo de pista —
con los botones Cuitar Off
Solo, Mute y 2l MR
Record
Vocals Lead
5| M| R
~ Visor de pistas
Area de Proyecto
mostrando las el
p|stas de Voc Back 1
Melodyne Sl E
&) Barra de Transporte
O001.01.01.000 0001.01.C
" 0001.01.01.000 : :
SvnC = WL R [k & n
1
Transporte

Los controles de Transporte de Melodyne,
incluyendo Ciclo, Tonalidad, Tempo, Clic,
Volumen y controles Autostretch
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rangement.mar

Ventana Proyecto

-] ] 10 i|____ Boton de Cuadricula
| [ [ | I | | [ | xd de cuantizacion y
Selector

| -
%*H‘MW‘#‘Q' = M‘b"‘}‘ M{:&"D Activa o desactiva la

1 1204 bpm

)1.000 S

32 [ _!Autostretch

[ r [ Cliie:

Barras de desplazamiento

cuadricula de cuanti-
zacién. Selecciona el
factor de cuantizacién
y la medida de la
malla

ad Botones para Zoom

~ Aumenta/reduce la
resolucion verical (eje
Y) y horizontal (eje X)

Con las barras de desplazamiento puede
moverse hacia adelante/atras considerando
Tiempo, como también hacia arriba/abajo

considerando Notas
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Regla de tiempo
El tiempo en compases y
pulsos o segundos

Localizador
izquierdo

Las herramientas
Barra de herramien-
tas de Melodyne

Melodyne.mar

Notacién

El icono del
pentagrama permite
activar o desactivar
la notacion en
pentagrama

“Gotas”

Melodyne utiliza es-
tas representaciones
para mostrar las no-
tas individuales que
constituyen una me-
lodia de un archivo
de audio monofé-
nico. La regla ubica-
da a la izquierda
identifica las notas

Regla de Notas
Cuando el botén
Snap se encuentra
activado, haga clic
en sobre alguna nota
para identificar la to-
nalidad. Presionando
Shift y clic puede al-
ternar entre los mo- Ajustar a la tonalidad
dos mayor y menor Cuando el botén Snap se encuentra presio-
nado, las representaciones de las notas se
ajustan automaticamente al grado mas
cercano de la escala seleccionada.
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Ventana Editor

Modo Reproducir Selector de pista

Reproduce las pistas se- Selecciona, desde la lista
leccionadas, visibles o desplegable, las pistas que se
todo el proyecto visualizaran en el Editor

Localizador

derecho
- Yocals0

Reproducic Visible m 1. Vocalsd Boton de Cuadricula de

5 cuantizacion y Selector
|:'3 | | q |4 | .¢17 Activa o desactiva la

cuadricula de

Compds . . .
L cuantizacion. Selecciona

1/4 7 el factor de cuantizacion y

1/8 la medida de la malla

1{BT

1/16 Selector

1/16 T Cuadricula de

1/32 cuantizacion

1/32 7T Lista desplega-

Seconds ble para elegir

SMFTE el factor de

Autostretch cuantizacion y
. la medida de la

malla.

s— Botones para Zoom

Aumenta/reduce la

. | e resolucion verical (eje
Y) y horizontal (eje X)

Barras de desplazamiento

Con las barras de desplazamiento puede
moverse hacia adelante/atras considerando
Tiempo, como también hacia arriba/abajo
considerando Notas
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01 ¢ Qué es Melodyne?

@ Melodyne Edicién  Definicion

Nuevo Arrangement
Abrir...
Abrir Reciente

Melody Manager

Ver Navegaciébn MIDI  Ventana Ayuda

N
O
»

{+¥B

Menii Archivo

Comandos para crear, cargar y/o guar-
dar proyectos, archivos de audio y
archivos MIDI. También permite abrir
el explorador de archivos “Melody
Manager” e insertar y eliminar pistas

.' Melodyne Ar(hivnﬂehmunn Ver Navegacién MIDI Ventana Ayuda

Deshacer - Historial

Pegado especial
Seleccionar

Editar Afinacion

Editar Formantes

Editar Amplitud

Editar Separaciones de Notas
Editar Tiempo de notas

Cambiar Tempo de Arrangement {Autostretch)

Definir Tempo de Arrangement

Meni Edicion
Funcién Deshacer de nivel multi-
ple; los comandos tradicionales

¢ para Copiar, Cortar y Pegar;

» numerosas opciones de seleccion
> y las macros especificas de

. Melodyne Corregir Afinacion y

. Cuantizar Tiempo

" Melodyne Archivo Edl(ln'nver Navegacion MIDI Ventana Ayuda
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Select Detection Parameter Set..

Meni Definicion
Comandos para la
reproduccion, cor-
reccion, edicién de
la deteccion de
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Melodyne, asi como
para la interpretaci-
6n de sus resultados



" Melodyne Archivo Edicién Definicion |8 Navegacion MIDI  Ventana Ayuda

NHF

Menus

+ Autodesplazamiento

4 + Mostrar siempre Curva de afinacion NEC
Menu Ver . . + Mostrar siempre Separaciones de Notas HE
Una variedad de opciones relaciona-
das con la disposicion de las venta-
nas Editor y Proyecto. Ademas permi-
te mostrar y ocultar los algoritmos de

. L " ., SMPTE Tipo >
reproduccion y el area de inspeccion
Audio a MIDI
.' Melodyne Archivo Edicion Definicion Ver MIDI  Ventana Ayuda

- s Desplazar hasta »
Meni Navegacion 5 o g e
Comandos para la creacién y eliminacion Borrar Marcador »

o ——
de marcadores empleados para facilitar la
navegacion
@ Melodyne Archivo  Edicién  Definicion  ver Navegacion [EIEIN vemana Avuda
5in entrada MIDI en pistas
 Ejecutar Notas empleando Entrada MIDI
Editar notas empleando entrada MIDE

Meni MIDI it e B

Varias opciones para emplear en la transposici- Todos Ios Canales MIDI a Pista Seleceionada

Canales MIDI a Numeros de pista

6n y edicién de las representaciones de notas
empleando notas MIDI enviadas desde un con-

Tiempo de Pertamento MIDI

trolador. Ademas, comandos para abrir el cua- Mostear preferencias Puertos MIDI

., . Mastrar Preferencias de Control Remoto MIDI
dro de dialogo de Preferencias MIDI e Inspector
Audio a MIDI

§ Melodyne Archivo Edicién Definicion  Ver Navegacion MID! [NEREREE Avuda
y i)
Barra de Transporte

T®ET

Desfases de Reproduccion en tiempo real  {r3C

Meni Ventana

Archivos de audio

Comandos para abrir las ventanas Editor, Mezclador Escala _
y Proyecto, ademas de otras ventanas de Melodyne Ef,’;ﬂ.“;?j::;’e
Licencia

@ Melodyne Archivo Edicion Definicion  Ver Navegacion MIDI Ventana [[EEN

Mostrar Manual

Preguntas Frecuentes

- Soporte
Menii Ayuda ) ) Sitio Web de Celemony
Comandos para abrir el manual y acceder “on-line” al iy
website de Celemony para comprobar la existencia de —

actualizaciones del programa e ingresar a las secciones de
preguntas frecuentes y soporte técnico
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Herramienta Principal

Sobre el inicio de una no- En el medio de una nota: Sobre el final de una no-
ta: altera la posicion (si permite cambiar la posi- ta: altera la longitud (si
se utiliza en combinacién cién de la nota (con la se utiliza en combinacién
con la tecla Alt, anula el  tecla Alt, en pasos de cen- con la tecla Alt anula el
ajuste automatico) tésimos de tono) ajuste automatico)

Arriba/Abajo de una nota: crea una separacién de nota (donde no ka ha-
bia); de otra manera, la elimina (doble clic), o mueve (un clic). Si se uti-
liza en combinacién con la tecla Alt, se crean segmentos o se los vuelve a
unir; esto Ultimo caso presupone, por supuesto, que los segmentos eran
parte de la misma unidad

Herramienta Afinacion

Sobre el inicio o centro de una nota: doble Sobre el final de una nota: controla la
clic cuantiza la nota al semitono mas cer-  transiciéon de afinacién hacia la nota
cano y conveniente (marco azul) que sigue. Doble clic: activa/desactiva

+

T.

-

la transicion

Herramientas secundarias (para modulacién de afinacién — vibrato — o
fluctuacién de afinacion)

Estas herramientas no son sensibles al contexto: doble clic en la nota
elimina el vibrato o fluctuacioén, en forma conjunta, o los restaura

Herramienta Formantes

Sobre el inicio o centro de una nota: altera los Sobre el final de una nota:
formantes (esto sélo es posible si se ha se- controla la transicion de
leccionado el algoritmo para reproduccion de formantes hacia la nota que
material melédico). Doble clic: restaura la sigue

posicién de los formantes a su lugar original.

20
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Herramientas

Herramienta Amplitud

Sobre el inicio o centro de una nota: altera el Sobre el final de una nota: con-
volumen. Doble clic: alterna entre aplicar y trola la transicién de volumen
anular silencio a una nota hacia la nota que sigue

Herramienta Tiempo

Sobre el inicio o centro de una nota: altera la posi-  Sobre el final de una nota:
cion de la nota (si se utiliza en combinacién con la  altera la longitud (si se
tecla Alt, anula el ajuste automatico). Doble clic: utiliza en combinacion con

cuantiza la nota hacia la siguiente unidad de tiempo la tecla Alt, anula el ajuste
mas conveniente (la silueta dentro del marco azul)  automatico)

Herramienta secundaria: herramienta para controlar la
velocidad de inicio de las notas

Herramienta Separacion de notas
Arriba/abajo de una nota: crea una separacién de nota
(donde no la habia); de otra manera, la elimina (doble
clic), o mueve (un clic). Si se utiliza en combinacion
con la tecla Alt, se crean segmentos o se los vuelve a "]E'
unir; esto Ultimo caso presupone, por supuesto, que
los segmentos eran parte de la misma unidad
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02 Generalidades

Antes de comenzar a examinar las posibilidades de edicién de Melodyne, nos gus-
taria mencionar brevemente la estructura del programa, y al mismo tiempo hacer
algunos comentarios preliminares concernientes a la interfaz de usuario y al
manejo de archivo.

Accesos directos desde teclado: Melodyne esta disponible en sus versiones PC y
Mac. Los accesos directos desde teclado, en ambas versiones, son esencialmente
los mismos. No obstante, cuando se lea en el manual la palabra ‘{Command]’
(entre corchetes), los usuarios de Mac deberian entender que se refiere a la tecla
Apple, y los usuarios de PC, a la tecla CTRL. No hay otras complicaciones. ‘[Alt]’
indica a la tecla Alt y ‘[Shift]” a la tecla Shift en ambas plataformas.

El material ideal para trabajar con Melodyne son archivos monofénicos (enten-
diendo por esto una linea melédica individual sin acompafamiento, en lugar de
acordes). La voz humana, obviamente es monofénica, de la misma manera que
todos los instrumentos pertenecientes a la familia de instrumentos de viento. Con
este tipo de material, Melodyne ofrece el mas amplio rango de posibilidades de
edicion.

Toda clase de instrumentos de percusién, loops de bateria o percusion, inclusive
discursos, también constituyen material adecuado. Melodyne inserta en forma
automatica cortes entre los golpes o silabas, lo que permite luego conservar el
caracter original atin después de estirar o comprimir el tiempo. Por lo tanto, vera
gue no s6lo puede trabajar con melodias sino que puede editar ritmos o archivos
con efectos de sonido, aunque no con el mismo grado de libertad que dispone al
trabajar con melodias.

Los usuarios de Melodyne Studio también pueden editar archivos donde se

escuchen varias notas sonando al mismo tiempo, a los que, para abreviar,
[lamamos ‘polifénicos’; como por ejemplo grabaciones de guitarra o piano. El
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programa no so6lo puede utilizarse para estirar/ comprimir el tiempo, o transportar
a otras tonalidades esos archivos, sino que los resultados exhiben la excelente
calidad de sonido que ha hecho famoso a Melodyne. Melodyne Studio también
puede usarse para editar pistas donde varios musicos estan tocando
simultaneamente, y alin en mezclas completas, sin importar el grado de
complejidad del arreglo. Esto le ofrece la méaxima libertad al momento de arreglar
o editar audio.

Con Melodyne, puede abrir y editar archivos de audio con los siguientes formatos:

— WAV, AIFF, SND o Sound Designer Il (el ultimo, s6lo en Mac)

— 8 a 24-bit (Melodyne cre8) o hasta 32-bit (Melodyne Studio) de resolucién y
22.05, 44.01, 48, 88.2 0 96 kHz (Melodyne cre8) y 192 kHz

— Mono o estéreo

Melodyne dispone de dos ventanas principales: la ventana Proyecto, en donde las
pistas se muestran de manera similar a como las presenta un secuenciador; y la
ventana Editor, que se abre automéaticamente cuando usted carga un archivo de

De esta manera,
Melodyne presenta
el audio de un
archivo

audio, y en donde se utilizan las funciones que convierten a Melodyne en un
software Gnico. Para abrir la ventana Proyecto, despliegue el menu Ventanay
seleccione Mostrar Proyecto.

[Cada vez que tenga que hacer una secuencia de selecciones, desde los menus o
cajas de dialogo, para ahorrar espacio, escribiremos los nombres de los comandos
a ser seleccionados en letra cursiva, indicando los sucesivos comandos o items,
con el simbolo ‘>’. Por ejemplo, el proceso para abrir la ventana Editor es:
Ventana > Mostrar Editor]

Todos los procesos de edicion de audio en Melodyne se realizan en tiempo real y

no son destructivos. Al guardar el trabajo, el tipo de archivo creado es un proyecto
similar a la disposicién empleada en los secuenciadores, con la extensiéon “.mar”.
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Cuando se encuentra editando un archivo de audio (como sucede al trabajar con
un editor de muestras) y desea guardar la versién editada como un nuevo archivo,
seleccione Guardar audio... desde el menu Archivo. (Si se encuentra trabajando
con un archivo, pero quiere guardarlo circunstancialmente para abrirlo nueva-
mente después y continuar trabajando, por supuesto puede guardar el archivo de
manera individual, inicialmente como Proyecto y sélo después exportarlo). Para
mas informacién sobre las opciones de exportaciéon de Melodyne, consulte la
seccion 05-07 Guardando Audio.

Las notas
también se - ‘ E
pueden mostrar — ee=——s——=——
sobre un E { T
pentagrama

En la pantalla principal, las notas estan representadas por figuras similares a
“gotas” cuya extension vertical representa su volumen o amplitud en cada mo-
mento. Como resultado cada una de ellas muestra una envolvente de amplitud
(como se comporta el volumen en el transcurso del tiempo) de la nota que re-
presenta. La afinaciéon promedio de la nota en el curso de su duraciéon (donde ha
sido identificada) puede apreciarse por la referencia de la escala que se encuentra
sobre el margen izquierdo. Como resulta obvio, a medida que la posicion vertical
es mas alta, mas alta sera la afinacién, aunque la afinacion exacta en cualquier
punto en el tiempo se indica por la linea delgada y continua (la “Curva de Afi-
nacién”) enhebrada a través de las representaciones de las notas.

Ademas de sus representaciones, Melodyne puede mostrar las notas sobre un
pentagrama, en la manera convencional: seleccione Ver > Mostrar Notas en
Partitura; o haga clic en el icono del pentagrama, ubicado en el rincén superior
izquierdo de las ventanas Editor o Proyecto (a la izquierda de la Regla de tiempo)
para habilitar o anular su visualizacién.

Luego de seleccionar una o varias representaciones de notas, puede eliminarlas
(utilizando la tecla Suprimir [Supr] o [BACKSPACE] en Mac), cortarlas o copiarlas
con la idea de pegarlas dentro del mismo u otro documento (encontrara estos tres
comandos en el menu Edicién). La primera nota de la nueva secuencia insertada
de esta manera, apareceréa en la posicion actual del Cursor (el Cursor es la linea
roja vertical que se mueve de izquierda a derecha, atravesando la pantalla a me-
dida que se reproduce el sonido), con las siguientes notas de acuerdo a los
intervalos esperados.
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El proceso de copia de representaciones de notas de un documento a otro se rea-
liza en forma inteligente: si la funcion “Ajustar a la tonalidad” se encuentra activa
en el documento que recibe, las nuevas notas se adaptaran a la tonalidad y modo
seleccionados; si la casilla Autostretch de la barra de Transporte se encuentra ac-
tiva, las representaciones de las notas se estiraran o acortaran para encajar en el
tempo seleccionado; si en el archivo original existen desviaciones menores del
tempo asignado — por ejemplo, una nota cae una semicorchea (1/16) antes del
pulso en una métrica de 4/4 — éstas seran respetadas cuando las notas se copien
hacia otro documento, considerando que el factor de cuantizaciéon en ambos docu-
mentos es el mismo (es decir 1/4). Si, por otra parte, usted quiere que la nota en
cuestion caiga sobre el pulso, cambie el factor de cuantizacion (a la derecha de la
Regla de Tiempo) a 1/16 en el documento que recibe, antes de pegar las notas.
Por supuesto, podra corregir la posicion de las notas manualmente, como con
cualquier otra nota.

Los controles de Transporte de Melodyne indudablemente poseen un aspecto
familiar, y son idénticos a los que puede encontrar en secuenciadores (sin dejar
de mencionar los grabadores de cinta convencionales). Puede utilizar la barra
espaciadora del teclado de su equipo para realizar una pausa o reiniciar la
reproduccion de un archivo de audio. También puede emplear [Alt] + [Barra
espaciadora] para reproducir Unicamente una parte seleccionada del archivo.
Ademas, puede saltar de nota en nota, en ambas direcciones, usando las flechas
del cursor ([<] y [>]) ubicadas en el teclado, escuchando cada nota seleccionada.

(a) Barra de Transporte
Dentro de la barra de Trans- ODLO10L000 1 120.0 bpm
porte, ademas de los controles 0001.01.01.000 0001.01.01.000 12 |[5) Autastrerch
para iniciar, detener, avanzar — o [l O > O |Baic

y retroceder rapido, encon-

trara el boton Grabacién (puede grabar directamente con Melodyne) y el botén
Ciclo, que cuando se encuentra presionado obliga a Melodyne a realizar un ciclo —
loop — entre los localizadores izquierdo y derecho, de la misma manera como se
realiza en un secuenciador. Cuando el botén Ciclo se encuentra presionado, los
botones de la barra de Transporte se vuelven grises; por el contrario, cuando el
botén se libera — su posicién mas alta — los botones son blancos.

Puede posicionar los localizadores de ciclo izquierdo y derecho haciendo clic y
arrastrando sobre la secciéon mas oscura de la Regla de Tiempo. Proceda de alguna
de las siguientes maneras: haga clic en donde quiere iniciar el ciclo y arrastre el
mouse hacia la derecha (para marcar el final); o haga clic sobre el final del cicloy
arrastre el mouse hacia la izquierda (para marcar el principio).
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: = - La Regla de tiempo de Melodyne
= £ e £ = mostrando los localizadores
izquierdo, derecho y el cursor

Si hace doble clic en la parte inferior de la regla, y no se encuentra seleccionada
ninguna representacién de nota, los localizadores se ubicaran automaticamente al
principio y final del archivo, o para ser mas precisos, sobre las lineas de la grilla
que se encuentren a la izquierda del principio y a la derecha del final del archivo.
Si contrariamente, se encuentran seleccionadas algunas representaciones de no-
tas, los localizadores se ubicaran al principio y final de las notas seleccionadas
(sin atracciones automaticas a las lineas de la grilla si se presiona la tecla Alt). De
otra manera, los localizadores siempre se veran atraidos hacia la linea de la grilla
mas cercana, aunque pueden ser desplazados a posiciones intermedias si se
presiona la tecla Alt.

Arrastrando el marcador gris “1”, usted puede realinear la regla con la informa-
cién de audio: la regla se movera, pero la sefial de audio permanecera en su sitio.
Para posicionar el cursor haga clic en la parte superior de la regla. Para comenzar
la reproduccién desde una nueva posicion del cursor, presione la barra espacia-
dora. Para combinar ambas operaciones, haga doble clic en la parte superior de la
regla y la reproduccién de audio comenzara inmediatamente desde la nueva
posicion del cursor.

Haciendo clic en la parte superior de la regla y arrastrando el mouse hacia la iz-
quierda o derecha, usted puede escuchar “al vuelo” — scrub — atravesando el pro-
yecto o el archivo en el Editor, con el objetivo de localizar partes especificas, de-
teniendo la reproduccién de audio, si lo desea, en un ciclo individual de la forma
de onda, de manera que la musica llega a detenerse por completo — juna muestra
impresionante del poder de la Sintesis de Sonido Local de Melodyne!

Cuando sélo se visualiza una parte del archivo, en las ventanas Proyecto o Editor,
puede ver que hay a la derecha o a la izquierda del area visualizada — también
arriba o abajo — presionando la tecla [Command] y arrastrando la pantalla en la
direccion deseada, utilizando la mano que aparece, reemplazando al tradicional
puntero del mouse.

Si al mismo tiempo presiona la tecla [Alt], la mano se convierte en una lupay

funciona como la herramienta Zoom; sin embargo, la herramienta Zoom de
Melodyne funciona de manera diferente que en otros programas:
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— Para explorar la pantalla en forma horizontal y vertical al mismo tiempo, arrastre
el puntero en diagonal hacia arriba a la izquierda (alejar) de la ventana Editor; o

hacia abajo a la derecha (acercar) de la ventana Editor.
— Para explorar de manera horizontal o vertical (pero no al mismo tiempo) arrastre

el puntero hacia los costados (izquierdo para alejar; derecho para acercar) o ha-
cia arriba/abajo (hacia arriba para alejar, hacia abajo para acercar)

Todo esto, lo admitimos, es un tanto aburrido, pero quédese con nosotros porque

aqui es déonde comienza a ponerse interesante.
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03 Cargando y editando audio

03 Cargando y editando audio -
Herramienta Principal y Macros

Nos gustaria mostrarle las funciones basicas de Melodyne. Para esto, necesita
cargar un archivo de sonido. Utilice el archivo “vocal.wav” que se encuentra en la
sub-carpeta “Audio Files” de la carpeta “Manual”. Si lo prefiere, puede elegir otro
archivo pero aseglrese que su contenido sea un instrumento que sélo ejecute una
nota a la vez, sin acompafiamiento, como un saxo, una flauta, o algo de esa clase,
ya que las funciones de edicién de Melodyne se demuestran de manera mas util
sobre ese tipo de archivos de sonido.

‘ MelodvneEdltlc}n Definicion  Ver Navegacién MIDI Ventana Ayuda

Nuevo Arrangement N
Abrir... #0O
Abrir Reciente »
Melody Manager {+ 3B

Abra un archivo de audio con el
comando “Abrir” o “Importar
archivo de audio”

03-01 Analisis y las representaciones de las notas

Una vez seleccionado un archivo de audio en el cuadro de dialogo Abrir, y luego
de presionar Aceptar, Melodyne abrira y analizara el archivo. El analisis es un
proceso que se realiza en segundo plano y que es esencial para las exclusivas
funciones de edicién que ofrece Melodyne. Si utiliza un equipo rapido y ha
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cargado un archivo de audio pequefio, tal vez apenas note que el analisis se esta
realizando. En cambio, si el proceso necesita mas tiempo, vera una barra de
progreso (un rectangulo que se va llenando, de izquierda a derecha, a medida que
avanza el proceso) dandole una idea de la cantidad de tiempo que tomara.

Melodyne almacena los datos del analisis en un archivo de

|, L analisis separado dentro de la misma carpeta donde se
"i_ | encuentra el archivo de origen y con su mismo nombre
g | (excepto que su extensién es “.mdd”). Esto evita la
e necesidad de realizar un nuevo analisis cuando usted vuelve

a cargar un archivo al dia siguiente. Melodyne crea un
audio.wav.mdd  archivo de analisis para cada nuevo archivo de sonido que
usted carga. (Para obtener mas informacion sobre los
archivos MDD y su edicién destinada a la correccion del analisis, vea la seccién
05-03 El andlisis de audio de Melodyne).

Al completar el anélisis, se abre el Editor repleto de las famosas “gotas” o repre-
sentaciones de notas de Melodyne, que muestran el centro exacto de afinacién y
la curva o envolvente de amplitud de cada nota. Ahora puede comenzar a editar el
archivo.

Si el material cargado es exclusivamente melédico, las representaciones de las
notas se mostraran en el Editor ubicadas en diferentes alturas dependiendo de su
afinacion, la que puede leerse en la Regla de notas ubicada sobre el margen iz-
quierdo. Si por otra parte, el archivo cargado fue identificado como material per-
cusivo, de efectos o polifénico, las notas seran representadas a la misma altura, de
la misma manera como se muestran las notas que poseen una misma afinacion.

Para cargar archivos adicionales dentro del mismo proyecto, seleccione Archivo >
Importar Archivo de audio... (la ventana Proyecto se abre mostrando el archivo
importado ubicado en la siguiente pista libre). De igual modo, cada vez que ne-
cesite abrir la ventana Proyecto desde el Editor, seleccione Ventana > Mostrar
Proyecto o bien utilice el acceso directo [Command] + [Shift] + [Al.

03-02 Editando afinacién
Mueva el puntero del mouse en el Editor hacia el centro de alguna de las repre-

sentaciones de las notas. Vera que su apariencia cambia y se transforma en la her-
ramienta Afinacion. Haga clic en la representacién y arrastrela hacia el rectangulo
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superior. Cuando suelte el botén del mouse, notara que la afinacién de la nota su-
bié un semitono, sin esfuerzos y de la misma manera como se editaria una nota
MIDI con un secuenciador.

Puede ver los nombres de las notas
sobre el margen izquierdo

Utilizando este método de arrastrar y soltar, usted puede
| transportar notas hacia arriba y/o hacia abajo la cantidad de
g = semitonos que necesite. EI modo Scrub de Melodyne se
m Nl encuentra activo mientras usted mueve las notas, lo que
| | significa que si mueve la herramienta hacia la izquierda o
;—_’ derecha mientras arrastra una nota, podra oir la forma de
onda a medida que pasa por los diferentes lugares. [si esto
le molesta, seleccione Edicién > Preferencias > Otros > y
desactive Monitorear Afinacién de nota al editar]
Por supuesto que usted no esta obligado a mover una nota a
la vez: puede seleccionar una frase entera y transportarla
hacia arriba o hacia abajo de la misma manera, rodeando con el mouse las notas
que quiere seleccionar, o bien presionando la tecla Shift a medida que las va
seleccionando. Cuando mueva una de las representaciones de las notas, las
restantes acompafaran el movimiento.

Si hace clic en el centro de la representacion de la nota, puede
arrastrarla, hacia arriba o abajo, la cantidad de semitonos necesarios

Sugerencia: cuando se encuentre trabajando con archivos i |
muy extensos, las representaciones de las notas pueden verse |
muy pequefias dificultando su manipulacién. En ese caso, oot
haga clic en los iconos Acercar horizontal y vertical ubicados

en el rincon inferior derecho de la pantalla para aumentar la

resolucion de la misma. Otra manera de modificar la visua-

lizacion de la pantalla es manteniendo presionada las teclas [Command] y [Alt] a
la vez que arrastra el puntero — que ahora toma el aspecto de lupa — hacia arriba
(para bajar la resolucién vertical), hacia abajo (para aumentar la resolucién
vertical), hacia la izquierda (para bajar la resolucién horizontal) o hacia la derecha
(para aumentar la resolucion horizontal).
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Cuando transporta una nota o un grupo de notas en intervalos mayores a un semi-
tono, digamos una quinta, notara que las caracteristicas del timbre de origen — se
trate este de una voz o un instrumento — se conservan: en lugar del temido efecto
“Ardillitas” o “Darth Vader” presente en las herramientas convencionales de trans-
posicion, usted logra un sonido notablemente similar a la misma voz cantando, o
al mismo instrumento tocando, en un registro diferente.

Si esta familiarizado con los principios acusticos de esta clase de trabajo se habra
preguntado ;como es esto?: cuando Melodyne transporta el sonido de una voz o
instrumento conserva los formantes (su identificacion acustica, por decirlo de al-
guna manera) en su lugar; por lo tanto obtiene un resultado, por lejos, mas rea-
lista que los programas tradicionales de desplazamiento de afinacion, los que
simplemente aumentan o disminuyen la frecuencia de la forma de onda, des-
plazando también la estructura de formantes.

Nota: puede suceder de vez en cuando que las caracteristicas del sonido grabado
impidan a Melodyne identificar correctamente la afinacién de una nota; general-
mente, la confunde con la misma nota ubicada una octava arriba o abajo. Por
supuesto, usted no puede oir el error, Melodyne ain no ha cambiado el sonido de
su archivo de ninguna manera. Simplemente estamos hablando acerca de la ma-
nera que la nota es mostrada en pantalla. En casos como esos, existe una manera
sencilla de asegurar que Melodyne identifique y muestre la nota correctamente en
el futuro, pero veremos eso luego.

Las representaciones de las notas de Melodyne indican la afinacion exacta de cada
nota: no la nota buscada sino la nota real. Esto significa que si las notas no estéan
correctamente en tono, como sucede con la voz humana o con instrumentos como
el violin, donde no siempre es sencillo ejecutar una nota correctamente afinada,
usted notara que sus representaciones estaran algo alejadas del centro de las filas
sombreadas en las que estéa dividida la pantalla. Por ejemplo, si en lugar de SOL,
usted cant6 o ejecutd una nota que se encuentra a mitad de camino entre SOL y
SOL#, ese sera el sitio donde Melodyne la mostrara: en una linea entre SOL y SOL#.

Si quiere corregir la afinacién de esa nota de manera manual (y ahora estamos
hablando de cambiar el sonido de la nota, no simplemente de modificar su apa-
ricién en la pantalla), presione la tecla [Alt] y arrastrela al centro de la fila que
representa la afinacion buscada (SOL). Esta es la funcién ajuste fino manual de
Melodyne, la que le permite mover notas en intervalos menores a un semitono. Si
usted hubiera realizado la misma operacién pero sin presionar la tecla [Alt], la
nota se habria movido completamente un semitono, que por supuesto, no seria
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cC 4
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I Una nota que parece no decidirse
# entre LA# y SI
A

| —

Ec.

conveniente; es decir que en lugar de quedar en una linea intermedia entre SOL y
SOL# terminaria en otra linea entre SOL y SOLb.

Recapitulando: si la nota esta afinada pero parece ser una nota equivocada, como
cuando usted ejecuta FA en un piano en lugar de MI, todo lo que necesita hacer
es clic y arrastrar la herramienta Afinacién. Por el contrario, si la nota esta
desafinada (es decir, se encuentra entre dos notas), debera presionar la tecla [Alt]
y arrastrarla cuidadosamente hasta el centro de afinacion deseado. De esta
manera Melodyne le permite corregir manualmente notas equivocadas o notas
desafinadas. Facil. ;cierto?; pero no se vaya, hay una manera més sencilla de
hacerlo.

03-03 Correccion de afinacion automatica

iMelodyne puede corregir la afinacién automéaticamente! Por ejemplo, puede cor-
regir la afinaciéon de una pista entera en cuestiéon de segundos, provocando que
cada nota que se encuentra desafinada levemente se ubique en su centro de afi-
nacion correcto, o si usted lo prefiere, mas cerca de la afinacién correcta. Asi es
cémo se procede: inicie la reproduccién del archivo de audio (para que pueda es-
cuchar qué sucede), haga clic en algun sitio sobre el fondo de la ventana Editor (o
anule la seleccion de todas las notas) y elija Edicion > Corregir Afinacion.

El control deslizable superior se utiliza para especificar cuanto deberia moverse el
centro de afinacion de las notas indefinidas — en caso de una nota donde se uti-
liza vibrato, se refiere al eje alrededor del cual oscila la afinacién — para ubicarlo
mas cerca de lo que se asume es la afinacion correcta.

La asignacién predeterminada 100%, como usted podra observar, ubica a to-
das las representaciones de notas en el centro de las filas. Tenga en cuenta que
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asignaciones mas moderadas mejoran la afinacién sin imponer lo que podria
parecer una perfeccién mecanica. Mueva el control deslizable y experimente
hasta encontrar un balance adecuado que se sienta mas musical.

Corregir Afinacidn

Corregir Centro de afinacidn

i 100 % ==
La ventana Corregir Afinacion
) Corregir Fluctuacién de Afinacién . mostrando sus dos controles
= = deslizables
= 100 % ==
Cancelar Aceptar

Melodyne hace una distinciéon importante entre vibrato, que generalmente se rea-
liza de modo intencional, y fluctuacién, que se presenta sin intencién. Cuando los
ejecutantes de cuerdas y los guitarristas clasicos, por ejemplo, deliberadamente
sacuden sus manos sobre una cuerda, lo hacen para agregar vibrato (cambios ra-
pidos en la afinacién de una nota que dan al sonido mayor presencia y movi-
miento). Cuando Melodyne corrige la afinacién de notas fuera de tono, lo hace
poniendo cuidado de no eliminar el vibrato, ya que constituye un elemento de
importancia de expresiéon musical.

Por otra parte, cuando los cantantes flucttan en la afinacién en notas largas,
raramente es intencional, y esta mas asociado a técnicas pobres de respiracién o
desconcentracién. Por esta razén Melodyne ofrece la posibilidad de corregir
cualquier fluctuacion de afinacién provocada sin intencién, conservando el
vibrato. Si lo desea, puede también eliminar el vibrato, o acomodarlo, pero nos
ocuparemos de eso mas tarde.

La fluctuacion de afinacién alcanza no sélo a los cantantes (o instrumentistas)
que gradualmente suben o bajan la afinacién en notas largas, sino también a los
musicos con tendencia a errar en ambas direcciones durante una sola nota. Usted
podria preguntar ;en qué se diferencia eso del vibrato? La respuesta es que el
vibrato es un movimiento rapido — un buen violinista de orquesta emplea tasas de
6 0 7 Hz —y ciclico. Considerando, entonces, variaciones errantes y sin intencién,
la funcién Corregir Fluctuacion de Afinacion de Melodyne esta disefiada para
eliminar esas variaciones lentas e irregulares, tanto en frecuencia como amplitud.
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Los dos parametros de correccion de afinacion — Corregir Centro de Afinacion y
Corregir Fluctuacion de Afinacién — son totalmente independientes: puede asignar

I

I C4

=B N

; Con una asignacion de 100%, el

| eje de cada representacion se
AR ajusta perfectamente al centro de

— la linea

boA —

f —

E I

cualquier intensidad (de 0 a 100%) en cada parametro. Si estéa satisfecho con los
resultados, salga presionando Aceptar; si prefiere dejar las cosas como estaban
antes de abrir el cuadro de dialogo Corregir Afinacion, salga presionando Cancelar.

Nota: Si no hay notas seleccionadas al momento de abrir el cuadro de dialogo
Corregir Afinacion, Melodyne asumira que usted desea corregir la afinacion de
todas las notas, de otra manera la apertura del cuadro de dialogo resultaria en
vano. Si por el contrario, una o mas notas se encuentran seleccionadas, sélo esas
notas se veran afectadas por los cambios que realice. Esto se aplica en las
ventanas Editor y Proyecto.

De la misma manera que seleccion6 notas encerrandolas con el mouse (como se
describié antes), puede utilizar el subment de Seleccionar para seleccionar sélo
las notas ubicadas entre los localizadores (Edicion > Seleccionar > Seleccionar
Notas entre Localizadores); s6lo las notas que no se encuentran actualmente
seleccionadas (es decir, invertir la seleccién) (Edicién > Seleccionar > Invertir
seleccion de notas); o solamente notas iguales a la nota seleccionada (Edicion >
Seleccionar >Seleccionar Notas iguales), y otras alternativas.

03-04 Ajustar a la Tonalidad

Ahora que ya conoce que las notas se pueden mover manualmente, por semitonos
o empleando ajustes finos (si lo prefiere), y que también pueden ser corregidas
automaticamente y liberadas de fluctuaciones no buscadas intencionalmente, Nos
gustaria mostrarle una funcién muy préactica para editar afinacion denominada
Ajustar a la tonalidad.
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Mire por un momento hacia la

- 1 I |
parte izquierda de la ventana de
L4 . ., ’ .
E. edicion, o para ser mas precisos,
F (v = & hacia el rincén inferior de la
‘:h {o | misma. Alli encontrara el botén
v, v - . 4
e | | [+ Snap; haga clic y observe como la
K v Regla de notas cambia de
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E [ ’_| L ar— La Regla de notas se
La funcion A ;Ll Gh utiliza para seleccionar
Ajustar a la | || tonalidad y modo
tonalidad se : I
activa {
presionando el
botdén Snap

Cuando hace clic en el botén Snap, la lista vertical de notas, ubicada sobre el
margen izquierdo (Ilamada Regla de notas) se ilumina indicando que la funcién se
encuentra activa, y Melodyne muestra la tonalidad identificada cuando realiz6 el

analisis.

Si la tonalidad es FA# menor, decimos que FA# es la raiz de la tonalidad, y la
denominacién “menor” corresponde al modo. Para seleccionar la tonalidad FA#
menor, haga clic en FA# (para elegir la raiz de la tonalidad) y luego [Shift]+clic
para seleccionar el modo. Notara que haciendo [Shift]+clic en forma sucesiva,
logra intercambiar entre los modos mayor y menor. La diferencia seria importante,
por ejemplo, en el caso de una nota mas cercana a LA# que a SI: en FA# menor
se ajustaria a SI; en cambio en FA# mayor se ajustaria a LA#.

Al resultar tan Gtil para la correccién de entonacion impredecible, la funcién
Ajustar a la Tonalidad puede emplearse para cambiar el modo de una melodia —
de mayor a menor o de menor a mayor —, como también para la creacién de
armonias: para doblar la melodia en un intervalo de tercera o décima, por ejemplo
— una técnica de armonizacién conocida como “linea reforzada”. Simplemente se
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coloca una copia de la parte, se activa el botén Snap (recordando asignar la
tonalidad correcta), y entonces se arrastra la nueva parte hacia arriba un intervalo
de tercera. Sin presionar el botén Snap, este método no funcionaria de la manera
apropiada, ya que obtendria o bien terceras mayores o terceras menores, todo el
tiempo, teniendo en cuenta que el efecto musical que se esta buscando requiere
la superposicion de terceras mayores en ciertos grados de la escala — en modo
mayor: la ténica, subdominante y dominante — y terceras menores en el resto.

Nota: ademas de mayor y menor, es posible seleccionar otros modos, como
también definir sus propios modos (ver la seccién 05-05).

Ahora que ya dominé las funciones basicas de edicién de afinacién de Melodyne,
deberia mencionarse que esas s6lo funcionaran como fueron descriptas, en
archivos de sonido con una dnica linea melddica, (estamos hablando del nimero
de partes, no de la cantidad de parlantes) es decir sin utilizar acordes; de esta
manera si estan involucrados méas de un/a cantante o instrumentista, por
definicion deben estar cantando o ejecutando en unisono. El problema con el
material polifénico (aqui: cualquier archivo que contenga dos o mas partes) es que
Melodyne no tiene manera de aislar las notas que forman cada acorde de manera
individual, o de asignar cada nota correctamente a cada parte, por lo tanto, el
grupo de funciones disponibles para editar afinacion se encuentra limitado.

Antes de continuar con las otras funciones de edicion de afinacion de Melodyne,
haremos una introduccién breve de otras funciones fundamentales y no menos
fascinantes: es el momento de editar tempo y la estructura ritmica de grabaciones
de audio.

03-05 El tempo que desee

Ahora nos concentraremos en el tempo de reproduccion general del archivo de
sonido: en Melodyne, esto es variable — algo que no le sorprendera considerando
lo que ya vio hasta este momento. La calidad de sonido que Melodyne es capaz de
conseguir, aunque se encuentre aplicando los cambios méas extremos de compre-
sion y estiramiento de tiempo, sorprende incluso a los méas experimentados profe-
sionales de audio, y reivindica el enfoque tecnolégico adoptado por Celemony.

En la ventana de Transporte (la que se puede abrir desde el mend Ventana o

también utilizando el acceso directo desde teclado [Shift] + [Command] + [T]),
encontrara el parametro tempo de Melodyne.
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2] Barra de Transporte

0001.01.01.000 a

worororeso  0001.01.01.000
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Durante el analisis del archivo de sonido, Melodyne no sélo descubre la afinacién
de las notas sino también el ritmo y tempo de la melodia. Cuando finaliza el ana-
lisis y se completa la carga del archivo, la informacion mostrada en el panel de
tempo sera a menudo la correcta. Sin embargo, en caso que sea necesario realizar
ajustes complementarios, los mismos podran realizarse muy facilmente.

C
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i | | [ ¥ | |
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El tempo mostrado aqui es incorrecto
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Como puede ver en la Regla de Tiempo, Melodyne no ha interpretado correcta-
mente el ritmo del loop. Como resultado aparece extendiéndose dos compases y
medio en lugar de s6lo dos. No se preocupe, en Melodyne cosas como esas se
solucionan facilmente y de manera intuitiva. Primero aseglrese que la casilla
Autostretch, situada en la Barra de Transporte, no se encuentre marcada.

Ahora haga clic en la caja Tempo y arrastre el puntero en forma vertical; notara
que la calibracion de la Regla de Tiempo, como también el patrén del fondo de la
ventana Editor, se expande y contrae de acuerdo a los movimientos que usted rea-
liza con el mouse, hacia arriba y hacia abajo. EI marcador “1"” sirve como punto
de referencia. Lo que se necesita hacer en este caso, es alterar el tempo de mane-
ra que las lineas de la cuadricula coincidan con los datos de audio.

ST

Ahora, la Regla de Tiempo muestra la verdadera longitud del loop

F1 4 200 2 3
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A
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Lo que hemos hecho, como deberia apreciarse, no tiene nada que ver con estirar o
acortar el tiempo: atin no hemos cambiado el tempo del loop; todo lo que hicimos
fue corregir la lectura del tempo realizada por Melodyne. De esta manera, ahora la
pantalla coincide con los datos. Una vez realizado el proceso anterior — en aquel-
los raros casos que sea necesario, ya que, como comentamos, Melodyne general-
mente detecta el tempo justo automaticamente — podemos pasar, si lo desea, a
ocuparnos del negocio que trata la modificacién de la duracién de un sonido sin
alterar su afinacion, conocido también como Time-Stretching.

120.0 bpm

=] Barra de Transporte
0001.01.01.000

0001.01.01L.000
Sync 7| K ! M [ [>

0001.01.01.000 ™ Autostretch

S Click d

La casilla Autostretch

Ahora, a medida que usted aumenta o reduce el tempo indicado, la extensién y
posicion de las notas se mueven junto con la cuadricula, y usted puede escuchar
el cambio de tempo en la reproduccion — playback.

Esto le permite utilizar Melodyne como una simple herramienta para modificar el
tempo (y en consecuencia la duracién) de muestras — samples — y loops: simple-
mente cargue un archivo, estire o contraiga hasta alcanzar el tempo adecuado (o
duracion) y exporte la version editada utilizando el comando Guardar Audio. El
tempo del archivo guardado sera el mostrado en el panel Tempo al momento de
guardar el archivo.

Si usted altera el tempo mientras la casilla Autostretch se encuentra marcada, el
tempo del archivo se modificara. Si por el contrario, la casilla Autostretch no esta
marcada, el inico cambio se vera en la alineacién con el fondo de la ventana.

Si usted pegd representaciones de notas desde otro documento mientras la casilla
Autostretch estaba marcada, el tempo de las notas se ajustara al proyecto actual.
Lo mismo se aplica para cualquier archivo de audio ya detectado, insertado
empleando Arrastrar y Soltar — Drag and Drop. Los nuevos archivos cargados
dentro del proyecto, empleando Importar Archivo de Audio, inicialmente poseen
su tempo original.
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03-06 Editando la estructura ritmica

Melodyne le permite ajustar no solamente el tempo general sino también la estruc-
tura ritmica (es decir la posicion y extensién) de notas individuales. Ya que Melo-
dyne le permite modificar la afinacién individual de notas, obviamente debe saber
donde se encuentra el inicio y final de cada una. Si en el Editor de Melodyne se
encuentra seleccionada la herramienta Principal o si elige Mostrar siempre Sepa-
raciones de Notas, en el menu Ver, esta informacién se mostrara en forma de li-
neas finas verticales.

Usted puede haber notado cuando estuvo editando afinacion de notas, que la apa-
riencia de la herramienta Principal (una flecha en la mayoria de las partes de la
pantalla) cambia a medida que se acerca o pasa por encima de las representa-
ciones de las notas: en el centro, asume la apariencia de la herramienta Afina-
cién; considerando que usted lo mueve sobre el principio o final de la nota, cam-
bia de forma nuevamente para convertirse en la herramienta Tiempo.

Haciendo clic con esta herramienta al principio de una notay arrastrando el pun-
tero hacia la derecha o izquierda, puede mover el inicio de esa nota de manera tal
que a medida que una nota se hace mas extensa, la nota siguiente disminuye su
duracion en la misma cantidad. Una forma de aplicaciéon de esta funcion es,
obviamente, la edicién de interpretaciones poco precisas: vacilaciones atribuibles
a olvidos momentaneos o técnica defectuosa, pueden ser eliminados de la
grabacion simplemente arrastrando el limite de la nota hacia la derecha o hacia la
izquierda, segln se necesite.

Las lineas finas verticales indican
los limites de las notas

]

Desplazamos el comienzo de una
nota hacia la izquierda...
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... 0 hacia la derecha; la
extension de ambas notas es
complementaria; acortando una
se alarga la otra

]

=

Al poder estirar y/o comprimir notas, disponemos también de otros recursos crea-
tivos: usted puede lograr cambios menores o radicales en un ritmo simplemente
cortando y eliminando en un lado, comprimiendo en otro, y llenando los huecos
resultantes pegando el contenido del portapapeles o estirando notas en ambos
lados. Con comandos como Cortar, Copiar, Suprimir y Pegar, del ment Edicién, y
los conocidos accesos directos desde teclado utilizados en los programas de pro-
cesamiento de texto, Melodyne hace que editar audio resulte tan sencillo como
editar palabras.

Sin lugar a dudas, como habra notado en el curso de su propia experimentacion,
el comportamiento predeterminado del programa es cuantizar la duracién de las
notas: en otras palabras, la herramienta Tiempo normalmente incrementa o reduce
la duracién de las notas de acuerdo a una serie de pasos en lugar de hacerlo en
forma continua.

La cantidad minima que puede incrementar o reducir la duracién de una nota
depende, entre otras cosas, de la resolucion de la pantalla: un cuarto de la dis-
tancia entre las lineas de la cuadricula si la resoluciéon es razonablemente alta, de
lo contrario sera menor. Como la cuadricula generalmente se encuentra dividida
en intervalos de negras, lo anterior significa que normalmente sélo podra incre-
mentar o reducir la duraciéon de las notas en pasos equivalentes a semicorcheas.
Si necesita alin mas sensibilidad, puede reducir el factor de cuantizacion (incre-
mentando la densidad de la malla), o también anular la cuantizacién presionando
la tecla [Alt] de la manera habitual.

Con el interruptor situado en el rincén superior derecho del area de edicion, puede
cambiar o desactivar la cuadricula.

También puede desactivar la cuadricula momentdneamente presionando y
manteniendo la tecla Alt.
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Haciendo clicen ==
este boton se :
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Seconds arrastre) este hoton. (Se
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Cuantizacion)

Tenga en cuenta que lo que esta pasando aqui, es que el factor de cuantizacién
esta determinando la cantidad que usted puede agregar o quitar de la duracién de
la nota. Esto es distinto a decir que el final de una nota debe coincidir con — o
formar un determinado intervalo entre — las lineas de la cuadricula. Para empezar,
si las representaciones de las notas estan desalineadas con respecto a las lineas
de la cuadricula, permaneceran de la misma manera salvo que usted decida rea-
lizar un ajuste fino de su posicion arrastrando con la tecla [Alt] presionada hasta
la linea de la cuadricula adecuada.

Nota: la cuadricula depende del nivel de Zoom realizado en este sentido: a medi-
da que usted aleja la pantalla, se puede alcanzar un punto al cual ya no es posible
visualizar el factor de cuantizacién seleccionado. Si utiliza el Zoom de la manera
adecuada, la cuadricula efectiva puede tener hasta cuatro veces la resolucion de
la grilla visualizada.

03-07 Separadores de notas

Cuando usted desplaza la herramienta Principal hacia un separador de nota, el
puntero cambia de forma y se convierte en la herramienta Separacién de notas.
Puede utilizarla para mover libremente los limites entre las notas hacia la derecha
o0 izquierda. Cuando se utiliza la palabra “libremente”, queremos decir “indepen-
dientemente del factor de cuantizacién”. En otras palabras, las lineas de la cua-
dricula, no atraen a los limites de las notas, mas cercanos a ellas.

La herramienta Principal también se transforma en la herramienta Separacién de
notas, cuando pasa por encima o por debajo de una nota. Si en ese momento,
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hace doble clic, la nota se separara en ese punto, y se creara un nuevo separador
de nota. Esto no tiene consecuencias sobre el sonido pero le permitira modificar
la afinacion de la primera parte de la nota (la parte situada a la izquierda del
nuevo separador creado), sin modificar la segunda parte, o viceversa. Suponga,
por ejemplo que usted desea agregar un movimiento Echappe o Cambiata (o
cualquier otro movimiento melddico), que no estuvo contemplado en la grabacién
original.

FoVAY ﬂ An f'\ AN l La nota que sera dividida

Ahora, dividimos la nota con la herramienta Separaciéon de Nota, para crear dos
negras. La nota que sigue es una segunda mayor descendente, de manera que el
movimiento melédico es hacia abajo.

N A ."'\. AN La nota blanca original se
T \J U_U M ‘ dividio en dos negras
V \

Ahora usted puede arrastrar la segunda mitad en el centro con la herramienta Afi-
nacion y transportarla independientemente de la primera.

e

Aa)
n BAVAY
|Dm;eﬁ&:ﬁ= '.J'IU Y\ Hemos creado un Echappe
! J V'

\
|

Nota: cuando usted crea una divisiéon dentro de una nota, Melodyne calcula la afi-
nacién promedio de cada una de las dos partes por separado y entonces intenta
seleccionar el punto de divisién mas apropiado. Esto puede provocar la creacién
de un nuevo separador colocado muy cerca, hacia la derecha o izquierda del
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punto donde usted hizo clic. No obstante, usted puede anular ese punto de
division, arrastrando el separador al lugar exacto que necesite.

Si hace doble clic sobre un separador existente, el mismo desaparecera. Si pre-
siona la tecla [Alt] y mueve el puntero hacia un separador de nota, éste se con-
vertira en la herramienta Separacion de Segmento. En ese caso, si usted presiona
doble clic sobre un separador de nota, éste se convierte en un separador de seg-
mentos, el que queda indicado por un par de corchetes colocados “espalda con
espalda”.

Usted probablemente se estara preguntando “;qué es un separador de segmen-
tos?”; buena pregunta. Desafortunadamente, no le podemos contestar aliin ya que
primeros debemos explicar un par de cosas.

Nota: cada vez que usted elige la herramienta Principal, los separadores de notas
se hacen visibles (aun si Mostrar siempre Separaciones de Notas se encuentra sin
marcar en el menu Ver).

03-08 Estirando y moviendo notas

Hasta ahora hemos tratado con notas contiguas, y vimos que de manera predeter-
minada no se permiten huecos ni superposicion; el final de una nota y el inicio de
la siguiente son por definicion, lo mismo: si acorta la primera nota (trayendo su
extremo final hacia adelante en el tiempo), automaticamente arrastra el inicio de
la siguiente nota hacia adelante en el tiempo, la misma distancia (y al mismo
lugar), y ya que el final de la segunda nota permanece sin cambios, su duracion,
obviamente, se ve incrementada. Por otro lado, se aplican reglas diferentes para
notas aisladas: si arrastra hacia la izquierda el inicio de una nota aislada, la nota
se mueve simplemente en lugar de estirarse.

Bei Noten, die auf einer Seite oder auf beiden freistehen, stellt sich die Sache
etwas anders dar. Zieht man eine solche Note vorne, so wird sie bewegt, ohne dass
eine Langenanderung stattfindet. Hatte sie einen direkt angrenzenden
,Vorgéanger", so wiirde dieser durch ihr Verschieben gedehnt oder gestaucht.

Una pausa por el momento para practicar movimientos y cambio de tamafio de
notas. Si no hay notas aisladas, elimine algunas para tener lugar para trabajar.
Para esta practica desactive la cuantizacién. Una vez que el uso de las herra-
mientas se vuelva familiar, pase al siguiente parrafo.
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Arrastrando el inicio de una
Hi nota aislada, o de otra que
no disponga de un nota
inmediata que le siga,
podemos desplazarla sin
alterar su duracion

Arrastrar el final de una
Y nota la estira o comprime.
La apariencia del puntero
del mouse cambia cuando
se realizan desplazamien-
tos o redimensionamientos
de notas

= a
I;Rn—,—'w\\“._ =

Una pausa por el momento para practicar movimientos y cambio de tamafio de
notas. Si no hay notas aisladas, elimine algunas para tener lugar para trabajar.
Para esta practica desactive la cuantizacién. Una vez que el uso de las
herramientas se vuelva familiar, pase al siguiente parrafo.

Si selecciona dos 0 mas notas adyacentes, se comportaran como una: si arrastra el
punto de inicio del grupo, el grupo entero se movera; si arrastra el extremo final
del grupo, todos los miembros del grupo se estiraran.

Nota: Cuando estire una nota dentro de un grupo de notas seleccionadas, todas
las notas que se encuentran delante se estiraran proporcionalmente. También, las
notas seleccionadas situadas posteriormente a la nota estirada se contraeran de
manera proporcional. (El comportamiento descrito se aplica cuando usted arrastra
la parte trasera de la nota; en otras palabras, si se activa la herramienta Estirar
Notas. Si arrastra desde la parte delantera de la nota, se desplazara el grupo en-
tero, sin importar qué nota esta siendo estirada) Si la cuadricula se encuentra
activa, la posicion del limite de la nota se ubicara de acuerdo al factor de cuan-
tizacion elegido.
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03-09 Notas adyacentes y segmentos de notas

Como mencionamos, y como habréa observado indudablemente durante el trans-
curso de su propia experiencia, las notas contiguas en Melodyne permanecen con-
tiguas: no se crean huecos cuando usted acorta la duracién de una nota; en su
lugar, la nota siguiente comienza antes y se estira de manera tal que ocupe esa
parte perdida. De esta manera, se mantiene el efecto de ligado — legato. Pero,
también existe otra razén para esto, que se apreciara mas claramente si mira otra
vez la Curva de Afinacién que Melodyne muestra después de analizar el material
monofonico.

h Las notas contiguas en Melodyne
no son tratadas como entidades
e independientes; siempre se res-
peta la naturaleza de la transicion
entre ellas

Con la voz humana y con la mayoria de los instrumentos, a diferencia de los de
teclado o percusion, el inicio de una nota depende de lo que sucedié antes: es
probable que la nota al comienzo de cada frase tenga un ataque mas marcado y
limpio que las notas que le siguen, las que tienden a fundirse una en otra — a
menudo con un portamento (pasar de una nota a otra sin interrumpir el sonido)
mas o menos marcado entre ellas. Dependiendo de la naturaleza del archivo de
sonido que esta cargado, esto puede resultar obvio con sélo mirar la Curva de
Afinacién. Para Melodyne ninguna nota es un “ente aislado en si mismo” a menos
gue se encuentre verdaderamente aislada; de otra manera, a medida que usted
mueve y cambia el tamafio de notas en Melodyne, se pone cuidado para asegurar
que las transiciones retengan un verdadero caracter musical.

La mayor parte del tiempo esto es lo que usted buscara: ser capaz de mejorar el
ritmo de una interpretacion sin la aparicién de huecos, cada vez que una nota
necesite ser acortada. Sin embargo, existen contextos en los que realmente pre-
ferira modificar el inicio o final de una nota sin que eso signifique afectar a las
notas situadas alrededor. Dicho de otra forma, ser capaz de tratar cada nota como
una entidad independiente. Precisamente aqui es donde la herramienta Sepa-
racion de Segmentos, a la que antes aludimos, hace su aparicién. La separacién
de segmentos funciona de la siguiente manera:
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— Si usted hace doble clic con la herramienta Separacién de Segmentos o con la
herramienta Separacién de notas mientras presiona la tecla Alt, sobre una
separacién de nota existente, ingresa en el modo Separaciéon de segmentos,
reconocido por los corchetes un tanto mas gruesos que el separador de nota
normal. El resultado es destacar la nota en cuestién de aquellas que estan a los
lados, permitiéndole moverla sin afectarlas.

— Haciendo doble clic sobre un separador de segmentos, lo convierte nuevamente
en un separador de nota normal. Pero tenga en cuenta esto: sélo es posible en
lugares donde las notas adyacentes (secciones) se estaban tocando antes de
aplicar la separacion de segmentos. Si ese no fue el caso, no se podra remover
al separador de segmentos.

Puede crear segmentos de otra manera: seleccione una representacién de nota (o
varias), entonces cértela y péguela en el mismo sitio. De esta manera se anula la
conexién entre las notas adyacentes y se crea un nuevo segmento. Ahora puede
mover la/s nota/s sin arrastrar las representaciones adyacentes al mismo tiempo.

Separaciones de
segmentos entre notas

03-10 Correccién automatica de tiempo

De la misma manera que sucede con la correccién de afinacién, Melodyne ofrece
la posibilidad de corregir errores de tiempo de manera automatica; esto significa
que en lugar de corregir meticulosamente una nota por vez, usted puede dejar que
el programa realice ajustes musicalmente inteligentes en la estructura de tiempos
de todas o de algunas notas seleccionadas.

Si leyé las secciones anteriores que tratan los ajustes de duracién y posicion de
las notas, probablemente habra adivinado qué involucra esto: el inicio de cada
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nota se ajusta a la linea de la cuadricula mas cercana, después de lo cual Melo-
dyne realiza los ajustes necesarios para preservar la naturalidad — en términos de
afinacion, timbre y volumen — de las transiciones entre ellas.

Pruebe la funcion ahora. Seleccione algunas pocas notas cuya estructura de tiem-
pos necesita mejorarse, o haga clic en el fondo del Editor para cancelar la selec-
cién actual y elija Edicién > Cuantizar tiempo.

Cuantizar Tiempo

Seleccionar Resolucidn para Cuantizacién Sin Pista de referercia @ El cuadro Cuantizar

=5 tiempo muestra en la
1/4 /aT 1/8 /8T 1/16 1/16T 1/32 1/32T N .
2 AT e (Rt ons JRrsT Lz s T) I parte superior el grupo
Seleccionar Resolucion

para Cuantizacion; y el

Intensidad de Cuantizacién ] .
i ] = control Intensidad de la
80 % £ Cuantizacion con su
“ asignacion prede-

terminada: 80%

( Cancelar ) [ Aceptar )

Podria, si asi lo quiere, salir inmediatamente presionando Aceptar, efectivamente
corrigiendo todas las irregularidades de tiempo en el archivo o en las notas selec-
cionadas, con dos clics de mouse, pero por esta vez experimente con diferentes
asignaciones e intente sentir el efecto musical de cada una.

Si mira las representaciones de las notas, a medida que mueve el control desli-
zable Intensidad de Cuantizacién, notara que su extension se estira o contrae para
conformarse mas adecuadamente a las lineas de la cuadricula, dependiendo de la
posicion del control deslizable. Ahora, pondremos nuestra atencién en la parte
superior del cuadro de dialogo Cuantizar Tiempo, debajo de las palabras Seleccio-
nar Resolucién para Cuantizacion.

Como puede ver, la opcion predeterminada es ‘No’. Eso significa que Melodyne
hace una suposicion inteligente — basada en el analisis del material que realiza
previamente — acerca de dénde deberia comenzar cada nota y cuanto deberia
durar. Generalmente, encontrard que se obtiene el punto inicial y que la mayoria
de las notas termina en los lugares pensados, con los valores de nota correctos.
No obstante, ocasionalmente necesitara corregir una o dos notas de forma manual
utilizando la herramienta Tiempo. Si por el contrario, usted prefiere asignar un
factor de cuantizacién (la graduacién de la malla) manualmente, haga clic en el
botén adecuado. Observaréa los cambios inmediatamente: las lineas de la cuadricula

Manual Melodyne cre8/studio 47



03 Cargando y editando audio

aparecen de acuerdo al intervalo especificado, y el comienzo y final de todas las
notas seleccionadas se ajustan de acuerdo a esa graduacion. Ademas, es posible
sincronizar la cuantizacién de pistas seleccionando de la lista desplegable, sobre
la derecha del panel, la pista que desea utilizar como modelo. Experimente un
poco con los funciones de cuantizacion, ya que las implicaciones musicales de
muchas de las opciones se comprenden con mayor facilidad, simplemente
escuchando.

Si en alguna oportunidad utilizé un secuenciador MIDI, sin dudas habra realizado
la misma tarea con notas MIDI, pero aqui hay una diferencia importante:
Melodyne realiza una cuantizacién de manera inteligente y no mecanicamente.
De esta manera usted no esta obligado a asignar un factor de cuantizacién de
acuerdo al valor de nota méas pequefio de la melodia. El hecho que usted haya
asignado un factor de cuantizacion de tresillos de negras (1/4T), no significa que
el valor de la notas mas pequefa sera automaticamente redondeado y que todos
los inicios y finales de las notas se ajustaran a la linea de la cuadricula méas
cercana (o se moveran de acuerdo al porcentaje asignado con el control deslizable
Intensidad de Cuantizacién); en lugar de eso, Melodyne intenta interpretar el
ritmo subyacente y el énfasis ritmico. Esto es mucho mas sofisticado y tolerante
para la expresion musical que los algoritmos de cuantizacién convencionales.

03-11 Volver a cuantizar de manera creativa: un ejemplo

Las funciones para cuantizar tiempo de Melodyne constituyen una prueba extensa
de la inteligencia musical del programa. No sélo ofrecen funciones de edicién po-
tentes para corregir rapidamente problemas de tiempo, sino también una gran
riqueza de posibilidades creativas. Para darle una idea de sé6lo alguna de ellas, le
mostraremos cémo el ritmo de un loop de tabla puede ser transformado
totalmente con unos pocos clics del mouse.

— Para esto, por favor cargue el archivo "tablaloop.wav", que encontrara en la sub-
carpeta "Audio Files" dentro de la carpeta Manual. Vera, en la ventana Editor, el
loop compuesto por dos compases. El tempo original es 104 BPM.

g 1040 2
L] | | | | |

Ew
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— Inicie la reproduccién del loop de tablay abra el cuadro de dialogo Cuantizar
Tiempo desde el menu Edicion.

— Presione el boton correspondiente a 1/8 en el Cumnita Tamps
grupo Seleccionar Resolucion para Cuanti-
zacioén y ajuste el control deslizable Intensidad

de Cuantizacién a 100%. No apreciara mucha ==
diferencia ya que la interpretacion en el loop es .
bastante ajustada.

Cisanrirar Twmpa

— Ahora presione el botén 1/16 T (tresillos de
semicorcheas) y el loop empezara a “moverse”
swing. Al principio de una manera un tanto
exagerada: mueva el control deslizable
Intensidad de Cuantizaciéon hacia algtn lugar
entre 30% y 60% y obtendra una version mas
relajada.

— Otra perspectiva interesante es asignar el valor
1/4 T (tresillos de negras) con el control (A=
deslizable Intensidad de Cuantizacion al
maximo (100%)...

... ahora el énfasis ritmico es transformado y el caracter del loop cambia por com-
pleto.

B |! 1 4 1040 2 ’
, - | “
I\TI- = P ﬁr‘i h\. ' ;‘_ e
Bl o ot ooty sithe ooy
| B b= = =

— Ahora veamos qué sucede cuando cambiamos la métrica de compaés. Salga de la
ventana Cuantizar Tiempo presionando el botén Cancelar para volver al ritmo

@13 1300 2 3
&= | | | | | | |n)

P P I
B bl | oegtibls
=

=

P
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P
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original. Cambie la métrica de compas a 5/4;

asegurese que la casilla Autostretch se 1.000 5 1300

encuentre sin marcar (no queremos cambiar ;. 4 [ | Autostretch

la velocidad de reproduccion) e incremente el . - S
tempo de 104 a 130 BMP. : =

Ahora el fondo del Editor muestra que el loop se extiende en dos compases de 5

pulsos cada uno; las notas, naturalmente, no se ajustan con las lineas de la

cuadricula.

— Ahora abra el cuadro de dialogo Cuantizar s el e o' (im0
Tiempo; presione el botén 1/4 en el grupo Sl o S s
Seleccionar Resolucién para Cuantizacién, y = umx ==

e g -
Ileve el control deslizable totalmente a la “

derecha (100%).

Finalmente, el loop esta realmente en tiempo de 5/4 y las notas se ajustan con las
lineas de la cuadricula.

pl§ 100 3 .
[T | | | | I . 0 [ | -
g aa l\u e P
T oo eEtits  pbiebe ns
s L. p= b=

03-12 Copiando y pegando notas

Las notas seleccionadas se pueden copiar y pegar. Sélo puede copiar parte de una
melodia a un lugar dentro de una melodia donde se disponga de espacio sufi-
ciente. Si desea insertar notas en el medio de una melodia continua, sera neces-
ario hacer lugar dividiendo la melodia (usando la herramienta Separacién de no-
tas) y desplazando las notas siguientes; sélo entonces podré insertar las nuevas
notas.

Este no es el caso si usted esta reemplazando notas directamente. Si por ejemplo,
usted copia una nota, selecciona una segunda nota que de hecho posee menor
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duracion, y entonces hace clic en Pegar, la nota pegada sencillamente se contrae
para acomodarse en el hueco dejado por la nota que esta siendo reemplazada. Lo
mismo se aplica cuando reemplaza una serie de notas con otra.

Si la cuantizacién no se encuentra activa, la primera nota se pegara en la posicién
donde se encuentra el cursor, y las siguientes seguiran conservando los intervalos
del pasaje desde donde fueron copiadas. Por otro lado, la posicién exacta en la
que las notas son pegadas no sélo depende de la posicion del cursor sino también
del factor de cuantizacién, el que se indica en la caja azul situada en el extremo
derecho de la Regla de Tiempo. Si por ejemplo, se encuentra seleccionado Com-
péas (1/1), las notas se pegaran en la misma posicién dentro del compas donde se
encuentre en ese momento el cursor, conservando la estructura del compas desde
donde fueron copiadas.

Nota: puede aprender mas sobre copiar y pegar notas, y el efecto de la funcién
Autostretch en este contexto, en 06-04 Arreglando empleando Copiar y Pegar.

Cuando una melodia fue armada copiando y pegando notas mas de una vez, ésta
estard compuesta por la misma cantidad de segmentos (vea la seccién sobre
Separacion de notas y segmentos, desarrollada antes).

Usted puede mover el inicio y el final de los limites de segmento, si existe sufi-
ciente lugar antes del inicio y después del final, respectivamente, del segmento.
Si extiende los limites del segmento de esta manera, parte de la grabacion sera
audible aunque antes se haya definido como no perteneciente a la nota. Esto es
Gtil, por ejemplo, cuando ha copiado y pegado una linea vocal, pero no las in-
halaciones de aire que la preceden, pero luego decide, que después de todo, le
gustaria que se escuchen esas respiraciones anteriores a las lineas pegadas. En
casos como ese, simplemente arrastre hacia la izquierda los limites del segmento,
al comienzo de la linea pegada, hasta que la respiracién pueda visualizarse (y por
lo tanto escucharse).

Manual Melodyne cre8/studio 51



04 Otras herramientas

04 Otras herramientas

En los capitulos anteriores nos encontramos con la herramienta Principal de Melo-
dyne. Recordara que su aspecto cambiaba de acuerdo a su posicién con respecto
a la representacién de nota mas cercana. En el medio de una nota, se convierte en
la herramienta Afinacion. Posicionada sobre el principio o final de la nota, se con-
vertia en la herramienta Tiempo. Encima o debajo de una nota, o en algtn lugar
encima de un separador de nota entre las representaciones, se transformaba en la
herramienta Separacién de notas.

Sélo con esta herramienta multifuncién, dispone de un potente grupo de opciones
de edicion, pero esto no es todo lo que Melodyne tiene para ofrecer. En este ca-
pitulo describiremos otras herramientas que ofrecen métodos adicionales de edi-
cion de audio. Puede acceder a ellas haciendo clic con el botén derecho (o Ctrl-
clic en Mac).

04-01 Herramientas para edicion de afinacion

La primera herramienta de esta serie deberia ser lo suficientemente familiar: es la
herramienta Afinacién que encontramos antes. Sin embargo, alli era una de las
formas de la herramienta Principal de acuerdo al contexto de aplicacion: aparecia
cuando se desplazaba el cursor sobre el centro de la nota y desaparecia
rapidamente cuando la retiraba de alli. No obstante, considerando que la
herramienta Principal puede resultar muy Gtil si planea editar la estructura ritmica
como también la afinacién de una nota, esta herramienta Afinacién dedicada le
ofrece un rango mas amplio de funciones para corregir problemas de entonacién.

Cuando se activa esta herramienta notara, en el semitono mas cercano a cada
representacion de nota, un rectangulo azul mostrando el contorno de la misma
nota. Esta representacion “fantasma” indica donde deberia ubicarse la nota si
estaria perfectamente afinada. Para corregir la afinacion de una nota, simple-
mente haga doble clic sobre la representacion con la herramienta Afinacién y se
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ajustara automaticamente a la posicién indicada por el contorno; es decir la repre-
sentacién “fantasma”. Para cuantizar la afinacién de varias notas empleando este
método, simplemente seleccionelas y haga doble clic en cualquier nota seleccio-
nada.

Como sucede con la herramienta Principal, cuando mueve una nota, apreciara que
el modo Scrub de Melodyne se encuentra activo, lo que significa que si mueve la
herramienta hacia la izquierda o hacia la derecha mientras arrastra una nota, po-
dra oir la forma de onda por los puntos que atraviesa. [Si esto le molesta, selec-
cione Edicién > Preferencias > Otros y quite la marca en Monitorear Afinacion de
nota al editar.]

Al lado de la barra de herramientas notara una lectura de la afinacion exacta (al
centésimo mas proximo) y la frecuencia de la nota seleccionada: puede ver, por
ejemplo, que su LA (A) esta 14 cents (centésimos de tono) hacia abajo, y oscila
en 436 Hz en lugar de los 440 requeridos para la afinacién concierto.

En las cajas de texto se muestran el nombre de la nota y la cantidad de cents (si
existe) de desplazamiento con respecto a la afinacién concierto, permitiéndole
ingresar un valor. Tal vez, considere que eso es mas sencillo que emplear el
mouse. Existe otra manera mas sencilla de crear lineas de refuerzo — una segunda
parte moviéndose en paralelo, o casi, con la primera linea, empleando intervalos
de terceras, sextas o décimas — cuando la herramienta Afinacién se encuentra
activa; o también para editar partes de armonias que se mueven de manera inde-
pendiente — en movimientos contrario u oblicuo al movimiento de la melodia.

3. SRR A4 14 ct
gé 14 eso |
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Simplemente seleccione las notas a las que desea agregar armonias y mantenga
presionadas las teclas [Shift]+[Alt] mientras arrastra hacia arriba o hacia abajo la
cantidad de semitonos requeridos. Cuando usted realiza esto, las notas seleccio-
nadas se copian en una pista paralela y entonces se transportan la cantidad
necesaria.

Al realizar el proceso anterior, se agregan algunas sutiles variaciones de tiempo y
afinacion, para que el sonido se asemeje al resultado obtenido cuando dos per-
sonas cantan una armonia. De esta manera se evitan los efectos de filtros que sur-
gen al copiar y pegar directamente.

Sin embargo, si prefiere una copia exacta (si se trata de material de percusion),
seleccione Edicion > Pegado Especial >Copiar y Pegar seleccion a una Pista
paralela (o arrastre las notas con [Shift]+[Alt] en la ventana Proyecto. Cuando se
utiliza este método, no se agregan variaciones de afinacion o tiempo. Cuando la
funcion Ajustar a la tonalidad — botén Snap presionado — se encuentra activa, se
pueden crear lineas de refuerzo que alternan entre intervalos mayores y menores,
seglin sean necesarios para adaptarse a la tonalidad establecida.

A medida que mueve la herramienta Afinacién hacia el extremo final de una nota,
su forma cambia y se transforma en la herramienta Transicién de Afinacion.

Cuando alguien canta o toca el violin, los muisicos a menudo pasan de una nota a
la siguiente de manera continua. Esta técnica se denomina glissando o porta-
mento. Melodyne muestra las transiciones de portamento empleando una linea
azul que une las dos notas afectadas. Si esta transicién se encuentra desactivada,
la curva de afinacién desde una nota a la siguiente se corta abruptamente, y no es
posible realizar ajustes cuando se transportan notas adyacentes.

Si alguna vez, por razones creativas o para alterar la afinacién de una nota, nece-
sita agregar portamento, haga doble clic sobre el final de la primera nota de las
dos, o active con la primera nota, manualmente, la casilla Transicién y arrastre la
linea azul que aparece vinculandolas hacia arriba (para un portamento mas suave)
0 hacia abajo (para obtener un efecto mas marcado).

Las transiciones entre notas adyacentes de una seleccion completa pueden crear-
se y editar de la misma manera. Primero realice la seleccion, entonces cree y/o
edite la transicion entre cualquier par, de esa manera las transiciones seran simi-
lares en toda la seleccion.
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04-01 Herramientas para edicion de afinacion

& '% . Si hace clic y se mantiene

«} r sobre la herramienta
Afinacién, aparecen dos
% -t . )
+ herramientas secundarias
—

debajo: Modulacién de

J Afinacién y Fluctuacion de
[ - Afinacion.

‘ it e A

| @ﬁ.‘ﬂﬁﬂ ‘|"l

La herramienta Modulacion de Afinacién puede utilizarse para aumentar o dismi-
nuir la cantidad de vibrato aplicada a una nota o grupo de notas. La amplitud del
vibrato aplicado a esta nota, por ejemplo...

5 o Aha Aeap

<=

... puede reducirse totalmente simplemente arrastrando el mouse.

[

12 m

| 3

Si arrastra el mouse hacia abajo lograra invertir la fase del vibrato.

Para incrementar la amplitud del vibrato de una seleccién, haga clic en cualquier
nota dentro del grupo seleccionado, y arrastre el puntero hacia arriba.

La herramienta Modulacion de Afinacion brinda una interesante manera de modi-
ficar un aspecto crucial de la expresién musical de una interpretacién. No sélo
usted puede bajar el vibrato de una pista entera (o bajarlo hasta convertirlo en un
trino insipido), sino que también puede agregarlo en areas donde la interpretacion
necesite pulirse o donde parezca delgada. Haciendo doble clic en una nota emple-
ando la herramienta Modulacién de Afinacién, usted puede alternar entre oir el
archivo con el vibrato original y sin vibrato. Puede leer la intensidad del vibrato
existente en la caja de texto situada al lado de la barra de herramientas. También
puede ingresar un valor, si asi lo desea.
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04 Otras herramientas

La segunda herramienta se denomina Fluctuacién de Afinacion. La fluctuacién de
afinacion, recordara, es el término que se aplica para esas variaciones no inten-
cionadas, diferentes al vibrato. La diferencia principal que mencionaremos es que
el vibrato es un movimiento rapido.

La herramienta Fluctuacién de Afinacion funciona de la misma manera que el pa-
rametro en el panel Corregir Afinacién, con el agregado de poder incrementar o
revertir la fluctuacion de afinacion. De esta manera se convierte en una
herramienta mas poderosa para volver a dibujar la curva de afinacion de una nota.

Haciendo doble clic sobre una nota empleando la herramienta Fluctuacion de Afi-
nacioén permite alternar entre oir las fluctuaciones originales del archivo, y oirlo
sin ellas. Puede leer el valor correspondiente a la intensidad existente de fluctua-
cién en la caja de texto localizada al lado de la barra de herramientas, o ingresar
un nuevo valor, si asi lo desea.

Nota: Cada vez que seleccione una de las herramientas de afinacién desde la bar-
ra, la curva de afinacion aparecera sobre las representaciones de las notas, aln
cuando haya quitado la marca del comando Mostrar siempre Curva de afinacién
en el menu Ver.

Sugerencia: Puede suceder — como resultado de la edicién de las fluctuaciones o
vibrato, de la separacién de notas y la transposicién de las partes — que aparezcan
discontinuidades en la Curva de Afinacién, mostrando aspereza o sacudidas de las
transiciones. Tal vez, ese sea el efecto buscado, pero en caso que no lo sea, puede
utilizar la herramienta Transicién de Afinacién para suavizar las transiciones. Su
trabajo es agregar portamento — cuya intensidad usted puede controlar — entre dos
notas adyacentes.

.' Melodyne Archivo JGISGLE Definicion Ver Navegacion MIDI  Ventana Ayuda

Deshacer - Historial
Restablecer a Original

Cortar
Coplar

Suprimir
Pegado especial
Seleccionar

Editar Afinacién

Editar Formantes

Editar Amplitud

Editar Separaciones de Notas
Editar Tiempo de notas

X
*®C

>

v

v

Agregar Desfase aleatorio a Centro de afinacion

Cambiar Tempo de Arr:
Definir Tempo de Arrangement

Modo Edicion tempo variable

Corregir Afinacion
Cuantizar Tiempo
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04-02 La herramienta Formantes

En el submenu Edicién > Editar Afinacion, encontrara otras funciones. La mayo-
ria, como podréa observar, estan disefiadas para ayudarle a revertir cualquier cam-
bio que haya hecho sobre las notas seleccionadas, permitiéndole volver el centro
de afinacién, la modulacion de afinacién, la fluctuaciéon y transicién de afinacién
a su estado original. Estas funciones son mas flexibles que la herramienta Desha-
cer, porque le permiten, por ejemplo, revertir las primeras acciones de una serie
de cuatro pasos sin deshacer el segundo, tercero y cuarto pasos. Por ejemplo,
usted podria, seleccionando Edicién > Editar Afinacion > Restablecer Modulacion
de Afinacién a Original, restaurar el vibrato original de la grabacién sin sacrificar
cualquier otro proceso de edicion realizado subsecuentemente. EI comando infe-
rior del submenu Edicién > Editar Afinacion, Agregar Desfase aleatorio a Centro
de afinacion, pertenece a otra clase: puede utilizarse para crear un efecto de
Chorus. Copiando la misma parte varias veces y agregando desfases aleatorios a
las notas de cada archivo (excepto el primero), puede simular el efecto de varios
musicos cantando o tocando en unisono.

04-02 La herramienta Formantes

La siguiente herramienta en la barra
FS ’I1 =¥ de herramientas, esta dedicada a la

edicion de formantes. Los formantes
son los grupos de arménicos que se
marcan con mas énfasis, surgiendo,
en el caso de la voz humana, desde
las resonancias en la columna vocal,
y que son las mismas mas alla de la
afinacién de la nota fundamental.
Cuando otras herramientas de transposicién, los samplers, por ejemplo, trans-
portan la frecuencia fundamental, también transportan los formantes, creando en
el caso de una transposicién hacia arriba, efectos antinaturales similares al que se
produciria si el/la intérprete hubiera inhalado helio antes de cantar. Esto se cono-
ce como el “efecto Ardillitas”. El caso contrario, producido por una transposicién
de formantes hacia abajo, se conoce como “efecto Darth Vader”. Sin faltar el res-
peto a ambos caballeros, el contexto musical requiere generalmente de una ma-
nera mas sofisticada de transportar afinacién.

k| & ] o e foe £185.0 r

= (11 4 s00

Este es el por qué Melodyne, como regla establecida, deja los formantes en su
lugar cuando transporta archivos de audio, consiguiendo resultados mucho mas
naturales. Sin embargo, en algunas ocasiones, usted necesitara efectuar ajustes
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04 Otras herramientas

menores 0 mayores (para efectos especiales) a la estructura de formantes, de
manera manual; precisamente alli es donde ingresa la herramienta Formantes.

Cuando selecciona la herramienta Formantes, una barra horizontal se presenta en
el centro de cada representacion de nota. Si arrastra las barras hacia arriba, estara
transportando los formantes hacia arriba, dando de esa manera, un caracter mas
femenino al sonido de la voz. Realizando la misma tarea en un instrumento mu-
sical, es equivalente a reducir el tamafio de su caja de resonancia, convirtiendo,
por ejemplo, una guitarra en un ukelele, o una viola en un violin. Transportar los
formantes hacia abajo es equivalente a colocar en el instrumento una caja de
resonancia mas grande. Nuevamente, usted puede aplicar cambios a una, a todas,
o sélo a las notas seleccionadas. También puede, en ese Ultimo caso, ingresar un
valor especifico expresado en cents, si prefiere no utilizar el mouse. Si desea res-
taurar los formantes originales de una nota, simplemente haga doble clic sobre la
misma con la herramienta Formantes.

La herramienta Formates es sensible al contexto: cuando usted la sostiene sobre la
Gltima parte de una nota, controla las transiciones de formates.

El funcionamiento de esta herramienta es muy similar al de la herramienta de
transicién de afinacion. Con los formantes se crean transiciones autométicas cada
vez que usted modifica los formantes de una nota. Aqui también aparece una li-
nea azul representando la transicion. Como sucede con la herramienta Transicién
de Afinacion, arrastrando el puntero del mouse hacia arriba o hacia abajo (hacien-
do palanca con el extremo de una nota) puede ajustar la velocidad de la transicién
de los formantes hacia la siguiente nota, haciendo que la linea azul entre las dos
notas aparezca mas plana o levantada.

@ Melodyne Archivo [[EIALIN Definicion Ver Navegacion MIDI Ventana Ayuda

Deshacer - Historial
Restablecer a Original

Cortar X
Coplar ®C
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Editar Formantes

Editar Amplitud
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04-03 La herramienta Amplitud

El submenu Edicion > Editar Formantes ofrece dos opciones: Restablecer Forman-
tes a Original y Restablecer Transicion de Formantes a predeterminada, que al ser
independientes del ment Deshacer resultan de mucha utilidad.

04-03 La herramienta Amplitud

NG o p— La dindmica, por supuesto, juega un
i - .L*Elm 4+ papel preponderante en la expresion

= il g eeo ’

| musical, por lo tanto Melodyne le

- 1 j ofrece potentes funciones para ayu-

Ge . =1 darle a editar este aspecto de la inter-

pretacién. Puede acceder a ellas con
la ayuda de la herramienta Amplitud.

Si hace clic sobre una nota con la herramienta Amplitud y arrastra hacia arriba, la
nota gana volumen, si arrastra hacia abajo logra bajar su volumen. Los cambios,
expresados en decibeles, se indican en cada caso en el area de Inspeccién.

Arrastrando hacia arriba se
incrementa el volumen o ampli-
tud de la nota...

! ; 1 ...mientras que arrastrando hacia
= “ abajo se logra ele efecto contrario

Como es habitual, puede editar una nota, notas seleccionadas o todas las notas,
con un simple movimiento del mouse, o si lo prefiere, ingresando un valor en la
caja de texto cercana a la barra de herramientas.
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04 Otras herramientas

Como sucede con la afinacién y formantes, puede editar la transicién de la ampli-
tud entre notas para agregar variaciones sutiles o delicadas en la dinamica de una
interpretacién. Cuando, luego de arrastrar para alterar la amplitud de una nota,
posteriormente usted desplaza la herramienta Amplitud hacia la Gltima parte de
una nota, apareceran lineas azules indicando la intensidad de la transicién de
amplitud a la nota siguiente. También puede lograr el mismo efecto arrastrando
las lineas de la manera habitual.

Si empleando la herramienta Amplitud hace doble clic sobre una nota o un grupo
de notas seleccionadas, las mismas se silenciaran — mute — temporalmente, sien-
do reemplazadas sus representaciones por contornos vacios. Repitiendo doble clic
restablece el estado anterior.

Las notas aqui

seleccionadas han C:] ;
sido silenciadas con
- doble clic... - ,;.c
...pero ain es
posible seleccio-
= narlas y editarlas e

El submenu Edicion > Editar Amplitud posee las opciones que se esperarian: co-
mando para restablecer la amplitud al estado original; las transiciones de ampli-
tud al valor predeterminado y el estado del silenciamiento de las notas seleccio-
nadas.

@ Melodyne Archivo [[EIEIGH Definicién  Ver Navegacion MIDI  Ventana Ayuda
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04-04 Las herramientas para la edicion de
posicion y extension de las notas

04-04 Las herramientas para la edicion de posicién y
extension de las notas

La siguiente herramienta en la bar-

808 lah i Ti S
——— : f - ra es la herramienta Tiempo. Su
SERE.E = :
i i comportamiento es exactamente el
p{ 69.0 . . L
= al 1 {_f | mismo a la herramienta Principal
Ad H | r cuando se posiciona sobre el inicio

1 i _
o final de una nota.

En este caso, los rectangulos deli-

neados en azul indican las posiciones que el analisis de Melodyne identific6 como
las posiciones ritmicas ideales para las representaciones de las notas, y que ade-
mas estan representadas en el pentagrama. Los marcos azules también indican
las posiciones “objetivo” a ser utilizadas por la cuantizaciéon cuando se emplea la
funcién macro Cuantizar Tiempo.

Importante: Estas posiciones sélo tienen sentido si el tempo ha sido correctamen-
te identificado y la grilla se encuentra correctamente alineada (las secciones
03-05 El tempo que desee y 05-08 Modo Edicién de tempo variable explican
cémo ajustar el tempo al material de audio, y la realineacion del fondo en el caso
necesario).

El siguiente experimento le ayudara a entender los marcos azules. Seleccione la
herramienta Tiempo y active la notacién en pentagrama. Desde el menu
Cuantizacién, situado a la derecha de la Regla de Tiempo, seleccione un factor de
cuantizacién pequefio o de tresillos. A continuacion seleccione todas las notas y
elija Edicién > Definir Tempo de Proyecto > Reasignar Notas a Pulsos. Esto
provocara que los marcos azules salten a nuevas posiciones alineados con el
nuevo factor de cuantizacioén. Los pequefios marcos azules y las figuras en el
pentagrama saltan a las nuevas posiciones mostrando asi las nuevas posiciones de
destino para la cuantizacién.

A\ Los pequefios marcos
_{—-;_ﬁ azules representan las
e =T posiciones de destino de

| | L) las notas para la

b cuantizacién

Las posiciones de las notas pueden cambiarse arrastrando una nota y moviéndola
en direccion horizontal — la distancia exacta depende del factor de cuantizacion
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04 Otras herramientas

elegido; las notas, en este caso, siempre se mueven de acuerdo al factor de cuan-
tizacion actual (la diferencia horizontal entre las lineas de la cuadricula), y no de
acuerdo a la cuadricula. Existe una diferencia importante: por ejemplo, si una
nota no se encuentra exactamente sobre una linea de la cuadricula, y usted la
mueve, digamos, utilizando un factor de cuantizacion de 1/16 (semicorchea), la
nota se desplazara por pasos de semicorcheas, manteniendo el desfase original
con respecto a la linea de la cuadricula; por lo tanto, la nota no se desplaza exact-
amente sobre las lineas de la cuadricula. Lo que se busca es, que al desplazar las
notas se mantenga la diferencia original con respecto a las lineas verticales de la
cuadricula. Si quiere eliminar esa diferencia deberia aplicar ajustes finos, presio-
nando la tecla Alt; o bien cuantizar empleando la macro a tal fin.

Haciendo doble clic sobre una nota, o seleccionado varias notas y haciendo doble
clic en cualquiera de ellas, provocara que la/s nota/s seleccionada/s se ajusten a
la linea de la cuadricula més cercana, siendo estiradas o comprimidas si es
necesario.

Si hace clic sobre la herramienta Tiempo y mantiene presionado el botén del
mouse, podra seleccionar la herramienta secundaria Editar manipulador de
Tiempo. Esta herramienta puede utilizarse para acelerar o retrasar el ataque de
notas individuales. Cuando la herramienta esta activa podréa ver unas pequefias
palancas azules ubicadas en el inicio de las representaciones de las notas.

f Si arrastra el punto azul
(é‘. \E'“- L ubicado en la parte trasera
= -E% de la palanca hacia arriba,
/(__J ; - estara acelerando el ataque
\ # s’ delanota. Silo arrastra
—_— hacia abajo, consigue el
efecto contrario. Si contrae
la extensién de la palanca,
propiamente dicha, estara incrementando el rango sobre el que se aplica la
alteracién de tiempo. Si altera el tempo general de reproduccion, esto sucede
automaticamente, de manera que los ruidos de respiraciones, o que surgen al
pulsar cuerdas, como también las consonantes en las partes vocales conservan su
caracter mas alla de los cambios de tempo.

Otra forma de alterar el ataque es ingresando una nueva velocidad en la caja de
texto situada al lado de la barra de herramientas, donde 100% representa el valor
mas rapido, y -100%, el ataque mas lento. Desde el submenu Edicion > Editar
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04-04 Las herramientas para la edicion
de posicion y extension de las notas

Tiempo de Notas, puede restablecer a sus valores originales varios parametros
relacionados con el tiempo, en las notas seleccionadas.

Melodyne Archivo WSIELLE Definicién  Ver Navegacion MIDI Ventana Ayuda

Deshacer - Historial
Restablecer a Original

Cortar #X
Copiar ®C
Suprimir

Pegado especial
Seleccionar

vy

Editar Afinacion >
Editar Formantes »
Editar Amplitud »
Editar Separaciones de Notas »
Editar Tiempo de notas » Restablecer Esquema de tiempo relativo a Original
Cambiar Tempo de Arrangement (Autostretch) » Restablecer Tiempo y Duracion a Original
Definir Tempo de Arrangement >
= Agregar Desfase aleatorio a Esquema de Tiempo

Modo Edicion tempo variable ¥

_ = Adaptar todas las Notas de Pista a Tempo de Arrangement
Corregir Afinacion P Asignar todas las notas de la pista en medio Tempo
Cuantizar Tiempo NET

Asignar todas las notas de la pista en doble Tempo

— Restablecer Esquema de tiempo relativo a Original restablece la relacion de
tiempo original entre las notas, dejando su extension total sin cambios, en caso
que el area haya sido estirada o comprimida.

— Restablecer Tiempo y Duracién a Original restablece la posicion y la extension,
aunque la longitud original de las notas que hayan sido comprimidas s6lo puede
restaurarse si existe lugar suficiente detras de ellas para permitir la expansién
sin invadir el espacio ocupado por otra nota.

— Restablecer Manipuladores de Tiempo de notas a Original restablece al valor
original cualquier cambio que haya sido realizado con la herramienta en
cuestion.

— Agregar Desfase aleatorio a Esquema de Tiempo es la compafia de Agregar
Desfase aleatorio a Centro de afinacion (ya vistos en el submenu Edicién >
Editar Afinacién). Ambas funciones tienen el mismo propésito: introducir varia-
ciones menores a una o multiples copias de una parte, de manera que al ser
escuchadas juntas, se consiga un efecto de coro — chorus — en lugar de una sola
voz; o de dos 0 mas violines tocando en unisono (como sucede con los primeros
violines de una orquesta, por ejemplo), en lugar de un Gnico violin.
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04-05 La herramienta Separacion de notas

NEEED.. Posee la misma funcion
[ =L I que la instancia sensible
= | o [HE

al contexto, de la herra-
mienta Principal, y que
a posee el mismo nombre.

Puede utilizarla para mo-
ver libremente los limites
entre las notas, hacia la
derecha o izquierda. Al
mencionar la palabra
“libremente” queremos decir de manera independiente del factor de cuantizacion
asignado. Si hace doble clic, la nota se dividira en ese punto y aparecera un nuevo
separador. Si hace doble clic sobre un separador existente (sin mantener presio-
nada la tecla [Alt]), el separador desaparece. Si mantiene presionada la tecla [Alt]
y mueve el puntero del mouse hacia un separador de nota, la herramienta se trans-
forma en el Separador de Segmentos. En este caso, si hace doble clic sobre un
separador de nota, se transforma en un separador de segmentos. Esta herramienta
también esta disponible como herramienta secundaria de Separacién de Notas.

En el submenu Edicién > Editar Separaciones de notas, encontrara los siguientes
items:

Separar Nota segtin Trino reinterpreta el vibrato muy marcado de una nota, como
si fuera de hecho un trino, y lo que fue mostrado como una nota sola...

a AAaap

) Ja)

o i

... se divide en una sucesion de notas individuales alternando su afinacién, y que
pueden ser editadas individualmente. Més alla de eso, el comando no tiene influe-
ncia sobre el sonido.
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04-05 La herramienta Separacion de notas

El comando Separar Notas segtin Slide esta disefiado para separar las notas crea-
das, por ejemplo, cuando un guitarrista o bajista desliza el dedo por las cuerdas
hacia arriba o hacia abajo — en otras palabras, la funcién separa un glissando as-
cendente o descendente en una serie de semitonos.

Un glissando se representa por una curva de afinacion continua, ascendente o
descendente. En instrumentos con divisiones marcadas — trastes — la curva puede
tener una apariencia escalonada. Para que sea reconocido como tal por Melodyne,
el desplazamiento debe tener al menos tres semitonos, donde la primera y uGltima
nota definen el rango del desplazamiento.

El rango de notas que desea tratar y separar como slide o glissando deberia, en
primer lugar, estar separado de cualquier otra nota principal, situada delante o
detras, y estar compuesto por sélo una nota. Seleccione esa nota slide y a
continuacién aplique Separar Notas segun Slide. El deslizamiento — slide — sera
dividido en la cantidad de partes que lo forman.

Si la opcién Preferencias > Otros > Crear Grupo en Separaciones de Trino o Slide
se encuentra marcada, la escala resultante sera definida de manera automatica
como un grupo de notas (Notas compuestas)

[ ] Preferencias

o =)

Fader Master predeterm & db

Mdioma:  Spanish

2EE

Deshacer; 50 Miveles

¥ Manitorear Afinacién de nota al editar

" Unilizar siempre maxima calidad de procase

M Considerar Notas de Escala otiginal en Ajuste por escala

ﬁ_‘ Crear Grupo en Separaciones de Trino o 5lide

| Doble clic en Melody Manager abre el archivo en el Editor MDD
! Actualizar MDDs al guardar Arrangement

| Autoactualizar MDDs en Melody Manager

! Habikitar Devolver a Pro Tools
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05 Otras funciones de edicién y opciones

O5 Otras funciones de edicion y
opciones

05-01 Melody Manager

Melody Manager es un explorador de archivos optimizado para archivos de audio.
Le permite navegar rapidamente por sus archivos de audio, y al mismo tiempo es
una herramienta muy Util para trabajar en arreglos. A diferencia del habitual co-
mando Abrir Archivo, Melody Manager es capaz de mostrar el contenido musical
de los archivos de audio, permitiéndole escucharlos, seleccionar partes de archi-
vos individuales y arrastrarlos hasta la posicién indicada dentro del proyecto.

a8 Melody Manager

Ruta « | Comanda. Mostrar: | Notes m.-[:mllmn Normal E{ 2
HD Manual »  AudioFdes L3 » | FirstSax.snd

KEYS_0206 Melodyne.app b ——

Fireutre dac S T s =

_*» | Martinez.aif

LT e ot
_* | SaxKeyb0502.aiff
S ==u:=—c: ===

_* | Sax5olo01_B.snd

. #. #. g A sE K £ e .

En la parte superior izquierda vera las unidades de disco duro, particiones y CDs
disponibles. Cuando hace clic sobre alguna de ellas, sobre la derecha, en la
siguiente columna, vera los archivos de audio y las subcarpetas, por las cuales
podra navegar. El area inferior, sobre la izquierda, es el lugar donde almacena sus
Favoritos, arrastrandolos desde el arbol de la derecha. Esto le permitira acceder a
los archivos mas rapidamente.

Los archivos de audio dentro de una carpeta estan representados por un botén
Play. Cuando hace clic sobre éste puede escuchar el archivo. También puede ver
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05-01 Melody Manager

el contenido del archivo, arrastrando los bordes de la ventana, si es necesario,
para poder ver mas. Utilizando la segunda lista desplegable de la derecha, puede
elegir entre varias formas de visualizacion. Puede elegir mostrar:

_* | Sax5olo01_B.snd Sélo el titulo

_* | Sax50lo01_B.snd

*m H"" .' . ' m_. Sélo la forma de onda

_* | Sax50lo01_B.snd
i fﬁ F; 3 B %:_j_? = f*;! F'Fﬂ ~ Sélo las notas

_* | Sax50lo01_B.snd

[ Fﬁ ’Fﬁ § 8 %};5 = ’ﬁ ;.hg Las notas y la forma de onda

_* | Sax50lo01_B.snd
|-'- -‘_“-‘h - - —

—
L

Las representaciones de Melodyne

Si un archivo de audio atn no ha sido analizado, sélo puede visualizarse su forma
de onda. Con cualquier otro método de visualizacion que haya elegido, a medida
que el archivo se reproduce, un puntero indica la posicién de ejecucion.

Puede seleccionar partes de la melodia con el mouse. Cuando se muestran las
notas, su seleccién siempre se coloca sobre los bordes de las notas, escuchando
exactamente las notas seleccionadas. Para facilitar los arreglos, puede arrastrar
selecciones o incluso melodias enteras dentro de la ventana Proyecto de Melo-
dyne, con o sin ajustes de tempo (dependiendo del estado de la casilla Autos-
tretch), y ajustes de escala cuando el botén Snap se encuentra activo.

Para reproducir el archivo de audio actual, presione el botén Play localizado al
lado del nombre, o haga doble clic (Detener con un sélo clic) en cualquier lugar
en la visualizacion. Cuando utilice doble clic, la reproduccién comienza en el
punto donde hizo clic, a menos que haya realizado una seleccion. En ese caso la
reproduccién comenzara desde el principio de la seleccién, cuando usted haga
doble clic en algtn lugar dentro.
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La siguiente lista desplegable se utiliza para seleccionar el modo de reproduccion.
“Normal” reproduce sélo el archivo elegido. “Ciclo” reproduce el archivo en forma
de loop. Este modo es util si usted quiere escuchar el comportamiento de un loop
de bateria cuando es reproducido precisamente de ese modo. “Sequence” repro-
duce todos los archivos de audio almacenados dentro de la carpeta actual, en
secuencia. Notese el control de volumen colocado a la derecha de la lista des-
plegable.

El menu desplegable Ruta, ubicado sobre la parte superior izquierda, le permite
volver rapidamente a una carpeta en particular dentro del arbol actual. EI menu
Comando ofrece una seleccién de érdenes relacionadas con el archivo
actualmente seleccionado. Estas son:

— Abrir en nuevo Proyecto (funciona de igual manera que el comando Abrir en el
menu Archivo)

— Agregar a Proyecto actual (agrega el archivo seleccionado a una nueva pista en
el Proyecto actual en la posicién ‘O’ sin ajustes de tempo — funciona como Im-
portar archivo de audio, del menu archivo.

— Abrir en Editor MDD (use esta orden para editar los resultados del analisis, si es
necesario)

— Actualizar archivo MDD (si el mismo fue creado con una version anterior de
Melodyne)

— Deteccion en grupo (dispara un analisis de la carpeta entera, incluyendo las
subcarpetas)

— Ver Directorio otra vez (obliga a Melodyne Manager a actualizar su visualizacién
de la estructura de archivos en vista de los cambios realizados usando los
programas Finder/Explorador)

— Archivos sin registrar (relacionado con la utilizacién de bancos Liquid Sound —
ver mas abajo)

Compatibilidad con Ueberschall’s Liquid Sound

Melodyne 3 puede leer bancos Ueberschall’s Liquid Sound. Esto le ofrece a los
usuarios de Melodyne librerias de grabaciones de alta calidad de diferentes ins-
trumentos que Melodyne le permite editar, modificar e integrar en sus propias
producciones de una manera muy flexible. Los bancos Liquid Sound se cargan
empleando Melody Manager. En principio, un archivo que finaliza “.liquid” se
muestra aqui como una carpeta.

Cuando usted selecciona esta carpeta por primera vez, a menos que se trate de un
banco de sonido vacio, aparece una ventana (a menos que ya haya sido licenciado).
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Luego de ingresar el codigo de respuesta correcto (usted lo recibe de parte de
Ueberschall’s) y confirmar con Aceptar, podra ver el contenido del banco de
sonido como si fuera una carpeta normal. Si, por el contrario, decide salir con
Cancelar, el banco de sonido aparecera como una carpeta vacia hasta el préximo
inicio de Melodyne. Los archivos individuales pueden utilizarse como archivos
“normales”, con la excepcién que usted no podra editar el analisis.

Cuando Melodyne se inicia, necesita registrar todos los bancos de sonidos licen-
ciados para disponer de ellos en cualquier proyecto que necesite esos archivos, lo
que puede retrasar el proceso de inicio. Si esto le molesta, seleccione Archivos sin
registrar desde el menu desplegable Comandos de Melody Manager. Cuando usted
transfiere un proyecto a otra computadora, brindando los archivos de sonido re-
gistrados, Melodyne los localizara en cualquier lugar del disco duro. Melodyne
viene con un banco de sonido Liquid demo (Extra/Liquid_4_Melodyne) de Ueber-
schall con material de audio listo y detectado que brinda una manera altamente
conveniente y versatil de trabajar con frases dentro del ambiente Melodyne. Puede
copiarlos a cualquier lugar que desee, y ver el contenido con Melodyne Manager.
Pruebe el banco de sonido: se impresionara con la flexibilidad de los archivos y
con la musicalidad obtenida al modificar las muestras.

05-02 Notas compuestas

Una gran ayuda en el momento de editar y manejar notas, es la habilidad para
reunir una sucesion de notas individuales dentro de una nota compuesta. Esto
resulta muy Gtil con ornamentaciones, como también con las notas creadas a
partir de la aplicacién de los comandos Separar Nota segtn Trino o Separar Nota
segtin Slide en el submenu Edicion > Editar Separaciones de Notas. La ventaja
es que puede realizar la misma accién simultdneamente en todas las notas
reunidas en la nota compuesta. Si posteriormente necesita editar notas de manera
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Estas notas, que fueron creadas utilizando el comando Separar Nota segiin Trino, han sido
reunidas en una nota compuesta para facilitar su edicién, pero usted puede aiin acceder a las
notas individualmente
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individual, simplemente desactive la opcién Utilizar notas compuestas (en lugar
de descomponer la nota misma). Importante: sélo las notas adyacentes (tales
como aquellas en los ejemplos anteriores) pueden fusionarse para formar una nota
compuesta. Las notas compuestas se muestran sobre el pentagrama como una
nota simple, abarcando desde el comienzo de la primera nota del grupo hasta el
final de la Gltima. La altura tonal o afinacion seré la de la nota definida como
compuesta. Las funciones de edicién afectan a todas las notas del grupo.

Las opciones relacionadas con las notas compuestas se encuentran en el submen

Editar Separaciones de Notas del menl Edicidn. Para ingresar en el modo “com-

puesto”, habilite la opcion Utilizar notas compuestas en el submenu. Sélo al ha-

bilitar el modo las notas compuestas son visualizadas y tratadas como tales, en

Cuyo caso:

— Solamente la nota compuesta — no las notas individuales que forman parte del
grupo — es presentada en el pentagrama debajo de la Regla de Tiempo.

— Seleccionar una de las notas individuales perteneciente al conjunto es equi-
valente a seleccionar a todas las notas.

— Cuando escuche las notas “paso a paso”, empleando las flechas izquierda y
derecha del cursor, seleccionando la nota compuesta, escucharéa a todas las
notas que componen el grupo.

El comando Componer/Descomponer notas se utiliza para crear una nota com-
puesta a partir de una sucesién de notas seleccionadas; o bien para deshacer esa
accion. No existe limite en el nimero de notas compuestas que pueden crearse.

El comando Asignar nota compuesta principal determina cual sera la nota asig-
nada como nota principal del grupo, la que no necesariamente tiene que ser la
nota mas extensa del grupo. Si desea designar otra nota, como nota compuesta
principal, necesita primero seleccionar individualmente, tarea que no sera facil si
la opcién Utilizar notas compuestas esta habilitada, ya que al seleccionar una
nota cualquiera, se selecciona todo el grupo. Existen dos maneras de solucionar
esto: 0 bien encierra con el mouse la nota que desea seleccionar como nota
compuesta, o desactiva la opcién Utilizar notas compuestas, procediendo luego de
la manera habitual.

El comando Mostrar nota compuesta principal limita la seleccién a la nota com-
puesta principal. Con ciertas herramientas, cuya funcion se centra en el trabajo
con notas individuales, no tendria sentido provocar la seleccién de todas las notas
que integran un grupo, cada vez que selecciona la nota compuesta, por lo tanto, el
modo “compuesto” se deshabilita temporalmente cuando se activan esas herra-
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mientas (por ejemplo, Separacion de notas y Corregir Deteccién de afinacién, en
el editor MDD). Por otra parte, cuando edite afinacion en el Editor, el modo “com-
puesto” permanece activo.

05-03 El analisis de audio de Melodyne

Como mencionamos al principio, para que Melodyne pueda ofrecer las posibi-
lidades de edicién que posee, necesita realizar un analisis del archivo cargado o
grabado para interpretarlo. Este proceso recibe el nombre de “Deteccién”. Gene-
ralmente, se realiza en forma automatica y el resultado es la creacién de un
archivo conteniendo toda la informacién reunida durante el analisis, cuyo nombre
es el mismo que posee el archivo, pero con la extension “.mdd”.

La deteccién es un proceso complicado, en el que Melodyne obtiene todo tipo de
informacion del archivo que esta siendo analizado, incluyendo su tempo, las
posiciones donde cada nota o golpe de tambor comienza y termina; y en el caso
de material compuesto por una Unica linea melédica, la afinacién de cada nota y
también la tonalidad y modo preponderante.

Basado en esa informacién obtenida, Melodyne toma una serie de decisiones cla-
ve. La mas importante, es si tratara al audio como material melédico (es decir, si
contiene sélo una parte), polifénico (si contiene dos o mas partes, sin importar si
son ritmicamente independientes) o percusivo (es decir, si contiene material sin
afinacion). Esta decision determina como seran representadas las notas en las
pantallas Proyecto y Editor, y también la manera en que el audio sera reproducido
utilizando la Sintesis de Sonido Local de Melodyne (LSS). A menos que el mate-
rial sea melédico, no tiene sentido mostrar la curva de afinacién. Si el material se
caracteriza como melédico, determina si la frecuencia sera considerada para de-
cidir dénde un evento de sonido finaliza y el siguiente comienza. En cambio, con
material percusivo, determina sélo el volumen o amplitud, cémo se manejaran las
transiciones durante la reproduccion del audio, y si la afinacion de las notas sera
representada en el pentagrama.

Resumiendo, las conclusiones extraidas por Melodyne durante su analisis juegan
un rol sumamente importante para determinar como sera presentado el material
de audio y qué funciones estaran disponibles para editarlo. Aunque el proceso es
completamente automatico, si lo desea, puede intervenir de varias maneras, en
aquellas raras ocasiones donde las caracteristicas del material analizado no per-
mitan obtener resultados 6ptimos. A saber:
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— La habilidad para cambiar los parametros predeterminados que gobiernan el
analisis, y disparar el proceso en forma manual (como fue el proceso habitual en
las versiones anteriores del programa). Usted podria hacer esto si el material es
un tanto dificil de manejar o si esta procesando un conjunto de grabaciones
realizadas por el mismo cantante y quiere asegurarse resultados consistentes.
Para acceder a los parametros en cuestién abra la pagina “Deteccién” del
cuadro “Preferencias”, donde también tiene la posibilidad de guardar los nuevos
parametros modificados para un uso posterior. El significado de cada parametro
se explicara individualmente mas adelante, en esta seccién.

Utilizando el menu Definicion puede forzar a Melodyne para adoptar una
interpretacién particular o tratar el material de modo diferente — como melédico,
por ejemplo, en lugar de percusivo —y disparar un nuevo analisis basado en los
nuevos parametros. En otras palabras, usted posee control absoluto sobre el
modo en que Melodyne muestra y maneja su material de audio.

— La deteccion automatica de Melodyne cubre una amplia variedad de material, y
funciona de manera muy confiable sin intervencion del usuario. Sin embargo,
ocasionalmente, se encuentran archivos de audio en los que Melodyne interpreta
algunas notas individuales ubicandolas una octava arriba o abajo. Inmediata-
mente después de editar esas notas falsamente detectadas, en el Editor, apare-
ceran sonidos artificiales no buscados. Por esta razén, Melodyne dispone del
Modo Correccién en donde usted podra corregir esos errores. Puede ingresar a
este modo desde el Editor de Melodyne, al que luego regresara de manera
transparente, después de una exitosa correccion, por lo tanto, sin artificios
extrafios. Aprendera mas sobre el Modo Correccion mas adelante.

— Melodyne no sélo le permite corregir posibles discrepancias producidas en la
deteccién sino también editar de modo detallado y variado los resultados del
analisis. (Recuerde: el archivo creado por el programa conteniendo los resul-
tados del analisis posee la extension “.mdd”). Estos procesos de edicion se
realizan dentro del Editor MDD, pero no sera necesario trabajar alli cada dia que
utilice Melodyne. Sin embargo, es importante si desea perfeccionar un archivo
para utilizarlo repetidamente en Melodyne, por ejemplo para construir una
libreria de samples optimizada para el programa. Entonces, ademas de corregir
posibles errores de deteccion, sera interesante para examinar la interpretacion
ritmica del material y la escala detectada. Para esas tareas, que no tienen que
ver con el proyecto que esta siendo editado, sino con el archivo de audio
propiamente dicho (o para ser mas precisos: con su archivo MDD), Melodyne
dispone del Editor MDD, el que posee un capitulo especialmente dedicado.
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Ademas de poder influenciar manualmente, el de otra manera, automatico pro-
ceso de analisis, de corregir errores de deteccién en el modo Correccion ofrecido
por el editor normal, editar y perfeccionar un archivo de audio utilizando las fun-
ciones mas potentes del editor MDD — que es independiente del proyecto actual —
usted puede seleccionar para cada segmento por separado si la Sintesis de Sonido
Local de Melodyne deberia controlar la reproduccion del archivo de audio, y en
ese caso, si se deberia emplear el algoritmo para reproducir material melédico,
polifénico o percusivo. Méas adelante veremos mas sobre esto.

Finaliz6 la introduccién, empezaremos a tocar cada area, en detalles, comenzando
con los parametros de deteccién.

Parametros de deteccion

Melodyne 3 se adapta automaticamente al material que tiene a la mano: general-
mente no hay necesidad de modificar los valores predeterminados; simplemente
cargue el archivo y el programa decidira si se trata de material melédico o poli-
fonico/percusivo, y actuara de acuerdo a eso. Sin embargo, es posible que en cier-
tas circunstancias (por ejemplo, al procesar en conjunto varias grabaciones de un
mismo cantante) se puedan obtener mejores resultados empleando plantillas de
deteccidn, las que pueden crearse, guardarse y volver a utilizarse en cualquier
momento. Esto significa anular el comportamiento predeterminado, Autodetec-
cién, e ingresar, guardar y volver a cargar un nuevo grupo de parametros.

Deteccion FH | Opciones |

@ Autodeteccién

Detection Parameter

Titulo: New Parameter Set

A
o

Nota mds alta; 4186 Hz

Tempo: @ Deteccién automitica
Nota mas bajaz CO 16 Hz =

7 Tempo dado: 120
insibilidad de separacién 100 % ) From Name at Digit: 1
Limite Silencio / Nota  -34 db 2 Desde Duasicnde Ar
Notacién () Ritmico Separacién: @ Melédico
@ Tonal ) Percusivo
- | - _ palifénico
Portamento: () Tratar notas por separad Oy St
@ Portamento de pista
nplear Algoritmo: @ Melédico Los parametros de
) poly / Percusiv deteccion en el cuadro

de Preferencias

Aceptar )

Para crear un nuevo grupo de parametros, seleccione Agregar desde la lista de
Opciones en el rincon superior derecho del cuadro. Aparece una ventana en la que
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vera varias opciones, las que se convertiran en las opciones actualmente selec-
cionadas tan pronto cierre la ventana. Estan disponibles las siguientes opciones:

Nota mas alta — Nota mas baja: determina el rango en el que Melodyne confinara
la busqueda de notas (fundamentales). Si usted conoce la nota mas alta y la mas
baja de una melodia, ingréselas aqui, evitando que Melodyne confunda el primer
armonico con la fundamental, o confunda una nota con la misma nota ubicada
una octava debajo porque el/la cantante tuvo un inconveniente en su garganta en
ese preciso momento; pero, como mencionamos antes, esos errores son muy raros,
por lo tanto, esto es raramente necesario. Si existe contaminacioén en la grabacion,
como podria ser el sonido de un bajo ingresando por el micréfono de una flauta,
puede asegurarse que Melodyne se concentre en la flauta y desestime la
contaminacién del bajo en el fondo (y cualquier otro sonido) ingresando aqui la
nota mas baja y mas alta que la flauta puede ejecutar.

Sensibilidad de separacion: determina si mas o menos segmentos de audio son
detectados como notas separadas. Este parametro también esta disponible
después de la deteccién en el modo Correccion y en el editor MDD, permitiéndole
ajustar la separacion de notas sin tener que volver a detectar el archivo entero

Limite Silencio/Nota: determina el nivel debajo del cual el audio se trata como
silencio. Si el umbral se coloca en un valor muy bajo de manera que la sefal
nunca cae por debajo del valor asignado (tal vez debido a ruido del propio
micréfono), cada nota sera juzgada como si su duracion se extendiese hasta el
sonido de la siguiente nota, ain cuando para el oyente pueda parecer haber
finalizado, y no note la aparicién de un signo de silencio en el pentagrama. Este
parametro también puede modificarse en el modo Correccion (desde el editor
normal), y también empleando el editor MDD, pudiendo ajustar los limites de las
notas sin provocar un nuevo analisis para el archivo entero.

Para el reconocimiento de tempo, hay cuatro opciones.

1. Deteccién automatica (predeterminado)

2. Tempo dado (usted ingresa manualmente el valor de tempo en la caja de la derecha)

3. Desde Nombre en Digito (Melodyne tomara el tempo desde la primera cadena
de digitos, siguiendo n cifras; de esta manera si el tempo es 160 BPM y el
nombre del archivo es “git_160_clean.wav”, puede ingresar directamente “1".
Solamente cuando el primer valor numérico del nombre del archivo no se en-
cuentre relacionado con el tempo (por ejemplo “003_git_160_clean.wav”)
usted necesitara indicar a Melodyne que salte esa cifra — 003 en este ejemplo
—y que comience a leer a partir del 9 lugar dentro del nombre del archivo.
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4. Desde duracion de Archivo (el tempo se deriva de la extension del archivo)

En la parte inferior de la ventana hay un ndmero de parametros, los que, aunque
no tienen influencia en el proceso de analisis propiamente dicho, afectan la ma-
nera en cémo se maneja el material de audio en las etapas de edicién y durante la
reproduccion.

Notacién: Ritmico/Tonal. Determina si las notas se visualizaran en la misma linea
en el pentagrama (como una parte de bateria, por ejemplo), o0 como una melodia
normal, donde la posicién de cada nota depende de su afinacién. También se pue-
de acceder a este parametro desde el menu Definicién, de modo que usted puede
cambiar su seleccién después de completar el analisis.

Portamento: Tratar notas por separado/Portamento de pista: durante el transcurso
del analisis de los datos de audio, Melodyne siempre toma en cuenta Portamento
(el desplazamiento de una nota a la otra), pero después de arrastrar una o ambas
notas a una afinacién diferente, al realizar una edicion, puede sentir que el porta-
mento ya no es apropiado. Este pardametro determina el comportamiento global: si
las notas, en casos como ese, deben separarse o el portamento se debe conservar,
aunque usted puede, por supuesto, anularlo en casos particulares utilizando la her-
ramienta Afinacion en su instancia de ajuste de transicién de afinacién en el Editor.

Emplear Algoritmo: aqui también, usted simplemente asigna el comportamiento
predeterminado. El algoritmo de reproduccién puede cambiarse en cualquier mo-
mento (debajo se describen las opciones) sin requerir un nuevo analisis del archivo.

Separacion: estas opciones determinan la base sobre la que Melodyne decide si in-
terpretar un evento de sonido como una nota simple, como dos, o como mas notas
individuales. Tratandose de material meldédico, un cambio de afinacién se toma co-
mo un cambio de nota, pero en caso de tratar con material polifénico y percusivo,
sera ignorado. En su lugar, la presencia de un ataque fresco es determinante.

Notese que aunque usted no modifique los valores predeterminados en el panel
de Deteccién del cuadro Preferencias, el programa se comportara de manera di-
ferente a la que se comporta cuando estan seleccionados los parametros auto-
maticos. Por ejemplo, si en Separacion usted seleccion6 Percusivo, Melodyne
observaré el criterio elegido cuando el material sea o no realmente percusivo.

Los parametros de deteccion personalizados deberian utilizarse sélo en casos
aislados, tales como cuando se encuentra procesando un grupo de archivos del
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mismo tipo para una libreria de sonido, donde conoce exactamente qué asigna-
ciones seran las mas apropiadas. Bajo otras circunstancias, Melodyne casi siem-
pre realizara un mejor trabajo si se dejan sus propias asignaciones. Por esta razén,
si se encuentra activo algiin parametro de deteccién personalizado, cuando Melo-
dyne se inicie la préxima vez, el programa le preguntara para confirmar su utili-
zacién. De esta manera se previene que usted trabaje durante semanas con para-
metros diferentes a los predeterminados — con todas las probabilidades de conse-
guir resultados de inferior calidad — sin haberlo notado.

Restahlecer o repetir deteccion
El menu Definicion le permite restablecer o repetir la deteccién con nuevos para-
metros, y también le permite el acceso a la pagina de Deteccién del cuadro de
Preferencias, cuyo contenido recién hemos descrito.

.'. Melodyne Archivo Edicidn m Ver Navegacion MIDI Ventana Ayuda

Corregir Deteccion {+38D
Guardar MDD desde actual estado de edicidn Rw: 3

Restablecer deteccion a modo Melodico
Restablecer deteccién a modo Percusivo
Restablecer deteccién a modo Polifénico

El meni Definicion Volver a detectar archivo de audio
Select Detection Parameter Set...

Aplicar Tempo de Arrangement y Escala a todos MDDs

Abrir Editer MDD... Ar#D

Utilizando los comandos Restablecer Definicion a... puede indicar a Melodyne tra-
tar una grabacién como “melédica” por ejemplo, cuando su propio analisis haya
indicado “polifénico”, o también “ritmico” cuando el analisis concluy6 “mel6-
dico”. Como resultado, Melodyne adopta una amplia cobertura con diferentes
parametros u opciones — relacionados con aspectos tales como tipos de separacion
de notas, tipos de notacion, interpretacién de la transicién de notas, la eleccién
del algoritmo de reproduccion y parametros como esos — lo que obviamente es
mas rapido que alterar los mismos parametros u opciones manualmente, uno a
uno. Los comandos Restablecer Definicién a... son, por lo tanto macros que im-
ponen nuevas asignaciones para la interpretacion de los resultados del analisis y
los algoritmos de reproduccion, con un propoésito definido y en un proceso directo.

El comando Volver a detectar archivo de audio dispara un nuevo analisis basado
en las actuales asignaciones, siendo las predeterminadas “deteccién automatica”.
Si por ejemplo, usted desea ver qué sucede si cambia alguno de los parametros de
deteccidn, seleccione la opcién Deteccion en el cuadro de Preferencias, o bien
elija Seleccionar Grupo de parametros de deteccién... desde el menu Definicién, y
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entonces escoja un grupo y editelo o cree uno nuevo desde el menu desplegable
ubicado a la derecha e ingrese las asignaciones que desee. Nota: los comandos
del mend Definicién que antes hemos tratado, también se encuentran disponibles
desde los menus de contexto en el modo correccién (ver abajo) y en el editor
MDD.

Corrigiendo la deteccidn automatica

El analisis de Melodyne — o Deteccién — de un archivo de audio, cuando se pro-
cede a su carga, es la base para todos los procesos de edicion subsecuentes.
Involucra determinar si un material es tonal, polifénico (s6lo en Melodyne Studio)
0 percusivo; dénde comienza y termina cada nota y la afinacién y volumen de la
sefial en cualquier punto en el tiempo. Generalmente, los resultados son alta-
mente precisos, pero con ciertos tipos de material, ocasionalmente, pueden
presentarse inconvenientes:

— Puede suceder que la nota fundamental no suene con suficiente claridad, provo-
cando que Melodyne confunda el primer arménico con la fundamental propia-
mente dicha, mostrando como resultado, tanto en el pentagrama como en el
Editor, una nota ubicada una octava arriba de lo esperado. También puede su-
ceder lo contrario: el cantante tiene, quiza, un inconveniente en su garganta, y
Melodyne piensa que estaba cantando un DO central, cuando el/la cantante es-
taba cantando un DO de una octava mas arriba. Errores de intervalos, o diferen-
tes a los antes descriptos, son muy raros.

— A veces las notas no estan claramente separadas; es decir, dos notas aparecen
como una nota simple.

— Melodyne a veces confunde material tonal con material ritmico, y viceversa: po-
driamos pensar en ciertos pasajes de Scat (cantantes de Jazz imitando instru-
mentos), donde distintas personas tendrian legitimas diferencias de opinién
acerca de qué seria tonal y qué ritmico. El significado de la decision es este:
cuando el material es interpretado como “ritmico” todas las notas se muestran
con la misma afinacién; cuando se transporta, los formantes también son
transportados, y no existe posibilidad de editar manualmente los formantes.

Errores como esos pueden corregirse manualmente. Para este propésito Melodyne
dispone de un modo especial de edicion, al que puede ingresar habilitando la op-
cion Corregir Deteccion en el menu Definicion, lo que causara que las represen-
taciones de las notas se vuelvan amarillas y la curva de afinacién se presente en
color rojo oscuro.
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El Editor en el modo Corregir Deteccion

En el modo Corregir Deteccion, el puntero del mouse vuelve a ser sensible al con-
texto: cuando se mueve en el centro de una representacion de nota, se convierte
en la herramienta Afinacion, aunque el efecto que aqui se consigue al arrastrar
una nota a un nuevo lugar no significa alterar su afinacién (como sucede en el
Editor), sino disparar una nueva busqueda en la nueva posicién. Es una insinua-
cién; en otras palabras, es como decir “intenta buscar aqui”. Si Melodyne tiene
éxito la curva de afinacién se volvera a dibujar tomando en cuenta la nueva nota
detectada. Sin embargo, si volver a dibujar la curva parece no poder llevarse a ca-
bo, haciendo doble clic en la representacion de la nota, puede disparar una nueva
blusqueda en el lugar designado.

En el modo Corregir Deteccion, las representaciones de notas no se mueven nece-
sariamente un ndmero entero de semitonos. Los resultados de las ediciones rea-
lizadas se guardan en el archivo “.mdd"” que acompafa al archivo de audio, de
manera que las correcciones nunca se pierden. Cuando vuelva a cargar el archivo,
las notas se visualizaran en los lugares correctos.

Cuando usted mueve el puntero del mouse a una posicién por encima o por de-
bajo (o al principio o final) de una nota, cambia y se transforma en la herramienta
Separacion de notas, con la que puede dividir (o mover los limites entre) notas de
la misma manera que en el Editor. La diferencia entre este modo y alterar las se-
paraciones de notas en el editor normal, es que aqui las nuevas separaciones in-
gresan en la definicion de la melodia y son automaticamente guardadas en el ar-
chivo .mdd, tan pronto usted abandona el modo Corregir Deteccién, mientras que
las alteraciones de las separaciones en el editor normal sélo se relacionan con la
melodia en el proyecto actual.
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Area de inspeccion en el modo Corregir Deteccion

Desde la lista desplegable Especial en el area de inspeccién del modo Corregir
Deteccioén, usted puede seleccionar cualquiera o ambas opciones adicionales.
Active Enfatizar afinacion en Ubicacion de Notas arrastradas para Deteccion cada
vez que perciba que el ruido presente en la grabacién le impida a Melodyne detec-
tar una nota que usted puede oir en la nueva posicion a la que usted ha arrastrado
su representacion. Considerar imperfecciones de sonido en la deteccion se utiliza
cuando usted percibe que Melodyne esta ubicando las representaciones de las
notas una octava abajo, como sucede a veces cuando el/la cantante se encuentra
con un resfrio o con carraspera.

Estas opciones solo afectan la deteccién de las notas que arrastra o en las que
hace doble clic con la herramienta Corregir Afinaciéon en el modo Corregir Detec-
cién; no tienen efecto en la deteccién de otras notas.

Incrementando el valor del campo “Separacion”, también ubicado en el area de
inspeccién del modo Corregir Deteccion, se aumenta la posibilidad (en casos de
dudas) que Melodyne divida un evento de sonido en dos o mas notas, en lugar de
utilizar una sola nota larga.

El parametro “Silencio” establece el nivel por debajo del cual el audio se inter-
preta como silencio. Si el umbral se asigna en un valor muy bajo, cada nota sera
juzgada como si su duracién se extendiese hasta el sonido de la siguiente nota,
aun cuando para el oyente pueda parecer haber finalizado y no note la aparicién
de un signo de silencio en el pentagrama. Este parametro también tiene influencia
en la separacion de notas, pero nada tiene que ver con una compuerta de ruido —
noise gate — o funciones similares ofrecidas por los secuenciadores.

Desde el ment desplegable ubicado sobre la derecha del area de inspeccién pue-
de seleccionar si la separacion deberia basarse asumiendo que se trata de mate-
rial melédico, percusivo, polifénico u otra opcion para aplicar en la separacion
automatica de notas. Practique con estas opciones, si no esta satisfecho con los
resultados obtenidos con el sistema automatico de separacion de notas.

El siguiente grupo de comandos (el grupo Restablecer Deteccion), al que también
puede acceder desde el menu Definicion, resultan muy Utiles en la deteccion de
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k errores que van mas alla del posicio-
namiento incorrecto de los limites de
las notas. Si por ejemplo, una graba-
cién contiene notas afinadas ejecutadas

Restablecer deteccion a modo Melodico con la técnica staccato que son equivo-

Restablecer deteccion 3 mado Percusivo cadamente interpretadas como notas

Restablecer deteccion a modo Politanico percusivas, seleccione Restablecer

deteccion a modo Melddico para solu-
cionar el error. Este y los comandos si-

I milares Restablecer deteccién a modo

Polifénicoy Restablecer deteccion a modo Percusivo, le permiten determinar, ma-

nualmente, cémo Melodyne interpreta el material y tiene influencia sobre el al-

goritmo de reproduccién, las representaciones de notas y su visualizacién, el tipo
de separacién de notas, y las conexiones de afinaciones entre ellas.

Separacion Percusiva
Separacian Polifonico
2 Nohay Separaciones de Notas

Valver a detectar archivo de audio
Select Detection Parameter Set

El comando Volver a detectar archivo de audio dispara un nuevo analisis basado
en los parametros actuales. Si desea modificarlos, utilice el comando Seleccionar
grupo de parametro de deteccién para abrir la pagina Deteccién del cuadro de
Preferencias, de manera que pueda introducir los cambios necesarios. Estos co-
mandos también estan disponibles desde el menl Definicién. Para abandonar el
modo Corregir deteccion deshabilite la opcidn Definicién > Corregir Deteccién o
seleccione cualquier herramienta en la barra.

Nota: Cuando corrige las separaciones de notas en el modo Corregir Deteccion, las
correcciones se guardan en el archivo *.mdd (analisis), por lo tanto, seran visua-
lizadas y operativas la proxima vez que cargue el archivo. Ademas sélo podra edi-
tar las separaciones de notas en el modo Corregir Deteccién si el archivo de audio
no esta “modificado”, es decir, si no ha sufrido operaciones de Copiar y Pegar y
no se han creado nuevos segmentos.

El meni Definicién

El menu Definicion retine todas las funciones relacionadas con la edicién de los
archivos *.mdd. Puede utilizar este menu, por ejemplo, para activar el modo de
correccion desde el Editor, para acceder a los comandos para restablecer y volver
a detectar (ver las descripciones mas arriba) y para abrir el Editor MDD para
realizar cambios en el archivo MDD. También encontrara dos nuevos comandos:

Con “Guardar MDD desde actual estado de ediciéon” puede aplicar el actual esta-

do de edicién al archivo *.mdd del archivo de audio, lo que le evita ingresar al mo-
do Corregir Deteccién o abrir el Editor MDD para pequefas correcciones. Cuando

80 Manual Melodyne cre8/studio



05-03 EIl andlisis de audio de Melodyne

se utiliza este comando, el estado actual de la melodia en el Editor (separaciones
de notas y definicion de tempo) se guarda en el archivo *.mdd asociado al archivo
de audio; sin embargo, se ignoran las alteraciones de afinacion y asignaciones de
formantes. Este comando sélo puede utilizarse cuando el archivo de audio en el
Editor alin no ha sido fraccionado en pequefias partes y reacomodado empleando
las funciones de copiado y pegado, o cuando no ha sido modificado en términos
de tiempo.

El comando “Aplicar tempo de Proyecto y Escala a todos MDDs” realiza lo que us-
ted esperaria, y ademas hace que esas sean las asignaciones estandar para los ar-
chivos de audio afectados.

Algoritmos de reproduccion de Melodyne

La Sintesis de Sonido Local, una tecnologia especialmente desarrollada para Me-
lodyne, hace posible tratar afinacién y tempo de manera completamente sepa-
radas. Por ejemplo, es posible detener la muisica completamente sin caer en
silencio, como también acelerar o desacelerar el tempo, sin que eso tenga influ-
encia en la afinacion, o que se produzcan efectos antinaturales. Es mas, cuando
las notas se estiran o comprimen, retienen sus caracteristicas esenciales, es decir,
que las transiciones de inicio que son caracteristicas en el sonido de cada instru-
mento o voz, permanecen sin modificaciones. La aceleracion o desaceleracion del
material se realiza comprimiendo o estirando la fase sostenida o estable de las no-
tas, y por lo tanto suena como si el instrumento o cantante ejecutaran o interpre-
taran la misma pieza musical en otro tempo.

Melodyne le ofrece un nimero de opciones y parametros que le permiten aplicar
con precisién la Sintesis de Sonido Local de acuerdo al contexto musical. Estos
parametros se presentan en paneles separados encima de la barra de herramientas
cuando usted selecciona Ver > Mostrar parametros Algoritmos de reproduccion.

Los parametros mostrados se relacionan con el segmento seleccionado (mas de-
talles sobre segmentos en la seccion 03-09 EI comportamiento de las notas ad-
yacentes y segmentos de nota.)

® Plain #® Original
| Processed | Sampler

Los parametros para Plain
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Plain or Processed: determina si se aplicara o no procesamiento al sonido durante
la reproduccion. Cuando Melodyne completa la “deteccion” del archivo de audio,
el parametro “Processed” esta seleccionado. Sin embargo, si sélo desea editar cier-
tas notas y prefiere dejar que el resto de la grabacién se ejecute — playback — de
forma normal, puede dividir la grabacién en segmentos, seleccionando “Processed”
para aquellos que quiere editar, y “Plain” para el resto.

Cuando selecciona “Plain”, usted tiene dos posibilidades que toman importancia
si planea editar tempo: si elige “Original”, los cambios de tempo seran ignorados
y el audio se reproducira exactamente como fue grabado. Por el contrario, si
selecciona “Sampler” la afinacién — pitch — de la reproduccién se vuelve tempo
dependiente, como sucede al utilizar un sampler o un grabador de cinta cuando
acelera la velocidad con la que la cinta pasa por el cabezal. Asignando “Sampler”,
esquemas de afinacion variable dentro de una sola nota pueden resultar en esque-
mas variables de tiempo en las notas. El esquema de tiempo dentro de las notas
se ajusta, en el Editor, con la herramienta Editar Manipulador de tiempo (ver
herramientas del Editor). Esto le permite crear interesantes efectos, sobre todo
con material percusivo.

Las opciones de algoritmos en Melodyne Studio

“Melodic” or “Poly/percussive”: Melodic es el algoritmo para aplicar sobre cual-
quier material monofénico, como voces, toda la familia de instrumentos de vien-
tos, solos de guitarras, lineas de bajo, etc. También, un discurso sera reproducido
mejor con el modo Melodic. Con este modo, los formantes de las voces se pre-
servan en los cambios de afinacién, y también pueden ser alterados a voluntad.

El algoritmo Poly/percussive se aplica con cualquier otra clase de material, como
percusion, bateria, ruidos, pero también con cualquier sonido compuesto por
varias voces, por ejemplo, acordes de guitarra o piano, un coro, y mezclas de
sonido de cualquier material. Con el modo Poly/percussive los formantes — el
caracter del sonido — se modificaran si se cambian las notas, y no podran ser
ajustados independientemente de la afinacién. La deteccion automatica asignara
este algoritmo si encuentra que el material es polifénico o percusivo, pero ajustara
los otros parametros (descriptos mas abajo) delicadamente diferente de acuerdo a
las caracteristicas mas percusivas o polifénicas del material.

Note que las asignaciones iniciales constituyen la mejor aproximacién que el pro-
grama realiza. En cualquier momento usted puede ajustar el algoritmo con valores
diferentes, si éstos se ajustan mejor al material. Por ejemplo, si esta trabajando

con una linea de bajo Funk slap, podria considerarse a mitad de camino entre me-
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l6dico y percusivo. Si es mas importante mantener un ataque claro en cada cam-
bio de nota, deberia elegir el modo Poly/percussive. Si por el contrario, es mas im-
portante conservar los formantes en cada cambio de nota, deberia elegir el modo
Melodic.

Ambos modos, Melodic y Poly/percussive ofrecen las siguientes opciones
adicionales.

_+ Plain @ Poly /Percussive : Smooth Transients
@ Processed [ Meledic @ Crisp —a

Parametros del modo Poly/Percussive en Melodyne Studio

Crisp o0 Smooth: Los términos “Crisp” y “Smooth” se utilizan aqui para describir
dos variedades de procesamiento de sonido interno, cuya naturaleza depende de
la eleccion realizada entre Melodic y Poly/percussive. Si tiene dudas, pruebe am-
bas para ver cual trabaja mejor.

Cuando seleccion6 el algoritmo para material melédico, la opcién “Crisp” es a me-
nudo la mejor eleccién, ya que brinda al sonido mayor presencia y existen menos
pérdidas. Ademas requiere menor demanda de recursos de CPU, permitiéndole
reproducir varias pistas de manera simultanea. Sin embargo, existen casos cuando
el algoritmo “Smooth” entrega mejores resultados, por ejemplo, cuando se aplican
fuertes procesos de estiramiento o compresion, o también en aquellos donde se
presentan cambios repentinos, tipo percusion, dentro de notas simples. “Crisp”
tiende a procesar esas irregularidades de manera mas molesta; “Smooth” las di-
simula de mejor manera.

Cuando se encuentra seleccionado el algoritmo para material polifénico o percu-
sivo, “Smooth” entrega resultados mas limpios y suaves al utilizarse con sonidos
sostenidos polifénicos, tales como acordes sostenidos de guitarra. “Crisp” es mas
til con sonidos staccato, y da a los sonidos percusivos mayor incidencia. Si el
analisis ha revelado material polifénico, generalmente este parametro se asigna en
“Smooth”, teniendo en cuenta que para material percusivo resulta méas apropiado
el parametro “Crisp”.

El modo Poly/percussive también ofrece un parametro llamado “Transients” que

determina la cantidad de intensidad de la fase de ataque de la notas en el archivo
de audio: moviendo el control deslizable hacia la izquierda, el ataque es menos
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pronunciado, logrando un sonido mas suave; moviéndolo hacia la derecha, el so-

nido se vuelve percusivo. La asignacién estandar del control para material identi-
ficado como percusivo es totalmente a la derecha; mientras que para material po-
lifénico es en el centro.

Si en alguna ocasién el algoritmo para material polifénico falla, y no entrega los
resultados esperados, es una buena idea comenzar a experimentar con este con-
trol deslizable y comprobar la separacion de notas. Con los otros algoritmos, las
separaciones de notas, y con ellas, las notas mismas, representan sélo “unidades
de edicion”, y practicamente no tienen relevancia acustica. Sin embargo, con el
algoritmo polifénico, vale la pena comprobar la separacién entre las notas si quie-
re transportar o estirar el archivo entero, ya que las separaciones determinan cémo
se manejaran las transiciones en el archivo de audio. Agregue separaciones o
mueva las existentes para mejorar la preservacién de las transiciones; quitelas si
ellas ocasionan silenciamientos no buscados especialmente en acordes largos y

sostenidos.
_ Plain ") Poly/Percussive | Smooth Formant Corr.  Period
@ processed @ Melodic @ Crisp — 1

Los parametros del modo Melodic

El modo Melodic dispone de dos parametros adicionales; ambos relacionados con
los formantes.

Formant Correction, 0% - 100%: cuando usted cambia las notas de una melodia,
este parametro determina si los formantes se desplazaran en bloque junto con la
fundamental — en cuyo caso no existe correccion de formantes (0%) — o si los for-
mantes conservaran su lugar — en cuyo caso esta siendo corregida su relacién con la
fundamental (transportada). La asignacién predeterminada es 100%, lo que repre-
senta que las frecuencias formantes permanecen sin cambios sin tener en cuenta la
afinacién de la nota fundamental, como sucede, por ejemplo, cuando usted canta (o
toca en el violin) una nota alta seguida de una nota baja, o viceversa. Obviamente, a
menos que usted haya transportado aunque sea una nota del archivo de audio, el va-
lor asignado en este parametro es irrelevante.

Transportando una nota, digamos, una quinta con Formant Correction asignado en
0%, es lo mismo que transportarla una quinta con Formant Correction en 100%, y
luego moviendo los formantes una quinta en la misma direccién; sin embargo, en
el primer caso, la barra de formantes estara sobreimpresa en las notas, mientras
que en el ultimo caso, seran visualizadas flotando una quinta arriba de la nota. En
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cualquier caso, arrastrando la barra hacia arriba o hacia abajo un intervalo dado,
resultara en que los formantes se desplacen el mismo intervalo desde su actual
posicion.

Period, 1 — 6: El valor normal de este parametro es “1”. Otros valores resultaran,
en el comportamiento del algoritmo, como si la grabacién hubiese sido detectada
con 2, 3...veces el periodo (es decir, una octava, una docena mas abajo). Esto
puede mejorar, por ejemplo, el sonido de flautas muy altas y partes de cuerdas,
particularmente cuando se encuentran presentes elementos de la octava inferior,
como a menudo sucede con las flautas cuando son sobre-sopladas o cuando un/a
cantante tiene voz con carraspera o gastada. Merece la pena la experimentacién
con este parametro cuando esta tratando con material que presenta inconvenien-
tes. Si el objetivo es el realismo, rara vez necesitara un valor mas alto que “2”, en
cuyo caso, el parametro Formant Correction deberia ajustarse en 0%. Emplear
valores de Period mayores a 2, o mayores a 1, donde se aplica correccién de for-
mantes, lleva a obtener resultados antinaturales y s6lo son Utiles para la creacion
de efectos especiales. Si solamente se alterd el tempo de la grabacion y el para-
metro Period ha sido modificado, las asignaciones del control deslizable Formant
Correction se ignoran.

Opciones de algoritmo disponibles en Melodyne cre8

“Melodic” or “Percussive”: Melodic es el algoritmo para aplicar sobre cualquier
material monofénico, como voces, toda la familia de instrumentos de vientos,
solos de guitarras, lineas de bajo, etc. También, un discurso sera reproducido
mejor con el modo Melodic. Con este modo, los formantes de las voces se
preservan en los cambios de notas, y también pueden ser alterados a voluntad.

El modo Percussive se aplica con cualquier otra clase de material, como percu-
sion, bateria, ruidos, pero también para sonidos de instrumentos de cuerdas pul-
sadas, con un marcado ataque seguido de una fase de rapida caida de volumen.
Con el modo Percussive, los formantes — el caracter del sonido — se modificaran si
se cambian las notas, y no podran ser ajustados independientemente de la
afinacion. La deteccion automatica asignara este algoritmo si encuentra que el
material es percusivo. Material polifénico, como acordes o mezclas completas,
so6lo se pueden procesar con los algoritmos de la version Studio de Melodyne.

Note que las asignaciones iniciales constituyen la mejor aproximacién que el pro-
grama realiza. En cualquier momento, usted puede ajustar el algoritmo con valo-
res diferentes, si éstos se ajustan mejor al material. Por ejemplo, si esta trabajan-
do con una linea de bajo Funk slap, podria considerarse a mitad de camino entre
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melédico y percusivo. Si es mas importante mantener un ataque claro en cada
cambio de nota, deberia elegir el modo Percussive. Si por el contrario, es mas
importante conservar los formantes en cada cambio de nota, deberia elegir el
modo Melodic.

Plain @ Percussive Stretch Pos Stretch Shape — Decay Overlap
@ Processed [ ) Melodic e——flr— ——f— ) Er

Parametros del modo Percussive en Melodyne cre8

Con el algoritmo para material percusivo, se hace una distincién entre el material
que por un lado estéa siendo reproducido a velocidad mas lenta que la utilizada
cuando fue originalmente grabado (o con igual tempo pero con afinacién mas al-
ta), y material que esta siendo reproducido mas rapidamente que, también, cuan-
do fue originalmente grabado (o con el mismo tempo pero con afinacién mas ba-
ja); ya que en los dos primeros casos no existe material suficiente para completar
el tiempo; mientras que en los otros dos casos, hay lugar de sobra. Cuando hay
poco material con relacién a la extensién del tiempo que tiene que ocupar, el ma-
terial tiene que ser estirado; cuando existe mucho espacio, la solucién es o bien
acortar notas, o permitir que se superpongan.

Los parametros Stretch Pos y Stretch Shape obviamente tienen relacion en los
casos que las notas tienen que estirarse. El primero determina la posicién dentro
de cada nota en donde comienza el estiramiento. Si el control esta en su posicién
central, la nota sera reproducida sin cambios hasta alcanzar la mitad, sélo la se-
gunda parte sera estirada. Si el control se desplaza totalmente hacia la izquierda,
se estirara la nota entera — incluyendo la fase de ataque con su transicién de ini-
cio —. Si el control se encuentra totalmente sobre la derecha, los estiramientos
solo se aplicaran en los momentos finales.

El control Stretch Shape determina la naturaleza de la transiciéon desde la original
hasta la parte estirada de la nota. Si el control se encuentra totalmente a la de-
recha, la transicion sera abrupta y los subsecuentes estiramientos constantes.
Mientras mas hacia la izquierda se desplace el control, la transicién se hara mas
suave, hasta — en la posicién mas a la izquierda —, llegar a no producirse estira-
miento de la nota, y un hueco (es decir, un silencio) aparece entre cada notay la
siguiente. De nuevo, no tiene sentido hablar de reglas fijas y rapidas a seguir con
respecto a las asignaciones que deberian utilizarse; lo mas apropiado (en el caso
que usted no esté satisfecho con los resultados obtenidos con las asignaciones
predeterminadas) es experimentar y utilizar su propio juicio musical.
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Cuando se dispone de suficiente material relacionado con el tiempo disponible,
las notas se deben superponer o acortar. Con el control Overlap en su maximo va-
lor, nada se corta; las notas sucesivas simplemente comienzan antes que la ante-
rior finalice, pero cada nota es sostenida durante su extension total. En el valor
minimo, las notas que siguen cortan (es decir, truncan) a las notas que las pre-
ceden. Valores intermedios determinan la duracién de la superposicién. No se
necesita decir que si una pieza musical extensa ha sido acortada unos pocos
segundos, o si la duracién no ha cambiado, o si se ha transpuesto un semitono
hacia abajo, aliin la maxima superposiciéon apenas sera molesta. Si por el con-
trario, la cantidad de compresion de tiempo o el intervalo de transposicion es bas-
tante drastica, es probable la aparicion de un grado desagradable de disonancias,
si no se procede a reducir la superposicién.

Otra forma de reducir la cantidad de superposicion es acortar la duracion de las

notas pero incrementando la velocidad de decaimiento de cada una. Con el con-
trol Decay ubicado en su posicion extremo derecha, se conserva el tiempo de de-
caimiento de la nota original (sea lento o rapido). Moviendo el control deslizable
hacia la izquierda, de manera progresiva, se incrementa la tasa de decaimiento,

acortando, efectivamente, la nota.

) Plain ) Percussive () Smooth  Formant Corr.  Period
@ Processed @ Melodic @ Crisp — 1

Parametros para el modo Melodic

Crisp o Smooth: Los términos “Crisp” y “Smooth” se utilizan aqui para describir
dos variedades de procesamiento de sonido interno. Si tiene dudas, pruebe ambos
para ver cual trabaja mejor. La opcién “Crisp” es a menudo la mejor eleccién, ya
que brinda al sonido mayor presencia y existen menos pérdidas. Ademas requiere
menor demanda de recursos de CPU, permitiéndole reproducir varias pistas de
manera simultanea. Sin embargo, existen casos en los que el algoritmo “Smooth”
entrega mejores resultados, por ejemplo cuando se aplicaron fuertes procesos de
estiramiento o compresion, o también en aquellos donde se presentan cambios re-
pentinos, tipo percusién, dentro de notas simples. “Crisp” tiende a procesar esas
irregularidades de manera méas molesta; “Smooth” las disimula de mejor manera.

Formant Correction, 0% - 100%: cuando usted cambia las notas de una melodia,
este parametro determina si los formantes se desplazaran en bloque junto con la

fundamental — en cuyo caso no existe correccion de formantes (0%) — o si los for-
mantes conservaran su lugar — en cuyo caso esta siendo corregida su relacion con
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la fundamental (transportada). La asignacion predeterminada es 100%, lo que
representa que las frecuencias formantes permanecen sin cambios, sin tener en
cuenta la afinacién de la nota fundamental, como sucede, por ejemplo, cuando
usted canta (o toca en el violin) una nota alta seguida de una nota baja, o vice-
versa. Obviamente, a menos que usted haya transportado aunque sea una nota del
archivo de audio, el valor asignado en este parametro es irrelevante.

Transportando una nota, digamos, una quinta con Formant Correction asignado en
0%, es lo mismo que transportarla una quinta con Formant Correction en 100%, y
luego moviendo los formantes una quinta en la misma direccién; sin embargo, en
el primer caso, la barra de formantes estara sobreimpresa en las notas, mientras
que en el Ultimo caso, sera visualizada flotando una quinta arriba de la nota. En
cualquier caso, arrastrando la barra hacia arriba o hacia abajo un intervalo dado,
resultara en que los formantes se desplacen el mismo intervalo desde su actual
posicion.

Period, 1 — 6: El valor normal de este parametro es “1”. Otros valores resultaran,
en el comportamiento del algoritmo, como si la grabacién hubiese sido detectada
2, 3...veces el periodo (es decir, una octava, una docena mas abajo). Esto puede
mejorar, por ejemplo, el sonido de flautas muy altas y partes de cuerdas, particu-
larmente cuando se encuentran presentes elementos de la octava inferior, como a
menudo sucede con las flautas cuando son sobre-sopladas o cuando un/a cantante
tiene voz con carraspera o gastada. Merece la pena la experimentacién con este
parametro cuando esta tratando con material que presenta inconvenientes. Si el
objetivo es el realismo, rara vez necesitara un valor mas alto que “2”, en cuyo
caso, el parametro Formant Correction deberia ajustarse en 0%. Emplear valores
de Period mayores a 2, o mayores a 1, donde se aplica correcciéon de formantes,
Ileva a obtener resultados antinaturales, y sélo son Utiles para la creacién de efec-
tos especiales. Si solamente se alter6 el tempo de la grabacién y el parametro Per-
iod ha sido modificado, las asignaciones del control deslizable Formant Correction
se ignoran.

05-04 Definiendo la escala y la afinacién
Melodyne le permite trabajar con cualquier escala y afinacién que desee. La
escala define qué posiciones tonales dentro de la escala se podran usar. La

afinacion define la altura tonal exacta que relaciona a las diferentes notas de la
escala. También define la afinacién de cada nota.
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Escala — Melodyne utiliza las escalas para definir a que nota se
b ”“-"-“'m ajustarén las representaciones al ser movidas por la
"""""""" — herramienta Afinacién en la ventana Editor, cuando el

SE boton Snap se encuentra presionado.

B | 494
o prr — Melodyne utiliza la afinacién para definir la altura tonal
R - exacta de cada nota, si su entonacion sera corregida.
| G#m 415 La escala y afinacion siempre se definen para cada pro-
e 392 yecto completo. El panel para definir y edita la escala se
: puede abrir desde el menu Ventana > Escala.
F# 70
F 343 El panel Escala siempre aparece primero en la forma co-
E 330 mo es mostrado en la figura a la izquierda. Para la mayo-
- v ria de las aplicaciones, las funciones de edicion que estan
disponibles aqui seran suficientes.
D 204
Cs 277 — A la izquierda, encontrara los botones para seleccionar
: T la nota raiz de la escala; es decir, la tonalidad. Haciendo

clic en un botén se define la nota raiz para el proyecto.

Utilizando la tecla “Shift” al hacer
clic puede intercambiar entre los
modos mayor y menor.

Desviacidn 0

— A la derecha, encuentra campos de texto en donde se

i

Mayor

Menor (Natural)
Menor (Armanica)
Menor (Melddica)
Jonica (Mayar)

Darico

visualiza la frecuencia de cada nota de la escala. Aqui Fitgho
) ] . . Lidie
puede ingresar la frecuencia de afinacion de una nota de Mixolidio
referencia (en Hertz). Todos los otros campos cambiaran de Edlico (Menor Natural)
Locrio

acuerdo a la frecuencia elegida en la caja de texto. Por lo
tanto, aqui usted no puede ingresar frecuencias diferentes
para notas diferentes de una escala — el esquema de afi-
nacion elegido establece la relacién entre las notas. Por
ejemplo, si una pieza musical ha sido grabada con una
afinacion de LA=415 Hz, usted deberia ingresar “415"” en
la caja de texto de definicién de la nota LA; todas las otras
frecuencias cambiaran de acuerdo a ese valor.

— En la parte inferior hay una caja de texto llamada “Desvia-
cién”. Este campo le permite ingresar un valor de desvia-
cioén de la afinacion estandar (LA=440 Hz), expresado en

Pentatdnica Mayor
Pentardnica Menor
Blues

Bop

Aumentada
Disminkida

Tonos enteros
Hangara Mayor
Hingara Menor
Mapolitana Mayor
Napolitana Menor
Espafiola

Aribica

Persa

Hind

Orlental

Japonesa
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cents. Si ingresa una frecuencia en los campos de las notas, este campo
siempre mostrara la desviacion, en cents, desde la afinacién estandar.

— Arriba, a la izquierda de la ventana Escala, hay una lista desplegable desde la
que puede seleccionar diferentes estructuras de escalas. Estas incluyen no sélo
las formas arménicas y melédicas ascendentes del modo menor, sino modos de
iglesia, pentatonicas mayor y menor, escala de tonos enteros y disminuidas; asi
como escalas empleadas en la musica de Asia y Medio Oriente.

Editando las escalas

El botén “Editar” abre la versién extendida del panel Escala. Aqui puede definir
cualquier estructura de afinaciéon que quiera aplicar al proyecto. (Si no es su
intencién trabajar con afinaciones histéricas, étnicas, o experimentales, puede
pasar a la siguiente seccion).

Para una mejor comprensién acerca del trabajo con las escalas, debemos distin-
guir entre posiciones tonales absolutas y relativas. En Melodyne, las posiciones
relativas se denominan Do, Re, Mi...; y las posiciones absolutas C, D, E... (en la
mayoria de los paises de habla hispana los nombres Do, Re, Mi, tienen el mismo
significado que C, D, E...; aqui no haremos lo mismo ya que perderiamos la

) Escala
Menor (Natur i B ® ssio afinacion
Finalizar editar Standardstimmung ..
—_— Posiciones tonales usadas
B 404 gl 1100

Proporciones de las Posiciones

0s0 Tonales relativas

Al 4G5
A 440 La

Gom | 415 |

G 392 5o

Asignar relativa a absoluta

Posiciones Tonales Absolutas

e i S B} 5% Proporciones de las Posiciones
; 349 Pl so0 ] s Tonales absolutas
r 330 Mi | 400 Mi || ET 400
D& ill j 300 r:l D# 300
o 294 P zo0 |?| p | 200
c# 277 100 ce | 100
c 262 [Ba] o 5= /e o
Desviacién 0 Nueve Abrir Guardar
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diferencia entre las posiciones relativas y absolutas. Habria sido mejor utilizar los
nombres de la escala Hindu Sa, Re, Ga..., ya que éstas sélo refieren posiciones
relativas). Esta discriminacion seria irrelevante para la escala igual temperada, ya
que en ella, (y sélo en ella) los intervalos de todas las posiciones tonales poseen
los mismos intervalos entre ellas. Esto significa que una escala de C mayor en un
piano, afinado a la escala igual temperada, tiene los mismo intervalos que la es-
cala de E mayor. Todas las afinaciones no comparten esta caracteristica.

Los intervalos relativos (Do, Re, Mi...) se utilizan, en primer lugar, como un plan
de construccion para especificar una afinacion relativa a la ténica imaginada (Do).
En segundo lugar, hay que especificar dénde esta localizada la ténica en un siste-
ma absoluto; es decir, como en las teclas de un piano (C, D, E...)

— Los botones “Posiciones Tonales usadas” definen qué posiciones tonales (de 12
posibilidades) aparecen en la escala. (Luego éstas seran las posiciones a las que
las notas se ajustaran si la funcién Ajustar a la tonalidad — botén Snap presio-
nado — esta activa)

— Los campos de texto “Proporciones de las Posiciones Tonales relativas” definen
la afinacién actual. Los valores se ingresan en cent y siempre estan relacionados
con la ténica virtual “Do”. (Si abre la ventana del Editor cuando realiza estos
cambios, puede ver como el fondo de las posiciones tonales cambia de manera
relativa con las otras posiciones tonales). Este proceso define la afinacion rela-
tiva.

— Los botones “Asignar relativa a absoluta” especifican qué nota absoluta se asig-
na a la nota ténica actual de la afinacién relativa. Si presiona un botén para la
asignacion, puede ver que el valor en cent mostrado al lado de la nota absoluta
se asigna a O. Los restantes campos de texto muestran ahora los valores relati-
vos con respecto a esa nota ténica. Este proceso define la afinacién absoluta de
cada nota.

— Si presiona los botones “Posiciones Tonales Absolutas” puede ver las relaciones
tonales que resultan para cada nota, de acuerdo a la respectiva asignacién reali-
zada en los campos de texto “Proporciones de las Posiciones Tonales absolutas”.
Estos botones s6lo permiten visualizar y no cambian la afinacién.

— Si usted cambié los valores en los campos de texto “Proporciones de las Posi-

ciones Tonales absolutas” cambiaria, al mismo tiempo, las posiciones tonales
relativas, s6lo que aqui serian cambiadas desde el punto de vista de posiciones
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tonales absolutas. Esta es una alternativa para editar primero las “Proporciones
de las Posiciones Tonales relativas”.

— Ahora, la definicién de afinacién actual se ha completado. Ain podemos espe-
cificar en qué frecuencia absoluta esta basada la afinacion utilizando los cam-
pos de texto “Frecuencia de las notas”. Este proceso puede compararse con
“afinar un piano por completo” maés alto o0 méas bajo en tono sin cambiar la re-
lacién de los intervalos tonales.

— Finalmente, con los botones “Seleccionar Nota Base” usted puede especificar
qué nota se supone sera la nota base para los pasos de la escala definidos antes
con “Posiciones Tonales Usadas”

Guardando, cargando y utilizando un sistema de afinacion

Si ha definido una nueva escala o sistema de afinacién, puede asignarle un nom-
bre ingresandolo en la caja de texto provista a tal fin (la segunda desde la parte
superior, a la derecha) y guardarla. Cuando realice eso, tanto la estructura de la
escala como la nota actualmente definida como nota raiz se guardaran junto con
cualquier otro cambio que haya realizado en el sistema de afinacién. Si cuando
desea abrir el archivo durante una sesién posterior o volver a seleccionarlo desde
la lista desplegable durante la misma sesion en la que esta trabajando con una
tonalidad diferente, y solamente existe interés en cargar la nueva estructura de
afinacion, marque la casilla Sélo afinacién antes de seleccionar el sistema de afi-
nacion desde la lista desplegable o cargarlo desde el disco duro. Los archivos de
escala de Melodyne poseen la extensiéon *.mts. Cualquier archivo de escala que
haya creado deberia visualizarse cuando hace clic en el boton “Abrir”, ubicado en
la parte inferior del panel Escala.

El panel para la definiciéon de una escala o afinacion también esta disponible en
la ventana Definiciéon de melodia — editor MDD. Sin embargo, alli usted sélo de-
fine la afinacion de una melodia y no la afinacién de un proyecto completo. Si la
melodia es el primer elemento cargado en el proyecto, la melodia automatica-
mente determinara la escala del mismo. Por supuesto, puede cambiar la escala
del proyecto en cualquier momento.

La definicién de una escala no cambia el contenido musical del material grabado
incluido en el proyecto. La escala entra en funcionamiento cuando se edita la
melodia nota por nota, o cuando la funcién Ajustar a la tonalidad — botén Snap
presionado — se encuentra activa.
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Importando sistemas de afinacion “Scala”

Usted también puede importar sistemas de afinacién en formato “scala”, Los ar-
chivos scala poseen la extensién *.scl. EI website de Scala (http://www.xs4all.nl/
~huygensf/scala/index.html) ofrece una libreria de méas de 3000 escalas en for-
mato *.scl. Usted puede importarlos en Melodyne para su utilizaciéon. Algunas de
estas escalas tienen méas de 12 notas, por lo tanto, no son soportadas por Melo-
dyne. Con las otras, el formato Scala no define el grado de la escala ni tampoco su
altura tonal absoluta. Por esta razén, Melodyne utiliza el siguiente esquema cuan-
do las importa: si un archivo Scala contiene exactamente 12 notas, éstas se asig-
nan a las 12 notas existentes de la escala cromatica y la escala propiamente dicha
(los 7 grados que se usan) se asignan a las 7 notas de la escala mayor. Si por el
contrario, un archivo Scala contiene menos de 12 grados, éstos se asignan a los
grados mas cercanos a ellos en la escala igual temperada, dejando a los otros gra-
dos como miltiplos de 100 cents. Al mismo tiempo, las notas definidas automa-
ticamente por el archivo se vuelven grados usados.

05-05 Opciones de salida MIDI

Puede utilizar Melodyne como un flexible convertidor Audio a MIDI, y reproducir
las melodias detectadas (o editadas) utilizando un sintetizador MIDI externo o un
instrumento virtual cargado en Melodyne. Los mensajes Pitch bend y la informa-
cién de los controladores se utilizan para reproducir las variaciones continuas de
afinacion y amplitud del audio, que seran reproducidas con precisién por el instru-
mento MIDI. Como alternativa a la transmisién en tiempo real de los datos MIDI,
Melodyne puede exportarlos en un archivo que luego usted puede cargar en una
amplia variedad de programas MIDI para editarlos.

Para activar la salida de los datos MIDI, seleccione Ver > Mostrar parametros Au-
dio a MIDI o MIDI > Mostrar parametros Audio a MIDI, y podra visualizarlos deba-
jo de la barra de menu en la ventana Editor o Proyecto. Todas las asignaciones se

relacionan con la pista que esta seleccionada.

Cuando la casilla Envio MIDI RealTiempo, ubicada en la parte derecha del panel,
se encuentra habilitada, la lista desplegable, debajo, se utiliza para seleccionar

Velocity _ Pirch Bend _ Envolvent _ Envio MIDY RealTime
2 [Cadanom il n ¢ Ninguna | 1!

Los parametros Audio a MIDI
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el puerto, y la caja de texto de la derecha indica el canal de transmision. Si ha
cargado algln sintetizador por software dentro del mezclador de Melodyne, vera
los nombres de las pistas de instrumentos del mezclador en la lista desplegable
de puertos MIDI.

Haciendo clic y arrastrando dentro de la caja Velocity, sobre la izquierda, puede
variar la forma de la curva del parametro Velocity para las notas. También puede
determinar los valores minimo y maximo, arrastrando las lineas horizontales ubi-
cadas inicialmente en las partes inferior y superior del rectangulo.

Si quiere incluir mensajes Pitch Bend en la transmision de datos MIDI, habilite la
casilla Pitch Bend. La caja de texto ubicada debajo se utiliza para indicar el rango
a utilizar expresado en semitonos, y deberia corresponderse con el mismo para-
metro del instrumento MIDI que esta siendo controlado. Cualquier diferencia en la
asignacion provocara la reduccién o amplificaciéon del efecto. Un problema que sur-
ge con MIDI, cuando se necesita utilizar el controlador de Pitch Bend — o en este
caso: mensajes Pitch Bend — para conseguir portamento entre dos notas, es que el
controlador, inevitablemente, se encuentra fuera de posicion en el instante que la
primera nota termina, ya que el curso de la primera nota se mueve adelante y mas
adelante de la posicién neutral en la que necesita estar cuando comienza la segun-
da nota. Incluso, cuando los mensajes son generados por un software en lugar de
un controlador fisico, el resultado es frecuentemente, una notable discontinuidad.

Die unterschiedlichen Pitch-Bend-Modi gehen mit diesem Problem auf unter-
schiedliche Weise um. Der erste Modus, ,,Jede Note*, verhalt sich genau so wie
eben beschrieben. Das kann in vielen Fallen gut klingen, abhangig vom Aus-
gangsmaterial und der Einstellung des Synthesizers.

Considerando esto, Melodyne dispone de tres algoritmos diferentes (Cada nota;
Nota central; Alternando canales) para su implementacion en pasajes en los cua-
les la afinaciéon se mueve de manera suave en lugar de producir saltos de una nota
a la otra. Si la asignacion predeterminada — Cada nota —, con la que cada mensaje
Note On y Note Off es enviado para cada representacién de nota en la pantalla (es
decir, cada nota), provoca discontinuidad del tipo sefialado anteriormente — a me-
nudo se presenta en casos donde el sonido seleccionado posee una fase de rela-
jacion (release) que puede escucharse — los otros dos algoritmos estan disefiados
para tratar el problema: enviando el mismo mensaje Note On cada vez durante el
pasaje de portamento, y consiguiendo las variaciones de afinacién dentro del
pasaje empleando informacion de Pitch Bend solamente (Nota central). En ese
caso si la melodia tiene un rango de una octava, el rango de Pitch Bend necesita

94 Manual Melodyne cre8/studio



05-05 MIDI-Out-Optionen

ajustarse en =6 semitonos, y su resolucién (Pitch Bend) en el instrumento MIDI
que recibe los mensajes necesita ser alta. O bien, distribuyendo las notas alter-
nativamente entre dos canales MIDI vecinos, dando a cada uno tiempo para
recuperarse y asegurar que a medida que cada mensaje Note On es enviado, el
estado de Pitch Bend del canal que lo envia es neutral (Alternando canales).

Si utiliza este ultimo modo, aseglrese que ambos canales tengan asignados el
mismo sonido y que el segundo canal no esta siendo utilizado por una pista dife-
rente. Si por ejemplo, usted asigné el canal 1 a una pista en particular, bajo el
modo Alternando canales, se utilizaran los canales 1 y 2. Recuerde que los men-
sajes Pitch Bend se aplican invariablemente al canal MIDI completo, de manera
gue necesitara al menos un canal MIDI para cada una de las pistas de su proyecto
en los que piense generar informacién de Pitch bend.

No sélo la afinacién sino también la amplitud de la melodia original pueden em-
plearse para modular parametros como la frecuencia de corte de los filtros, junto
obviamente con el volumen propiamente dicho, consiguiendo interpretaciones
mucho mas vibrantes y convincentes. Para sacar ventaja de esta opciéon habilite la
casilla Envolvente y seleccione en la caja de texto inferior el nimero de contro-
lador MIDI que quiere controlar empleando la amplitud. La asignacién predeter-
minada es el controlador 11 (Expression), pero usted puede elegir el controlador
numero 7 (Volume), o por supuesto cualquier otro controlador, si quiere que la
amplitud del audio controle el timbre del sonido generado por el instrumento MIDI
en lugar de simplemente su volumen. La caja rectangular, a la derecha de la ca-
silla Envolvente, opera de la misma manera que la caja Velocity, antes detallada:
para cambiar la forma de la curva, haga clic en la caja y arrastre el puntero hacia
arriba o hacia abajo; del mismo modo, arrastre los extremos inferior y superior pa-
ra definir el rango. Tenga en cuenta que si tanto Velocity como el controlador 7 se
estan utilizando para controlar el volumen del instrumento que recibe, las notas
con menor volumen corren peligro de no escucharse en absoluto a menos que, o
bien la curva de Velocity se encuentre programada para asegurar que sélo los va-
lores al tope — o cercanos — del rango disponible seran enviados; o que el instru-
mento que recibe esta programado de manera tal que la informacién de Velocity
se desvia de su tarea habitual (controlar el volumen) y se utiliza para controlar el
color del sonido.

La pequefia rueda situada a la derecha de la caja Envolvente controla el tipo de
influencia ejercida por la envolvente sobre el comienzo de cada nota. Cuando la
rueda se encuentra girada totalmente hacia la izquierda, la envolvente original
de la melodia determina la amplitud de la fase de ataque, lo que resulta mas
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convincente, excepto que a veces se pierde un poco del ataque del instrumento
que recibe. Cuando la rueda se encuentra totalmente a la derecha, el sonido del
instrumento que recibe domina el ataque. No todos los instrumentos MIDI son ca-
paces de implementar crescendos graduales y generar lo que se conoce como
“zipper noise” donde los cambios se escuchan como una sucesién de pasos dis-
cretos en lugar de un cambio continuo. Por supuesto, es una cuestion de resolu-
cion, ya que solo la tecnologia analégica es capaz de ofrecer transiciones suaves.
Por lo tanto tal vez necesite probar varios sintetizadores (o sintetizadores virtuales)
antes de encontrar uno que sea capaz de entregar resultados convincentes. Nunca
olvide que los mensajes de controladores MIDI, como Pitch Bend, se aplican so-
bre el canal MIDI entero, de manera que — nuevamente — usted necesitara al me-
nos un canal MIDI para cada pista de su proyecto en donde piense generar infor-
macién de controladores MIDI.

Sugerencia: si esta utilizando una pista para controlar un instrumento MIDI, tal vez
necesite editar primero el audio en Melodyne para obtener luego, mejores resul-
tados MIDI. Dependiendo del sistema que esta utilizando para implementar por-
tamento, por ejemplo, usted podria considerar fundir notas adyacentes o dividir una
nota en dos. También podria optimizar las transiciones de amplitud o el ritmo, pen-
sando en el instrumento de destino. Por supuesto, si piensa utilizar el archivo de
audio también como un archivo de audio, deberia copiarlo antes a una pista sepa-
rada, disponiendo asi de dos versiones: una optimizada para MIDI y otra para au-
dio. Si esta utilizando Melodyne para editar MIDI de esta manera, tiene sentido
copiar el archivo en otra pista y anular su salida de audio (escuchando asi la melo-
dia en el instrumento MIDI); de esta manera, puede editar audio y MIDI de forma
independiente.

Melodyne y los plug-ins de instrumentos

De la misma manera que puede utilizar instrumentos MIDI externos, es posible
cargar instrumentos virtuales, en formato VST o AudioUnits. Para hacerlo, selec-
cione Preferencias > Plug-ins y active los instrumentos que planea utilizar. Luego,
seleccione Ventana > Mezcladory desde la lista desplegable “Configurar”, ubica-
da en la parte superior derecha, Pistas de instrumentos > Agregar Pistas de instru-
mentos (aparece un nuevo canal, llamado “Inst 1", en el extremo derecho del
mezclador). Haga clic en el campo que posee el nombre del instrumento y cam-
bielo por otro mas descriptivo. Desde la segunda lista desplegable desde la parte
superior del canal del instrumento, indique el instrumento deseado (se abre la in-
terfaz de usuario del instrumento permitiéndole ajustar los parametros que nece-
site). Si después de cerrar necesita realizar otros ajustes, haga clic en la misma
lista desplegable). Finalmente seleccione MIDI > Mostrar parametros Audio a
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MIDI escogiendo luego el nuevo instrumento agregado en el mezclador, desde la
lista desplegable (debajo de la casilla “Envio MIDI RealTiempo”).

Guardando informacion MIDI

Si desea guardar la informacién MIDI en lugar de utilizarla para controlar (es de-
cir, ejecutar) un instrumento MIDI en tiempo real, después de ajustar los para-
metros Audio a MIDI, como se describi6 antes, seleccione Archivo > Guardar
Audio a MIDI.

Guardar MIDI
Formato: | Coma especificado en Pistas i
Range: | Arrangement completo H
Canales: @ Tode ") Guardar cada pista come archive individua
Pistas: B Vocalso Cpistad [ Pista 7
_Pista2 _Pista s [ Pista 8
IPista 3 CPista 6

Cancelar ) ( Guardar como... )

El cuadro de dialogo Guardar MIDI

primir la partitura (en cuyo caso las notas ptuantizado pare barditire

necesitan estar cuantizadas, pero donde no

son necesarios los mensajes Pitch Bend, Velocity u otros controladores), o editar
el archivo en un secuenciador MIDI — elija Cuantizar para Partitura o bien Como
especificado en Pistas desde la lista desplegable Formato en el cuadro de dialogo
Guardar MIDI.

Dependiendo de sus siguientes pasos — im- Como especificado en Pistas =

Las opciones de la lista Rango, en su mayoria, casi no necesitan explicacién.

— Si usted selecciona Proyecto Arrangement completo
comp/eto, todo desde el Entre localizadores

Como pista de referencia

principio de |a primera nota Desde Inicio de la Pista de referencia hasta Final del Arrregle - Pista 7
d | h | f | Rango individual para cada Pista ’

€ proyeCtO asta el final, Archivo de audio individual para cada Regién _Pista 8
sera guardado. pista 3 ~ Pista 6

— Si selecciona Entre localizadores, la extension estara determinada por las posi-
ciones de los localizadores izquierdo y derecho.

— Si selecciona Como pista de referencia, hacia la derecha se abrira una nueva

lista desde la que tendra que elegir la pista de referencia, donde el principioy
final de la misma, tendran el mismo propésito que los marcadores izquierdo y
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derecho de la opcion anterior. En otras palabras, la informacién MIDI de todos
los canales activos sera guardada, pero sélo donde coincida con la pista de
referencia.

— Si selecciona Desde Inicio de la Pista de referencia hasta final del proyecto, el
comienzo del rango sera como se indic6 en la opcién anterior, pero las pistas
gue contintian mas alla del final de la pista de referencia, en este caso, no seran
truncadas.

- Si selecciona Rango individual para cada Pista, cada pista sera grabada con
puntos de inicio separados y su propia extensién.

— Si selecciona Archivo de audio individual para cada region (ver Navegando con
Marcadores) los nombres de los archivos derivaran de los marcadores. Esta op-
cion sélo esta disponible cuando grabe informaciéon MIDI desde una (general-
mente extensa) pista.

En la siguiente linea puede indicar si las pistas activas del proyecto deberian
guardarse en un uUnico archivo o si cada pista se almacenara en un archivo se-
parado. Dependiendo de su eleccién, se crearan o bien un Unico archivo MIDI
multicanal, o un archivo MIDI separado para cada pista. Es posible ajustar las
curvas de Velocity y curvas independientes para Pitch Bend y Envolventes para
cada pista de manera independiente. Si necesita que esta informacién sea guar-
dada junto con los otros mensajes MIDI, seleccione Como especificado en Pistas.

Las opciones Canales permiten guardar todos los canales en un Unico archivo
MIDI (al que debera asignar un nombre), o en tantos archivos individuales (en
cuyo caso el nombre que ingrese sera asignado a la carpeta en la que se alma-
cenaran los archivos, mientras que los archivos tomaran sus nombres de las pistas
desde donde son derivados). Finalmente, utilizando las casillas de verificacién, en
la parte inferior de la caja de dialogo, seleccionara las pistas desde las que desea
guardar informacion MIDI. Salga con Guardar como...

De manera predeterminada, todas las pistas activas y que no se encuentren

silenciadas o “muteadas” estaran seleccionadas, pero usted tiene libertad para
modificar esa seleccion.
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05-06 Guardando audio

Generalmente usted quiere grabar su proyecto completo, que puede estar inte-
grado por diferentes archivos de audio. Estos, no necesitamos decirlo, perma-
necen sin cambios ya que los procesos de edicién de Melodyne — cualquiera de
ellos — no son destructivos, sino que se realizan en tiempo real. Un proyecto en
Melodyne es equivalente a una sesién o cancién en otros secuenciadores, que
encierran toda una produccién compuesta por varias pistas en un tnico archivo.

A veces — digamos, si usted quiere exportar a otro secuenciador una pista de voces
editada, o armonias vocales creadas con Melodyne — puede ser que prefiera guar-
dar las pistas de audio en archivos individuales. Si este es el caso, seleccione
Archivo > Guardar audio... Con eso se abrira el cuadro de dialogo Guardar Audio,
con un parecido notable al cuadro Guardar MIDI, que antes describimos.

Guardar audio

Formato: | WAVE B8 (2a100kiz ) pcM 16 bit tineal i) [interieaved B

Range:  Como pista de referencia I-T?-] Pista de referencia: | VocalsO F.-]
Canales: ) Mezcla estérec # Guardar cada pista como archive individua_| Escribir MDDs
pistas: [ Vocalso Cpista 4 Clpista 7
[ IPista 2 [ Ipista’5 [ IPista 8
[ IPista 3 __ Pista®

[ Cancelar ) | Guardar como... )

El cuadro de dialogo Guardar Audio

Desde las listas desplegables, de la primera linea, se eligen el formato de audio,
la frecuencia de muestreo, la resolucion (“wordlength”). Interleaved genera un
archivo que contiene los canales izquierdo y derecho, mientras que Split Stereo
crea un archivo separado para cada canal. Tenga en cuenta que si en el mezclador
esta utilizando plug-ins, no podréa seleccionar otra frecuencia de muestreo que la
asignada en las Preferencias.

Las opciones en la lista desplegable Rango, en su mayoria, no necesitan expli-
cacion.
— Si usted selecciona Proyecto

Arrangement completo

completo, todo desde el Entre localizadores

. I . Como pista de referencia
principio de la prlmera_ nota Desde Inicio de la Pista de referencia hasta Final del Arrreglo
del proyecto hasta el final, Rango individual para cada Pista

sera guardado. Archivo de audio individual para cada Region
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— Si selecciona Entre localizadores, la extension estara determinada por las
posiciones de los localizadores izquierdo y derecho.

— Si selecciona Como pista de referencia, hacia la derecha se abrira una nueva
lista desde la que tendra que elegir la pista de referencia, donde el principioy
final de la misma, tendran el mismo propésito que los marcadores izquierdo y
derecho de la opcion anterior. En otras palabras, la informacién de todos los
canales activos sera guardada, pero s6lo donde coincida con la pista de re-
ferencia. Esta opcién es Gtil cuando esta trabajando con otra aplicacién y desea
exportar un pasaje para editarlo en Melodyne, regresandolo luego a la misma
posicion.

- Si selecciona Desde Inicio de la Pista de referencia hasta Final del proyecto, el
comienzo del rango sera como se indic6 en la opcién anterior, pero las pistas
que contintian mas alla del final de la pista de referencia, en este caso, no seran
truncadas.

— Si selecciona Rango individual para cada Pista, cada pista sera exportada con
puntos de inicio separados y con su propia extension. Esta opcién es Gtil si esta
editando muestras con duraciones diferentes dentro del mismo proyecto.

— Si selecciona Archivo de audio individual para cada region (ver Navegando con
Marcadores) los nombres de los archivos derivaran de los marcadores. Esta
opcioén solo esta disponible cuando exporte audio desde una (generalmente
extensa) pista.

Si esta exportando archivos individuales, se exportaran las asignaciones de cada
pista (volumen, EQ y asignaciones de efectos de insercién — Inserts) pero no
aquellas realizas en la seccion Principal o master o en envios auxiliares. Si usted
eligié guardar cada pista como archivo individual, cada pista activa sera guardada
como un archivo separado, estéreo o mono, de acuerdo a la asignacién que haya
sido realizada en el mezclador con respecto a esa pista. Tiene la opcién adicional
de escribir o no, al mismo tiempo, los archivos MDDs que se guardaran en la
misma carpeta de los archivos de audio exportados, lo que le permitira, luego,
volver a editar el archivo sin la necesidad de esperar un segundo analisis. Si ha
compilado un grupo de pistas o de pistas ReWire, también éstas pueden ser ex-
portadas al mismo tiempo. Si se estan utilizando pistas de instrumentos o ReWire,
o se esta transmitiendo informacién MIDI en tiempo real, el proceso de expor-
tacién también se realizara en tiempo real.
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Cuando abra por primera vez el cuadro Guardar audio, notara que todas las ca-
sillas de las pistas que no se encuentran silenciadas, se encuentran selecciona-
das. No obstante, usted puede cancelar cualquiera de ellas y activar otras, si asi
lo desea. Si seleccioné guardar cada pista como archivo individual, después de
hacer clic en Guardar como... podra elegir una carpeta: los archivos recibiran,
automaticamente, los nombres de las pistas desde las que derivan.

Si durante el proceso de exportacién de un archivo, el nivel resulta muy alto, al
final se reportara un error y el programa le avisara ajustar el mezclador para im-
pedir que el error vuelva a ocurrir en una segunda oportunidad.

En el capitulo 7 se dedica una seccién separada a la opcién Guardar y Devolver a
Pro Tools, que aparece bajo ciertas circunstancias en el cuadro Guardar audio, de
manera que veremos ese tema luego.

05-07 Modo Ediciéon de tempo variable

Cuando no se producen cambios de tempo dentro de un proyecto, su valor esta
determinado por la cifra que aparece en el rincén superior derecho de la barra de
Transporte. El efecto de su alteracion depende del estado de la casilla Autostretch:
si se encuentra marcada el tempo se estirara o comprimira de acuerdo al nuevo
valor ingresado; si por el contrario, no esta habilitada sélo la cuadricula que consti-
tuye el fondo del Editor, se expandira o contraera, permaneciendo las notas fijas.

Sin embargo, si dentro de un archivo existen cambios de tempo (porque fue inter-
pretado aplicando rubato, o debido a un cambio de métrica en algun lugar de la
partitura), o usted desea agregar cambios de tempo a su proyecto, seleccione Edi-
cién > Modo Edicion tempo variable.

Cuando este modo se encuentra activo, cada vez que el puntero del mouse pase
sobre la linea de la cuadricula que separa dos negras, en las ventanas Editor o
Proyecto, su apariencia cambiara para convertirse en la herramienta Tiempo. No-
tard que cuando arrastre una linea de la cuadricula hacia la derecha empleando
esta herramienta, la cuadricula entera se expande de forma horizontal, teniendo
en cuenta que cuando las lineas de la cuadricula se arrastran hacia la izquierda,
la cuadricula se contrae. El tempo del archivo de audio se estira o contrae depen-
diendo del estado de la casilla Autostretch, en la barra de Transporte: si esta mar-
cada, asi sera; si no lo esta, todo lo que esta haciendo es ajustar las lineas de la
cuadricula para ajustar las notas.

Manual Melodyne cre8/studio 101



05 Otras funciones de edicién y opciones

Si hace doble clic en el inicio de un compas, se presentara una linea azul. Puede
asignar un valor de tempo diferente en cada lado de la linea.

e 24 ma 34 M2
» R | | -y | i | I &

,.....-_-\_":___\ -
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L |

Es posible asignar tempos diferentes en amhos lados de las lineas azules

Encima de cada linea azul, en la Regla de

Tiempo, apreciara las indicaciones de métrica 2 6w 62
y tempo. Para cambiar algunos de esos valores
simplemente haga doble clic sobre el valor a
modificar e ingrese las nuevas cifras.

Puede activar el modo Edicion de tempo variable de manera separada para las
ventanas Editor y Proyecto. Cuando se encuentra activo, usted puede ingresar los
valores en cualquier momento desde la Regla de Tiempo. Arrastrar la cuadricula
en el Editor solamente es posible cuando se encuentra seleccionada la herramien-
ta Principal (la flecha).

Submenis Cambiar y Definir Tempo

Las opciones Cambiar Tempo de proyecto (Autostretch)y Definir Tempo de proyec-
to, accesibles desde el menu Ediciéon, ofrecen mas opciones para alterar o volver a
definir el tempo de una grabacién. Cuando vuelve a definir el tempo, solamente
notara el movimiento de las lineas de la cuadricula; el tempo del archivo de audio
permanece sin cambios. Como habra notado, ambas opciones posee muchos
comandos en comun:

— Doble tempo y Medio tempo no necesitan explicacion

— Igualar tempo es una funcion Deshacer: elimina cualquier cambio de tempo que

haya realizado en el transcurso de la edicién, de esta manera, todo el proyecto
tendra el mismo tempo.
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— Igual tempo para compases siguientes tiene el mismo efecto, excepto que los
cambios de tempo realizados en los compases anteriores al actual permanecen
sin cambios.

— Igual métrica para compases siguientes conserva todas las métricas anteriores al
compas actual pero elimina las que le siguen.

— Igualar Pulsos en compas actual e Igualar Pulsos en compases siguientes consti-
tuyen también, funciones Deshacer, que no necesitan explicacién.

— Suavizar cambios de Tempo se utiliza cuando se aplican accelerando o rallen-
tando; en otras palabras, el tempo se acelera o retrasa de manera gradual entre
dos indicaciones de tempo, en lugar de hacerlo abruptamente.

— Asignar Inicio de Tempo a Inicio de Audio sincroniza el primer pulso con el in-
icio del audio. Por razones obvias, este comando solo aparece en el submenu
Definir Tempo.

— Tempo desde MDD aplica el tempo detectado en el archivo de audio al proyecto
completo.

Usted también puede importar tempo:
— Si selecciona Tempo desde archivo MIDI, aparece el cuadro Abrir para cargar el
archivo que contiene las definiciones de tempo necesarias.

— La opcion Tempo desde Clock MIDI permanecera en gris a menos que Melodyne
se esté ejecutando en modo Slave — esclavo — de un clock MIDI (es decir, cuan-
do se ha seleccionado un puerto MIDI de la lista MIDI Clock In en el apartado
Puertos MIDI del cuadro de Preferencias y cuando se ha elegido la opcién Reci-
bir MIDI Sync desde la lista Sync, ubicada en el rincén inferior izquierdo de la
barra de Transporte). Cuando selecciona Tempo desde Clock MIDI, se activa la
grabacion de la progresiéon de tempo y Melodyne esperara que se inicie la repro-
duccién — playback — en la aplicacién Host o principal. Una vez finalizada la re-
produccion, se utilizara la grabacién de la progresion de tempo en el proyecto
actual hasta que el proceso se repita.
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06 Trabajando con mas de una
pista

Durante los primeros capitulos de este manual hemos puesto énfasis en el Editor
de Melodyne, donde puede editar audio de una manera sumamente flexible em-
pleando varias herramientas. Aunque la correccién y la edicién creativa realizadas
en el Editor estan entre las tareas mas importantes de Melodyne, de ninguna
manera son las Unicas que puede llevar a cabo. Melodyne es mas versatil y
poderoso cuando ha cargado varias pistas para un mismo proyecto, ofreciéndole el
grado de control que usted asocia con un secuenciador MIDI: puede reformar las
melodias, cambiar el modo, modificar la estructura ritmica, alterar el ritmo,
estirar, comprimir el audio e incluso efectuar una transposicién global del
proyecto entero, asi como modificar cualquiera de los otros parametros ofrecidos
por Melodyne para la edicién de audio.

Las ventanas Proyecto y Editor poseen el mismo estado: las dos representan un
mismo proyecto, aunque muestran vistas diferentes: en la ventana Proyecto, las
pistas se visualizan una encima de la otra, mientras que en el Editor, podemos de-
cir que estan una detras de la otra; siendo la que se encuentra en el primer plano,
la pista bajo edicién, donde se emplean las diferentes herramientas.

Al abrir un proyecto o crear un nuevo, se abre la ventana Proyecto, mientras que
abrir un archivo de audio abre la ventana Editor. Esto es simplemente porque si
usted abre un archivo audio, normalmente deseara editarlo primero antes de
entrar en el administrador del proyecto. Las ventanas Proyecto y Editor poseen,
como hemos dicho, el mismo estado. Un proyecto esta cerrado cuando la Gltima
ventana de proyecto o de edicién esta cerrada.

Tenga en cuenta que todas las ediciones de audio de Melodyne se realizan en
tiempo real y no son destructivas. Como sucede con la mayoria de los secuen-
ciadores, el tipo de archivo guardado es un proyecto (con la extension “*.mar”).
Si se encuentra editando un archivo individual, como si estaria trabajando con
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un editor de muestras o samples, y desea guardar la versién editada del archivo
como uno nuevo, seleccione Archivo > Guardar audio. (Para obtener mas informa-
cién acerca de guardar audio, vea la seccion 05-07 Guardando audio, mas arriba)
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Pistas en la ventana Proyecto de Melodyne

Las funciones de la Lista de pistas

El margen izquierdo de la ventana Proyecto esta ocupado con la Lista de pistas.
Dentro de la cual cada pista esta asignada a un panel de control que contiene su
nombre y un ndmero de botones:

— Para seleccionar una pista haga clic en su panel de control en la Lista de Pista o
(si ya contiene material de audio) en alguna de sus notas. El panel de control se
recuadra con una linea gruesa y las notas toman color rojo en lugar de amarillo,
indicando asi que la pista actual se encuentra seleccionada.

— Para seleccionar todas las notas de la pista activa, haga clic en el panel una
segunda vez.

— Para abrir la pista en el Editor, haga doble clic en su panel de control, en la
Lista de pistas.

— Para aumentar o reducir la altura de la pista, arrastre la linea que divide las
pistas en el panel de control.

— Para aumentar el ancho de la Lista de pistas (para visualizar nombres largos),

arrastre la linea divisoria entre la Lista de pistas y el sector donde se visualizan
las pistas.
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— Puede reorganizar el orden de las pistas en la Lista de pistas arrastrando y sol-
tando sus respectivos paneles de control a nuevas posiciones: para subir una
pista, haga clic en su panel de control y arrastrelo hacia arriba; por el contrario,
para bajarla, arrastre el panel hacia abajo.

— Para renombrar una pista haga doble clic en su nombre e ingrese uno nuevo. El
nombre que originalmente se asigna a la pista deriva del nombre del archivo de
audio cargado en ella.

— Haga clic en el botén “M” para silenciar — mute — la pista.

— Haga clic en el botén “S” para escuchar la pista en “solo”. Puede asignar a mo-
do “solo” varias pistas, simplemente presionando la tecla Shift junto con el clic
del mouse en cada botén “S”. Esto es equivalente, pero a menudo mas rapido,
que silenciar — mute — las pistas que no desea oir.

— Haga clic en el botén “R” para habilitar el modo grabacién en la pista. Presionar
el botén mientras el archivo se esta reproduciendo — playback — equivale a
realizar “punch-in”, mientras que volver a presionarlo equivale a “punch-out”.

Editando varias pistas

En la ventana Editor puede tener una o varias pistas, pero sélo una de ellas puede
ser editada por vez (la pista actualmente activa). Las restantes se encuentran en
segundo plano. Las pistas se transfieren al Editor haciendo doble clic en la ven-
tana Proyecto, o bien seleccionandolas desde la lista desplegable situada encima
del mend de cuantizacion en el Editor. Como sucede en la ventana Proyecto, pue-
de visualizar la pista activa en forma de pentagrama, activando el botén Mostrar
Notas en Partitura, situada a la izquierda de la Regla de Tiempo.
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Reproducir Visible [ BT
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Editor
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06-01 Importando archivos de audio

Usted puede cargar un archivo dentro de un nuevo proyecto o bien agregar uno a
un proyecto existente. Si conoce el tempo de un archivo seleccione Archivo >
Nuevo proyectoy a continuacién Ventana > Barra de Transporte e ingrese el tempo
en la caja ubicada en el rincon superior derecho. Esto se aplicara a los algoritmos
de deteccion de Melodyne para cada archivo cargado dentro de este proyecto.

Si esta trabajando con material melédico cuya tonalidad es conocida, seleccione
Ventana > Escalay haga clic en la columna de la izquierda para establecer la
tonalidad; empleando la tecla Shift para intercambiar entre los modos mayor y
menor (ver la ventana Escala mas arriba).

Ahora, que ya ha preparado el proyecto, es el momento de importar los archivos de
audio (Archivo > Importar archivo de audio...). Una vez que el tempo ha sido
establecido, serd adoptado durante el proceso de deteccién de todos los archivos
que se carguen a continuacion en el proyecto. De manera alternativa, puede elegir
como se detectara el tempo de los nuevos archivos cargados, con los parametros
de deteccion de asignacién manual ubicados en el cuadro de Preferencias.

Si no conoce el tempo del archivo que va a editar, seleccione Archivo > Abrir indi-
cando luego el archivo y Melodyne creara un nuevo proyecto y también detectara y
asignara el tempo y — si éste es el primer archivo del proyecto que contiene mate-
rial melddico — la tonalidad de manera automatica. Si no esta de acuerdo con los
resultados del anélisis de Melodyne, esta en completa libertad para volver a defi-
nir el tempo (ve la seccién 05-07 Modo Edicién de tempo Variable) o la tonalidad
(como se describi6 en los parrafos anteriores) de manera manual.

Importacion basada en el archivo — y en notas

Usted puede arrastrar y soltar archivos directamente desde Finder (Mac)/Explo-
rador (Windows), o — mas sencillo alin — desde Melody Manager (vea la seccion
05-01 Melody Manager) hacia la ventana Proyecto o Editor. Donde terminaran
exactamente, depende del método de importacién: basado en archivo, o basado
en notas.

Cuando usted Ileva adelante un proceso de importacién basado en el archivo, el
contenido del mismo es ignorado: Melodyne simplemente suelta el inicio del
archivo en el lugar indicado, como lo realiza un secuenciador, ain si el archivo
comienza con 20 compases de silencio.
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Sin embargo, si Melodyne ya ha analizado el archivo (en nuestra jerga, “detecta-
do”) y por lo tanto conoce su tempo y métrica, y dénde cae cada nota en el
compas, puede llevar a cabo un proceso de importacién basado en las notas,
ajustando el tempo del archivo al asignado en el proyecto (adn si este ultimo es
irregular) y posicionar las notas de manera “inteligente”.

Cuando usted arrastra un archivo de audio hacia una de las ventanas de Melo-
dyne, aparecera un rectangulo transparente indicando donde se colocaria el
archivo si usted suelta el botén del mouse en ese momento. En el rincén superior
izquierdo del rectangulo hay dos lineas de texto que indican si el tempo y afi-
nacion originales se conservaran o si seran ajustados a los valores del proyecto.

Si un archivo atn no ha sido detectado por Melodyne, el punto de insercién coin-
cidira invariablemente con el inicio del archivo. Ese preciso punto de insercién,
por supuesto, depende si la cuantizacién se encuentra activa, y si es asi del factor
de cuantizacién, que se visualiza a la derecha de Regla de Tiempo en la parte
superior de la ventana Proyecto.

Si un archivo de audio ya fue detectado por Melodyne, usted puede determinar,
utilizando la opcién Autostretch, si la posicién y tempo del archivo deberian
ajustarse para coincidir con el proyecto (con la casilla Autostretch habilitada), o si
simplemente debe ser posicionado en el punto indicado sin realizar ajustes de
tempo (la casilla Autostretch deshabilitada).

Cuando la funcion Autostretch se encuentra activa, todas las notas se ajustaran al
pulso correcto del compas relativo a su posicién original: por ejemplo, si selec-
cioné “Compas” como factor de cuantizacion, las notas se insertaran en los mis-
mos pulsos del compas, como en la grabacion original.

Si quiere insertar un archivo que ya ha sido detectado de manera tal que el com-
ienzo del mismo coincida con el del proyecto, en lugar de utilizar el método “ar-
rastrar y soltar”, seleccione Archivo > Importar archivo de audio.

Una légica similar a la que se aplica con los ajustes de tempo, se utiliza con los
ajustes de afinacion: si la funciéon Ajustar a la tonalidad se encuentra activa —
botén “Snap” presionado — (en cuyo caso la Regla de notas en el Editor toma
color blanco, en lugar de gris; — si es necesario haga clic en el botén “Snap” para
activar o desactivar su funcién), un archivo de audio ya detectado se ajustara
automaticamente a la tonalidad del proyecto actual, ahorrandole esfuerzos de
realizar ajustes en forma manual.

108 Manual Melodyne cre8/studio



06-01 Importando archivos de audio

06-02 Parametros de Tiempo real

Es posible cambiar la afinacion, los formantes y el tempo del proyecto completo
en forma global. De esta manera puede escuchar cémo sonarian los cambios apli-
cados en diferentes tonalidades y tempos. Proceda de esta manera para activar
este modo: Ventana > Desfases de reproduccion en tiempo real.

™ Desfases de Reproduccién en tiempo real

Global 4
Afinacidn: 0.0 cent
Formante: 0.0 cent
Fempo: 69.00bpn El cuadro Desfases de

Reproduccién en tiempo real

Estos parametros se pueden editar de manera independiente (por ejemplo, desa-
celerar el tempo no produce que la afinacién baje), ingresando nuevos valores o
haciendo clic en la caja, arrastrando el puntero de mouse hacia arriba (para incre-
mentar) o hacia abajo (para reducir), incluso mientras el archivo se encuentra en
reproduccién — playback.

Los valores de los campos Afinacién y Formantes estan expresados en cents (cen-
tésimos de semitono en la escala igual temperada), de manera que para trans-
portar una quinta justa, el parametro Afinacién deberia asignarse en +700. Los
formantes se corrigen automaticamente a medida que usted transporta la sefial,
de manera que no necesita ingresar +700 en el campo Formantes a menos que
piense alterar no sélo la afinacién sino también el caracter del sonido.

Asumiendo que quiere que se escuche como si se tratase de la misma voz, o el
mismo instrumento, cantando o ejecutando una quinta mas arriba, deje el para-
metro Formantes en O.

Tenga en cuenta que si la pista actual posee asignado otro algoritmo de reproduc-
cion diferente al utilizado para material melédico, los cambios en el parametro
Formantes no tendran efecto.

El valor de tempo mostrado es siempre el del primer compas del proyecto, pero al

alterar el valor visualizado, el cambio afectara a todos los tempos, dentro del pro-
yecto, en forma proporcional.
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Considere que como para la Sintesis de Sonido Local de Melodyne, la preserva-
cién de las transiciones es de primordial importancia, — las mismas no se estiran o
comprimen cuando usted altera el tempo — un mensaje de error aparecera si bus-
ca aplicar una aceleracién exagerada de la reproduccién — playback —, que a me-
nos que las transiciones de las notas adyacentes hayan sido comprimidas, se ve-
rian forzadas a superponerse.

Si modificé los parametros Afinacion, Formantes y Tempo en el cuado Desfases de
Reproduccion en tiempo real, puede restaurar los valores originales simplemente
presionando los botones Anular.

Cambiando cualquier de estos parametros no se modifica el proyecto; ellos sélo
cambian la manera en que Melodyne reproduce el audio. Por ejemplo, si su can-
cién se encuentra en Do menor e ingresa el valor -100 en el campo Afinacion del
cuadro Desfases de Reproduccién en tiempo real, Melodyne reproducira la can-
cién en Si menor pero las notas sobre el pentagrama permaneceran en Do menor.
Sélo recién cuando presiona el boton Asignar al proyecto, en la parte inferior del
cuadro, se consigue modificar el proyecto mismo. Entonces y sélo entonces, usted
podra ver lo que escucha. Lo mismo se aplica para los desfases de tempo y for-
mantes. Inicialmente el proyecto no esta siendo afectado; los cambios se aplica-
ran solamente si presiona el botén Asignar al proyecto.

Cuando presiona el botén Asignar al proyecto, aparece el cuadro Asignar Desfases
de Reproduccion, en donde usted seleccionar el rango en donde deberian apli-
carse los desfases: a todo el proyecto; sélo la parte encerrada entre los locali-
zadores izquierdo y derecho, o a ninguna parte del mismo (“No” aqui equivale

a Cancelar).

Si usted quiere transportar hacia arriba un tono la seccién trio (solamente) de un
minuet y trio, o la Gltima estrofa de una cancién (solamente), simplemente co-
loque los marcadores izquierdo y derecho en el comienzo y final del pasaje que
necesita transportar, seleccione Ventana > Desfases de Reproduccion en tiempo
real e ingrese +200 en el campo Afinacién. Luego presione Asignar al proyecto, a
continuacién Cambiar entre Localizadores y el trabajo estara completo.

Puede, si lo prefiere, aplicar los desfases de reproduccién en tiempo real, para los
campos Afinacién y Formantes, en pistas individuales en lugar de aplicarlos a todo
el proyecto. Para llevar a cabo la tarea elija Pista seleccionada en lugar de Global,
desde la lista desplegable situada en la parte superior del cuadro, asigne los valo-
res adecuados a los parametros Afinacion y Formantes; y reemplace Pista selec-

110 Manual Melodyne cre8/studio



06-03 Navegando con marcadores

cionada con Global utilizando la misma lista. Sélo entonces puede salir presionan-
do Asignar al proyecto. Cuando usted lleva a cabo esto, no sélo se aplica cualquier
desfase Global que haya seleccionado sino también los desfases que haya elegido
para la Pista seleccionada, respectivamente.

También es posible excluir ciertas pistas de los cambios globales — por ejemplo,
excluir las pistas de bateria, de una transposicién. En ese caso, seleccione la pista
de bateria, abra el cuadro Desfases de Reproduccién en tiempo real, elija Pista
seleccionada desde la lista desplegable y quite la marca de la casilla Globales
(que esta habilitada de manera predeterminada). Una vez cumplidos los pasos
anteriores, la pista seleccionada no reaccionara a los cambios globales de desfase
de reproduccion de Afinacién o Formantes.

Puede modificar los parametros de reproduccién via MIDI, controlando por semi-
tonos, utilizando un teclado, o de manera continua, empleando un controlador
MIDI (vea 06-05 Opciones de entrada MIDI y 07-05 Control remoto utilizando
Controladores MIDI)

06-03 Navegando con marcadores

Creando marcas en las posiciones de los localizadores, usted puede dividir el ar-
chivo en regiones de manera de facilitar la navegacion, o para guardar partes de
un archivo de audio seleccionado, como se describié antes en la seccién 05-06
Guardando audio — Archivo de audio individual para cada regién.

" Melodyne Archive Edicion Definicion VerMIDI Ventana Ayuda

Crear Marcador XC
Desplazar hasta >
Zoom hasta »
Borrar Marcador »

Para crear y nombrar una region seleccione Navegacion > Crear Marcador e ingre-
se el nombre en la caja que aparece en la Regla de Tiempo.

3

4 5 Una region marcada en
Markdr | | W |

la Regla de Tiempo

Puede mover el cursor y el localizador izquierdo instantaneamente al principio, y
el localizador derecho al final de cualquier regién definida, de alguna de dos
maneras. También puede borrar los marcadores:
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— Navegacion > Desplazar hasta abre un menu desplegable desde el que puede
seleccionar la region. Mueva el cursor hasta el inicio de la regién seleccionada,
desplace la pantalla si es necesario, para mostrar tanto como pueda sin la
alterar la resolucion horizontal.

— Navegacion > Zoom hasta va un tanto mas alla, aumentando o reduciendo la reso-
lucion horizontal para asegurar que s6lo pueda visualizarse la regién seleccionada.

— Navegacion > Borrar Marcador elimina los marcadores izquierdo y derecho, bor-
rando con esto la regién pero no su contenido. En otras palabras, si usted ha
definido una regién llamada “Coro” que abarca desde el compas 17 hasta el
compas 26, y selecciona Navegacion > Borrar Marcador > Coro, la palabra
“Coro” desaparecera de la Regla de Tiempo y al mismo tiempo ya no estara
disponible para seleccionarla desde el ment desplegable Zoom hasta, no
obstante los compases 17-26 no son eliminados ni cambiados de ninguna
manera.

Una vez que la region ha sido definida, la Gnica manera de moverla, extenderla o
cortarla es borrandola y comenzando de nuevo. Si en el ejemplo anterior, de hecho
el coro sélo se extiende hasta el inicio del compéas 25 y usted cometié un error,
seleccione Navegacion > Desplazar hasta > Coro, moviéndose asi el localizar
izquierdo al inicio del compas 17 (bien) y el localizador derecho al inicio del
compas 26 (mal). Entonces seleccione Navegacién > Borrar Marcador > Coro,
mueva el localizador derecho al comienzo del compas 25 (donde deberia haber
estado en primer lugar) y defina nuevamente la regién seleccionado Navegacion >
Crear Marcador e ingresando el nombre “Coro” como antes.

También puede definir y utilizar accesos directos desde teclado para navegar rapi-
damente entre las regiones (ver luego 07-06 Preferencias — Personalizando asig-
naciones de teclas para accesos directos)

06-04 Arreglando empleando Copiar y Pegar

Melodyne le ofrece numerosas e interesantes posibilidades para la edicién crea-
tiva, y para la modificacién de melodias y ritmos. En la seccién que sigue, nos
gustaria ingresar en los detalles. Las técnicas principales incluyen seleccionar,
borrar, copiar, cortar y pegar representaciones de notas, y los accesos directos de
teclado mas utilizados [Command]+[A] (Seleccionar todo); [Command]+ [X]
(Cortar); [Command]+[C] (Copiar); [Command]+[V] (Pegar).
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Por ejemplo, para crear armonias vocales desde una parte sencilla, s6lo necesita
copiar la melodia en una o varias pistas y editar la afinacién de las notas de las
nuevas pistas hasta lograr los resultados esperados. También podria seleccionar
las notas que desea copiar y arrastrarlas hasta otra pista mientras mantienen
presionadas las teclas Shift y Alt.

Si, en lugar de crear nuevas armonias, quiere solamente doblar una parte para que
suene como si dos personas estuviesen cantando en lugar de una, resulta mas
convincente (y produce un agradable efecto de chorus) si se agregan sutiles
variaciones de entonacién y tiempo durante la copia, o posteriormente. Si se
encuentra trabajando en el Editor y copia una parte empleando [Shift]+[Alt] y
arrastrando, esto se consigue automaticamente. De otra manera, selecciona la
parte y a continuacién Edicion > Editar Afinacion > Agregar Desfase aleatorio a
Centro de afinacion ylo Edicién > Editar Tiempo de notas > Agregar Desfase
aleatorio a Esquema de tiempo.

Otra posibilidad de reacomodar la estructura de una composicién en una pista in-
dividual es utilizando comandos como Cortar, Copiar y Pegar. Ademas del usual Se-
leccionar todo, el submenu Edicién > Seleccionar ofrece variedades de opciones.

— Seleccionar todo, seleccionar todas las notas del archivo de audio. En la ventana
Proyecto se consigue el mismo efecto haciendo clic en el Panel de control, en la
Lista de pistas.

— Seleccionar notas siguientes, agrega a la seleccion a todas las notas siguientes a
la nota actualmente seleccionada. Esto es Util, por ejemplo, cuando ha dividido

" Melodyne Archivumneﬁni(ién Ver Navegacion MIDI Ventana Ayuda
Deshacer 8z

Deshacer - Historial 4
Restablecer a Original

Pegado especial »
Seleccionar todo 2A

Editar Afinacién

Editar Formantes

Editar Amplitud

Editar Separaciones de Notas

Editar Tiempo de notas

Cambiar Tempo de Arrangement (Autostretch)
Definir Tempo de Arrangement

Seleccionar Notas entre Localizadores
Invertir seleccion de notas

VYVYVYVYYY

Modo Edicién tempo variable )
Corregir Afinacion P
Cuantizar Tiempo 8T
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un segmento y desea moverlo hacia la derecha para conseguir espacio e insertar
nuevas notas.

— Seleccionar notas iguales, selecciona todas las notas que ocupan el mismo se-
mitono que la nota seleccionada. Es util, por ejemplo, si quiere reemplazar to-
das las notas Do centrales de una composicién con la nota Do#.

— Seleccionar notas iguales en todas las octavas, es igual al anterior excepto que
le permite seleccionar todas las notas Do — o cualquier otra nota —sin importar la
octava.

— Seleccionar Pulsos iguales, le permite seleccionar todas las notas de un archivo
de audio que se presentan en el mismo pulso — beat — del compés de la nota
seleccionada. Es util, por ejemplo, si quiere alterar el ritmo de una pista de
bateria o percusion, haciendo que todas las notas ubicadas sobre el primer pulso
del compas, suenen levemente adelantadas. Presionando [Shift] y clic en varias
notas antes de seleccionar Edicién > Seleccionar > Seleccionar Pulsos iguales,
puede definir y capturar un patrén ritmico en cualquier lugar que ocurra dentro
de un archivo.

— Seleccionar notas entre localizadores se explica por si solo. Reciprocamente,
puede mover los localizadores para encerrar las notas seleccionadas haciendo
doble clic en la parte baja de la Regla de Tiempo.

— Invertir seleccion de notas, selecciona todas las notas que no estan
seleccionadas actualmente y deselecciona aquellas que si lo estan.

El habitual acceso directo [Command]+[A], se asigna a Seleccionar todo. No obs-
tante, usted puede asignar sus propios accesos directos a cualquiera de las otras
opciones, como se explica luego en 07-06 Preferencias — Personalizando asigna-
ciones de teclas para accesos directos.

El portapapeles inteligente

Melodyne implementa de un modo diferente a otros secuenciadores el proceso de
pegar notas desde el portapapeles, porque una “nota” para Melodyne es una nota
en el verdadero sentido de la palabra; es decir, un evento musical con un lugar
especifico en el esquema melédico y ritmico, en lugar de un pedazo de audio.

Esto significa que cuando usted copia una frase o incluso una melodia entera
desde un proyecto a otro, o desde una parte de un proyecto a otra, no solamente
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la primera nota, sino todas las demas, caen automaticamente en el pulso correcto
del compas, aln si existen diferencias de tempo entre la fuente y el destino —si la
casilla Autostretch se encuentra activa en el proyecto de destino; de otra manera
Melodyne conservara el tempo original como sucede con cualquier otro secuen-
ciador.

Por ejemplo, si una cancion fue grabada sin emplear metrénomo y el tempo de la
tercera estrofa esta levemente acelerado si se lo compara con el de la primera, te-
niendo en cuenta que el tiempo ha sido correctamente detectado (o que cualquier
error de deteccién ha sido corregido en forma manual), Melodyne no tendréa incon-
venientes para pegar una frase o una armonia vocal extraida de la primera estrofa,
en la ultima de manera que todas las notas caigan en los lugares correctos del
compas. No hay necesidad de mencionar que para que el pegado inteligente pue-
da llevarse a cabo, tanto los proyectos fuente y destino deben haber sido anali-
zados — detectados — por el programa.

El portapapeles es inteligente pero no inflexible: depende de usted escoger el
principio que establece dénde terminaran las notas pegadas. Uno de los para-
metros clave es el factor de cuantizacion que usted selecciona desde el menu
situado a la derecha de la Regla de Tiempo. Normalmente usted querra que una
frase que comienza en el cuarto pulso de un compas y sigue hasta el tercer pulso
del compas siguiente en la estrofa o proyecto original, realice lo mismo en la
estrofa o proyecto donde es pegado. En ese caso seleccione “Compas” como
factor de cuantizacién.

Si por el contrario, quiere que comience en el segundo pulso (y continle hasta el
primer pulso del compas siguiente), seleccione 1/4 como factor de cuantizacién.

Por supuesto que en el Gltimo caso, necesitara tener cuidado, posicionando el
cursor mas cerca del segundo pulso que del primero o tercero (de manera que se
ajuste al pulso correcto). Ahora bien, si consideramos el primer caso (cuando el
factor de cuantizacién se asigné en “Compas”) si usted coloca el cursor en cual-
quier lugar dentro del compas indicado, Melodyne se encargara del resto.

Por supuesto, si el ritmo del material con el que esta trabajando no es consecuen-
te — por ejemplo, un discurso — deberia desactivar la casilla Autostretch en la
barra de Transporte antes de pegar, ya que en esos casos N0 es hecesario que
Melodyne ejecute algo inteligente. Una simple operacién de Copiar y Pegar sera
suficiente.
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Pegando notas

Puede pegar notas en cualquier lugar del proyecto en donde disponga de espacio;
donde, en otras palabras, hay un silencio de suficiente extension dentro del penta-
grama.

Por lo tanto, si el punto donde se insertaran las notas cae en el medio de una se-
cuencia de notas que no han sido separadas, antes de que pueda realizar el pe-
gado, tendra que dividir la secuencia de notas en dos en el punto de insercién y
mover todo lo que sigue hacia la derecha. Suponga, por ejemplo, que desea
insertar una nueva linea de cuatro compases de longitud que comienza en el
cuarto pulso del compas. Ajuste el factor de cuantizacién en “Compas” y selec-
cione la primera de las notas siguientes al punto de insercién, seguido de Edicidn
> Seleccionar > Seleccionar notas siguientes, posteriormente arrastre la seleccién
entera cuatro compases hacia la derecha utilizando la herramienta Tiempo. Ahora
dispone de lugar para insertar la nueva linea.

La mencién anterior, que hacia referencia a que el silencio debe tener la
suficientemente extension para permitir acomodar el material a insertar, necesita
ser aclarada en un aspecto: si la Gltima de las notas insertadas se superpone con
el inicio del material siguiente, no hay problemas; Melodyne simplemente la
cortara. Si por el contrario, el inicio de la Gltima nota cae fuera del area de
pegado, vera un mensaje de error diciendo “iNo hay suficiente espacio después de
la posicion de pegado!” Con notas simples, por lo tanto, se permite pegar una
nota que dure tres pulsos dentro de un silencio que dura sélo dos. Melodyne,
simplemente truncara la nota, convirtiéndola en una blanca en lugar de una
blanca con puntillo.

Reemplazando notas

Lo mismo se aplica cuando esta reemplazando notas con otras: las dos notas no
tienen que tener la misma duracién; si la nueva nota es demasiado extensa, Melo-
dyne la corta. Por ejemplo, si un/a vocalista interpreté una nota alta de manera
inadecuada en la segunda repeticion del coro pero la interpreté correctamente en
la primera, simplemente seleccione la nota correcta, a continuacién presione
[Command]+[C] (o Edicién > Copiar), luego seleccione la nota incorrecta y
presione [Command]+[V] (o Edicién > Pegar), y Melodyne reemplazara la nota
incorrecta con aquella que fue interpretada adecuadamente, cortando la Ultima en
el caso que se superponga con la siguiente nota. EI menu Edicién > Pegado
especial de Melodyne contiene varias funciones no tan comunes, pero si muy
Gtiles:
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@ Melodyne Archive mmﬁnicidn Ver MNavegacldn MIDI  Ventana  Ayuda
Deshacer 2

Deshacer - Histarial »
Restablecer a Original

v

Pegado especial
Seleccionar todo ®A

Editar Afinacidn

Editar Farmantes

Editar Amplitud

Editar Separaciones de Notas

Editar Tiempo de notas

Cambiar Tempo de A hy
Definir Tempo de Arrangement

v

Seleccionar Notas entre Localizadores
Invertir seleccién de notas

TYyvrvvrww

Modo Edicion tempo variable TR
Corregir Afinacidn =P
Cuantizar Tiempo AET

Pegando Afinaciones

Pegar afinaciones soluciona el problema que se presenta cuando usted no puede
pegar la nota correcta en otra estrofa, simplemente porque la letra es diferente.
Adecuado el ritmo, y considerando que el problema sea solamente de entonacién,
todo lo que necesita hacer es conformar la afinacion de las notas de la segunda
estrofa con sus notas equivalentes en la primera estrofa. De manera similar, si es-
ta creando un arreglo de armonia a cuatro partes a partir de una linea vocal simple
y piensa utilizar la misma armonia en las tres estrofas, copie la grabacién original
a cuatro pistas separadas, cree la armonia vocal sélo para la primera estrofa, mo-
viendo las notas de las tres pistas que armonizan, hacia arriba y hacia abajo; y
finalmente tome cada una de las partes de la armonia por vez y pegue la afinacion
de la primera estrofa en las dos siguientes estrofas.

Tomando como ejemplo una de las partes de la armonia, pegar afinacién no lleva
mas que seleccionar las notas de la primera estrofa, seguido de Edicién > Copiar;
a continuacion seleccionar las notas de la segunda estrofa (las que en esta etapa
son las de la melodia), seguido de Edicién > Pegado Especial > Pegar Afina-
ciones. Ahora, la melodia tiene la parte creada originalmente para la primera
estrofa, pero la letra es la que corresponde a la segunda estrofa.

La funcién Pegar Afinaciones es inteligente en el sentido de que no sélo toma, por
decir, las primeras 8 notas del compas de destino y les aplica la afinacién de las
primeras 8 notas del compas fuente. Si asi fuese, no tendria sentido cuando exis-
te diferente nimero de silabas entre la fuente y el destino. A menudo, dentro de
una cancién, una blanca se reemplaza con dos negras (o0 una negra con puntillo y
una corchea) para acomodar las silabas extra que pueden aparecer en otra estrofa.
En esos casos, Melodyne conserva el ritmo de la segunda estrofa pero aplica la
misma afinacion (de la blanca de la primera estrofa) a ambas notas. Puede
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suceder que usted prefiera agregar algunas variaciones melédicas, pero en ese
caso debe decidir usted mismo en qué notas hara los ajustes manuales.
iMelodyne es inteligente pero no puede leer la mente!

Reemplazar y mantener afinacion de nota de destino hace lo opuesto a Pegar
Afinaciones. Tome la cancién “For he’s a jolly good fellow”. El ritmo y la letra de
la primera y segunda linea son iguales, s6lo las notas son diferentes. Suponga que
el elogio esté dirigido a una mujer, y usted comienza “For she’s a jolly good
fellow” pero luego se olvida y canta “For he’s a jolly good fellow” en la segunda
parte. Ahora las notas son las correctas, sélo se ha equivocado en la letra de la
segunda parte. Para solucionarlo, seleccione “she’s” en la primera parte, copie,
luego seleccione “he’s” en la segunda parte, seguido de Edicion > Pegado
Especial > Reemplazar y Mantener Afinaciones de destino, y “he’s” sera reempla-
zado por “she’s”, pero su afinacion sera diferente. Este tipo de edicion resulta
muy Util en partes instrumentales donde las notas son correctas pero el color del
tono deja algo que desear. Por ejemplo, si un guitarrista esta estirando una cuerda
de una guitarra y se mete debajo de su ufia, el sonido logrado no seréa satisfac-
torio. Alin cuando las notas pueden ser diferentes, usted puede aplicar el timbre
de la nota con el sonido correcto, a aquella que presenta problemas.

Los dos ultimos comandos del subment Pegado Especial no necesitan de mayores
explicaciones asumiendo que conoce las diferencias entre Cortar y Copiar, aunque
quiza no resulte obvio desde las mismas palabras. Copiar y Pegar seleccion a Pista
paralela, crea una nueva pista y copia las notas seleccionadas alli — sin quitar las
originales. Cortar y Pegar seleccion a Pista paralela, hace lo mismo excepto que

en esta oportunidad, elimina las notas originales.

El primer comando es Util para crear doblajes — una técnica habitual para dar méas
cuerpo a una parte vocal o instrumental. Aqui, como hemos mencionado antes, es
adecuado agregar algunas variaciones de afinacion y tiempo, sutiles y al azar, con
la intencién de sugerir la presencia de dos interpretaciones en lugar de un simple
duplicado de una parte. Esto se puede lograr usando Edicion > Editar Afinacion >
Agregar Desfase aleatorio a Centro de afinacion y/o Edicion > Editar Tiempo de
notas > Agregar Desfase aleatorio a Esquema de tiempo.

Si el propésito de efectuar la copia es crear una armonia de dos voces a partir de
una, una manera mas rapida de conseguirlo es comenzando por seleccionar las
notas en el Editor y arrastrarlas, digamos, un intervalo de tercera hacia arriba,
mientras mantiene presionadas las teclas Shift y Alt. Melodyne copiara las notas a
la nueva pista y también agregara las variaciones buscadas sin la necesidad de
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06-04 Arreglando empleando Copiar y Pegar

otra intervencién. Por supuesto, sera necesario algo de edicién posterior para
obtener resultados musicalmente satisfactorios en la segunda parte, pero una
copia con algunas variaciones al azar constituye un buen inicio.

El segundo comando, Cortar y Pegar seleccién a Pista paralela, resulta Gtil en
aquellos casos cuando desea agregar procesamiento separado a elementos dentro
de la misma pista; por ejemplo, podria seleccionar todos los bombos de un loop
de bateria y llevarlos a una pista diferente. Ambas acciones pueden realizarse
también, en la ventana Proyecto sin recurrir al subment Edicién > Pegado
Especial. Simplemente seleccione las notas y arrastrelas a una nueva pista. Si
mantiene presionadas las teclas Shift y Alt, sera equivalente a aplicar Copiar y
Pegar seleccién a Pista Paralela. De otra manera, el resultado es el mismo que
usar Cortar y Pegar seleccion a Pista Paralela.

06-05 Opciones de entrada MIDI

Es posible editar un proyecto utilizando su teclado MIDI de la misma manera que
utiliza Melodyne, como si fuera un instrumento, tocando con él en tiempo real via
MIDI.

Archivo Edicidn Definicién Ver Navegacién m Ventana Ayuda <7 (=1 (Geladen) 4) Mo 22:14 e
Sin entrada MIDI en pistas
v Ejecutar Notas empleando Entrada MIDI
Editar notas empleando entrada MIDI
Transportar todo las pistas desde C3 = 0 empleando Entrada MIDI
Transportar Pista desde C3 = 0 empleando Entrada MIDI

Todos los Canales MIDI a Pista Seleccionada
Canales MIDI a Nameros de pista

Para activar MIDI, primero debe L. . eoramento Mot =
seleccionar la entrada MIDI Mostrar parametroaAudia'a MID) M
estandar en los puertos MIDI: Mostrar preferencias Puertos MIDI

Mostrar Preferencias de Control Remoto MIDI

— Cuando Ejecutar Notas empleando Entrada MIDI se encuentra seleccionado, us-
ted ejecutar las notas en Melodyne utilizando un teclado MIDI. Si la reproduc-
cién — playback — no se encuentra en ejecucién, puede desplazarse por pasos
desde las notas del teclado. (También puede lograr lo mismo empleando la fle-
chas del cursor en el teclado de su computadora u ordenador). Si el audio esta
corriendo, escuchara las notas de Melodyne con la entonacién de las notas que
ingresa desde el teclado MIDI. La reproduccion siempre es en mono, eso signi-
fica que siempre escuchara la altura tonal de la Gltima nota presionada. Cuando
suelta la Ultima nota, la afinacién regresa a su valor original en el proyecto. Con
el modo Ejecutar Notas empleando Entrada MIDI todos los cambios son eventos
temporales de tiempo real; es decir que no alteran las notas del proyecto.
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06 Trabajando con mas de una pista

— Cuando Editar notas empleando Entrada MIDI se encuentra seleccionado, puede
utilizar su teclado MIDI para editar las notas; en otras palabras, las notas del
proyecto se mueven a las posiciones ejecutadas y permanecen alli. Como sucede
con el modo Ejecutar Notas empleando Entrada MIDI puede editar la secuencia
de notas por pasos, si el audio no esta corriendo. En caso contrario, puede mo-
ver las notas en tiempo real. Cuando edita en tiempo real, el movimiento actual
de las notas es diferente a lo que usted escucha cuando toca: usted reconoce la
alteracion de la afinacién en el preciso momento que usted toca una nota, pero
el movimiento actual de las notas esta controlado por las separaciones de notas
definidas en el archivo. De esta manera se obtienen transiciones méas naturales
entre las notas. Si usted toca unas pocas y cortas notas sobre una nota original-
mente con mayor duracién, la nota no es separada. Si usted busca una separa-
cion, corte con la herramienta Separacion de notas, la nota mas extensa en los
lugares adecuados, antes de tocar desde el teclado.

Cuando selecciona Transportar todo desde C3=0... o Transportar Pista desde
C3=0... el proyecto entero o la pista se transporta un intervalo calculado a partir
de restar la nota DO central de la nota presionada; un tono arriba, si presioné la
tecla RE ubicada arriba del DO central; un semitono abajo si toca la nota Sl
ubicada debajo del DO central. A diferencia de lo que sucede con Ejecutar Notas
empleando Entrada MIDI, al soltar una tecla no se produce ninglin cambio: la afi-
nacion original del proyecto o pista no se restaura. Si usted quiere que esto suce-
da, presione la nota Do central.El efecto de estas funciones es el mismo que se
obtiene en aquellas utilizadas para transportar el proyecto o la pista seleccionada
usando Ventana > Desfases de Reproduccién en tiempo real, indicando Global o
Pista seleccionada, respectivamente desde la lista desplegable ubicada en la par-
te superior del cuadro; donde usted ingresa el intervalo de transposicion de la
afinacion, expresado en cents. De hecho, si el cuadro Desfases de Reproduccion
en tiempo real se encuentra abierto cuando usted transporta el proyecto o una
pista empleando el teclado MIDI (como se describié antes), vera los cambios re-
flejados en el campo Afinacién. Asi como puede transportar usando un nimero
entero de semitonos, puede emplear la entrada MIDI para desafinar el instrumen-
to en centésimos de tono: por ejemplo, 50 cents (la mitad de un semitono), o
150 (un tono y medio). La seccién 07-05 Control remoto utilizando Controladores
MIDI, explica como conseguir esto.

Cuando Todos los Canales MIDI a Pista seleccionada se encuentra activo, sin
importar el canal MIDI, sélo la pista seleccionada se vera afectada. Por otra
parte, cuando Canales MIDI a Numeros de pista se encuentra activo, los
mensajes del canal MIDI 1 se asignan a la pista 1 de Melodyne; los mensajes
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transmitidos por el canal MIDI 2, a la pista 2, y asi en lo sucesivo. Dividiendo el
teclado MIDI en dos zonas y asignando a cada una, un canal MIDI diferente,
puede controlar dos pistas Melodyne al mismo tiempo. Usted también podria
copiar la misma melodia a varias pistas y controlarlas simultaneamente usando
el mismo nimero de pistas de un secuenciador MIDI externo.

— EI parametro Tiempo de Portamento MIDI determina la velocidad de los cambios
de afinacién cuando utiliza control MIDI. EI parametro sé6lo afecta los cambios
que usted escucha directamente cuando esta tocando. A diferencia de la herra-
mienta para edicién de transicién de afinacién en el Editor, esta funcion no tie-
ne efecto sobre el proyecto.

Los tres comando restantes del mend MIDI estan dedicados a mostrar los
parametros de los comandos Audio a MIDI, Puertos MIDI y Preferencias de Control
Remoto (en el primer caso) arriba de la barra de herramientas y (en el tltimo
caso) en ventanas separadas.

06-06 Grabando con Melodyne

Dentro de un proyecto usted puede grabar una o varias pistas al mismo tiempo. La
cantidad dependera del controlador de audio y del nimero de canales de entrada
disponibles. Melodyne solamente puede grabar usando controladores ASIO, Direct
[/0y Core Audio; DirectX y Sound Manager s6lo permiten reproducir audio. EI con-
trolador se establece en la pagina Equipo del cuadro de Preferencias, aunque el
formato de archivo que usted desea utilizar cuando sus grabaciones se almacenan
en el disco duro se escoge desde la pagina Grabacion del mismo cuadro (vea tam-
bién la seccién 07-06 Preferencias).

Cuando usted graba en un proyecto que ya ha sido guardado — por ejemplo, con el
nombre “MiCancién” — los archivos de audio automaticamente se guardan en una
carpeta llamada “MiCancién Audio” que se crea en forma paralela con el
proyecto. Si el proyecto alin no fue guardado, los archivos se almacenaran en la
carpeta temporal de su eleccién (Preferencias > Grabacion > Carpeta de audio
para Proyectos sin guardar) pero son copiados a una nueva carpeta (nombrada de
acuerdo al ejemplo anterior) tan pronto como guarde el proyecto. Para grabar
proceda de la siguiente manera:

— En la Lista de Pistas de la ventana Proyecto haga clic en el botén “R” en el Panel de
control de la pista en donde desea grabar (proceso también denominado “armar”).
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Pista 2

e Puede armar para grabacion

desde la ventana Proyecto o
desde el Mezclador

— Haga clic en el botén Grabar, en la barra de Transporte (habiendo armado antes
una o mas pistas para grabacién — ambos pasos son necesarios)

— Si el Mezclador esta abierto, vera un medidor para cada pista activa: Para con-
trolar el nivel de las sefiales de entrada, utilice su mezclador externo o el pre-
amplificador de micréfonos.

— Si el monitor de grabacién del mezclador esta habilitado, escucharé la sefial de
entrada con todos los efectos activos en la cadena de audio. El nivel de latencia
(retraso) esta determinado parcialmente por el tamafo del bufer (Preferencias >
Equipo > Tamafio de bdufer)

— Mientras esta grabando, también puede escuchar las pistas grabadas con ante-
rioridad. Para habilitar el metrénomo, active la casilla Clic en la barra de Trans-
porte.

— Finalmente, para comenzar a grabar presione el botén Play en la barra de Transporte.

Cuando finalice la grabacién, los nuevos archivos seran detectados — analizados —
y sus notas seran mostradas en las pistas indicadas.

Puede grabar “al vuelo” haciendo clic en el botén Record — grabar — de la barra de
Transporte mientras el audio esta corriendo (en cuyo caso la grabacién sélo se
Ilevara a cabo en las pistas adecuadamente armadas). También, si ya hay material
grabado en otras pistas, puede extenderlo (es decir, realizar un proceso “punch-
in”), armando para grabacién, “al vuelo”, las pistas indicadas.

Punch In/Qut

Puede programar que una grabacién se inicie y finalice de manera automatica en
las posiciones de los localizadores izquierdo y derecho, respectivamente,
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activando las casillas Punch In y/o Punch Out & Barra de Tran
en la barra de Transporte. En otras palabras, si 'JL"-‘l-'“-f'l-’-'Uf' 0001.
quiere que la grabacién comience en el lugar 0O01.01.01.000

donde se encuentra el localizador izquierdo y S | b M| C

continle hasta presionar el botén Stop, active

solo la casilla Punch In. Si desea que la grabacién se inicie en una determinada
posicion del cursor y finalice donde se encuentra el localizador derecho, active
solo la casilla Punch Out. Si quiere iniciar y finalizar la grabacién en los lugares
establecidos con los localizadores, active ambas casillas.

Melodyne le ofrece métodos muy Utiles para reemplazar una serie de notas en una
pista dada, empleando procesos Punch Iny Out ya que conoce exactamente dén-
de comienza y termina cada nota.

— Seleccione las notas que desea reemplazar.

— Presione y mantenga la tecla Alt y haga doble clic en la parte inferior de la Regla
de Tiempo para colocar el localizador izquierdo en el exacto lugar (sin cuantizar)
donde comienza la primera nota del grupo, y el localizador derecho sobre el final
exacto de la Ultima nota.

— Active las casillas Punch In/Out en la barra de Transporte.

— Inicie la grabacién, como se describié antes.

Si el/la cantante o instrumentista comienza antes o finaliza después, Melodyne
realizara los ajustes necesarios. Si se adelantd, acorta (lo que para Melodyne no
significa lo mismo que truncar) la nota precedente — es decir, la (previamente gra-
bada) nota a la izquierda del localizador izquierdo. Si el/la cantante mantuvo de-
masiado la Ultima nota (es decir, se superpuso con el localizador derecho), Melo-
dyne la acorta, en lugar de hacer espacio moviendo mas a la derecha las notas
ubicadas a la derecha del localizador. En otras palabras, las reglas son exacta-
mente las mismas que aquellas que se aplican cuando se edita audio empleando
Copiar y Pegar.

06-07 El mezclador

El mezclador del proyecto actual, que se abre desde el mend Ventana > Mez-
clador, o bien presionando [Command]+[Shift]+[M], dispone de una barra o tira de
canal para cada pista del proyecto — ademas de canales adicionales para grupos,
ReWire y pistas de instrumentos, si éstas estuvieran incluidas en el proyecto. El
orden de los canales es siempre el mismo y corresponde con el establecido en la
ventana Proyecto, de manera tal que si usted ordena (es decir, cambiar el orden
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06 Trabajando con mas de una pista

de las pistas) en esa ventana, el mezclador se ordenara automaticamente. Consi-
derando que el disefio del mezclador esta orientado al proyecto actual, es pro-
bable que su apariencia se modifique de proyecto en proyecto.

Nota: haciendo Command-+clic en cualquier control del mezclador, restablece su
valor al valor predeterminado. Para realizar ajustes finos en algiin parémetro, ma-
ntenga presionada la tecla Alt mientras arrastra el control a modificar.

Mixer

B B B ®

r

M Fﬂ I | Configurar |

—
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Pista 1 Pista 2 Pista 3 Pista 4 Pista 5

Salida Principal

Fista & E Sync Faders

—————————— i

— En el panel superior de cada canal se encuentra el ecualizador. Cada vez que
agregue una banda al ecualizador, la nueva banda aparecera justo debajo. Las
bandas se agregan seleccionando su tipo: High Shelf, Peak o Low Shelf, desde
la lista desplegable superior. Los controles rotulados “G” (Gain o ganancia), “F”
(Frequency o frecuencia) y “Q”, controlan la amplitud (o
magnitud), el centro o barrido de frecuencia (depen-

diendo de la eleccién realizada: Peak o los otros tipos) y | ——————
la calidad (o selectividad) del factor del filtro respec- High Shelf >
tivamente. Si lo prefiere, también puede programar los Peak
ecualizadores utilizando una interfaz gréfica, como se Lo SHelf g T

describe en la seccion Master o Principal, mas abajo. |
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Para desactivar el ecualizador, deshabilite la casilla que se encuentra debajo del
control de frecuencia (F).

Las listas desplegables ubicadas debajo del ecualizador se utilizan para insertar
efectos — Insert — tales como plug-ins VST o Audio Units (s6lo Mac). Puede
utilizar tantos como desee. Cada vez que utilice una de las cajas, aparecera otra.
Tan pronto seleccione un efecto del menu — el contenido varia de acuerdo a las
asignaciones en la pagina Preferencias > Plug-Ins, y si la pista es mono o
estéreo — aparecera en la pantalla una nueva ventana con la interfaz del plug-in
seleccionado.

La rueda marcada “Ax” controla la cantidad de sefial del canal que se envia a
cualquier efecto auxiliar seleccionado desde el menu desplegable “Aux” en la
seccion Master o Principal, ubicada a la derecha de los canales. (Ver luego la
seccion Master). La casilla situada al lado del control se utiliza para desactivar
el envio auxiliar, sin alterar la asignacion de la rueda “Ax”. Los envios auxiliares
estan asignados post-fader.

La siguiente lista desplegable se utiliza para seleccionar el canal de entrada. La
eleccion depende del hardware de audio. Si el canal en cuestion fue creado se-
leccionando Configurar > Pista de instrumentos > Agregar instrumento, usando
la lista desplegable ubicada en la parte superior de la seccion Master, esta es la
lista que usted usara para asignar un instrumento virtual — las opciones disponi-
bles dependen de las asignaciones de la pagina Plug-ins del cuadro Preferencias.

La lista que se encuentra debajo se utiliza para seleccionar el canal de salida. Si
selecciona Main, la sefial se enviara a los canales de salida de la seccién
Master. Si selecciona uno de los valores numéricos, la sefial sera enviada al
canal seleccionado/s de su hardware de audio. Si ha creado pistas de grupo
seleccionando Configurar > Pista de grupo > Agregar Pista de grupo, utilizando
la lista ubicada en la parte superior de la seccién Master, éstas también seran
listadas como alternativas de salida de los canales.

Desde la lista ubicada més abajo, puede indicar si la pista sera procesada en
mono o estéreo. Si el archivo de audio es estéreo, la opcion Stereo estara
seleccionada de manera predeterminada, aunque usted puede cambiar la
asignacion a mono, si asi lo prefiere. El estado de este parametro afecta la
eleccion de los efectos de insercién. Si desea utilizar un efecto de insercién —
Insert — estéreo en una pista mono, primero debe seleccionar Stereo en esta
caja.
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— EI control Pan, que sélo se encuentra activo cuando se ha seleccionado una
salida estéreo, se ubica justo encima del fader — control de volumen —,
mostrando su valor a la derecha.

— EI fader — control de volumen — del canal esta ubicado a la derecha del medidor.
El valor actual puede visualizarse encima del control deslizable.

— Los tres interruptores etiquetados “S”, “M” y “R” debajo del control de volumen
y el medidor de nivel, corresponden a los botones: Solo, Mute (Silencio) y Re-
cord (Grabar). Sus funciones son idénticas a las descriptas para los mismos
botones en la Lista de pistas: activar el botén Solo de un canal, por ejemplo,
silencia a todos los otros canales; mientras que haciendo Shift + clic silencia a
todos los otros canales con excepcion de aquellos que estaban asignados en
solo. Si en la barra de Transporte se encuentra seleccionado el botén Record,
puede hacer Punch In/Out “al vuelo” presionando los botones Record de los
canales que necesite grabar, mientras el audio esta corriendo.

— En la parte inferior de cada canal, una caja de texto muestra el nombre de la
pista asignada al canal. Si cambia el nombre en este lugar, también cambiara en
la ventana Proyecto, y viceversa.

La seccion Master

A la derecha de los canales vera la seccién Master, donde se de-
terminan el nivel de salida de los canales izquierdo y derecho
(L/R), los efectos auxiliares que se utilizaran y otras varias asig-
naciones globales.

FeonRgufar==—|

- A la derecha de los canales vera los medidores y los faders de _

salida izquierdo y derecho (L/R). Si durante la reproduccion de — Aux: g
audio, el nivel de alguno de los canales izquierdo o derecho -
excede 0dB, se presentard un rectangulo de color rojo encima ~ alida: 2 -
del canal excedido de nivel. EI rectangulo permanecera visible # Rec Monitor
mientras dure la reproduccién de audio, o hasta que usted ha-
ga clic sobre el mismo.Si la casilla Sync Faders, ubicada en la
parte inferior de la secciéon Master, no se encuentra activa, po-
dra mover los controles deslizables de manera independiente,
de otra forma se moveran juntos.

-6 db -6db

— Si la casilla Rec Monitor esta activa, podra escuchar la sefal

. . . Salida Principal
que ingresa junto con todos los efectos activos en la cadena de :

g Sync Faders
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audio. El grado de latencia (retraso) esta parcialmente determinado por el ta-
mafo de bufer (Preferencias > Equipo > Tamafio de Blfer).

— Encima veréa una lista desplegable, etiquetada “Salida:”, que muestra los ca-
nales de audio del equipo de la salida principal. Los canales de salida disponi-
bles dependen del hardware de audio instalado en el equipo.

— Desde la(s) lista(s) Aux puede seleccionar los efectos auxiliares, entre los plug-
ins VST o Audio Units instalados en su sistema. La eleccién, nuevamente, de-
pende de las asignaciones realizadas en la pagina Plug-ins del cuadro de Prefe-
rencias. Cada vez que seleccione un efecto se presentara una nueva caja para
permitirle asignar otro efecto. Al mismo tiempo, vera una segunda fila de con-
troles en forma de rueda (etiquetados “Ax”). Al hacer clic en el nombre de un
efecto seleccionado en el cuado Aux de la secciéon Master se abre una nueva
ventana mostrando los parametros del efecto seleccionado para realizar los
ajustes necesarios. Después de seleccionar un efecto nuevo la ventana se abre
automaticamente.

La lista desplegable ubicada en la parte superior,

. ) Confi
que muestra la palabra Configurar, combina las | SEl i
. i Ocultar EQs
funciones de un menu Ver con comandos para Ornlar At
agregar y eliminar pistas de grupo o instrumentos: Ocuitar Envios auxiliares
MAgrupar Pistas »

— Activando y desactivando los tres primeros items, Pistas de instrumentas  »

puede habilitar y deshabilitar la visualizacién de Mostrar EQ grifico

e

las secciones EQ, Insert y Aux.

— Pista de grupo, las que puede crear o eliminar utilizando el siguiente item de la
lista, es Gtil cuando necesita controlar el balance entre un grupo de instrumen-
tos o voces (por ejemplo, una bateria, el grupo de tenores o sopranos, etc.) y al
mismo tiempo controlar la relaciéon de todo el grupo con los canales restantes.
Obviamente, si tiene que mover un fader por turno, corre el riesgo de arruinar el
balance que consiguid, quiza con bastante trabajo. De manera que, comience
creando el grupo, asignandole la salida de los canales que formaran parte del
mismo; sélo entonces comience el dificil trabajo de conseguir el balance ade-
cuado entre los miembros del grupo, que s6lo sera necesario realizar una vez.
Posteriormente, si necesita levantar el nivel de la bateria o del grupo vocal, sin
romper la relacion entre los miembros de ese grupo, solamente necesitara mover
el control deslizable — fader — del grupo.
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Las entradas de una pista de grupo no se seleccionan en el canal de grupo; en su
lugar, los diferentes canales que conforman el grupo seleccionan ese grupo como
su salida, representando (obviamente) lo mismo. También es posible crear una
reunién de grupos: s6lo necesita dirigir la salida de uno o mas grupos a un grupo
mas alto. Por ejemplo, usted podria dirigir la salida de un grupo compuesto por
las tres voces de un coro de apoyo a un grupo mas amplio que incluya a las vo-
ces principales; o reunir los canales de la bateria en un grupo, y los otros instru-
mentos de percusién en un segundo grupo, y recién entonces crear un tercer gru-
po que redna a los dos anteriores. De manera predeterminada, las pistas de gru-
po son estéreo; si necesita utilizar pistas mono, seleccione Mono en la lista des-
plegable ubicada encima de la rueda Pan.

Las pistas de instrumentos, que se crean y eliminan de la misma manera, sirven
como contenedores para instrumentos VST o Audio Units (s6lo Mac). Estas pis-
tas son ejecutadas utilizando la funcién Audio a MIDI de Melodyne, que fue des-
cripta en la secciéon 05-06 Opciones de salida MIDI.

— EI Gltimo comando de la lista Configurar es Mostrar EQ grafico. Esta opcion
muestra el efecto combinado de todas las bandas de ecualizacion utilizadas en
el ecualizador de la pista; es decir, la respuesta a la frecuencia general de la
seccion EQ. Seleccionando un punto y arrastrandolo de forma vertical u horizon-
tal, puede ajustar los parametros ganancia (Gain) y frecuencia (Frequency) de la
banda seleccionada. Sin embargo, el factor Q sélo puede controlarse utilizando
el control rotativo de la pista del canal.

eNnn EQ: Pista 1
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07 Integracion y funciones globales

07-01 Melodyne Bridge

Melodyne Bridge es un pequefio plug-in que establece un vinculo con Melodyne.
Melodyne Bridge le permite a otra aplicacién integrar Melodyne y utilizarlo como
si fuese un plug-in, aunque ambos programas permanecen independientes.

melodyne bl"idge Audio Unit 3.0.1.4

Brigdge =
™ Transfer
Connect to
Track L -
: Playback

Systemn Load

Going to send audio

La interfaz de Melodyne Bridges

El Concepto
En su secuenciador o aplicacioén para grabar, usted dispone de uno o mas pistas
de audio que estan vinculadas a los canales del mezclador:
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Host Application

I - T N
e semas s

Seng

Mixer

Para editar una pista de audio empleando las funciones de Melodyne, Melodyne
Bridge debe insertarse en el primer lugar de la cadena de audio, como primer
efecto de insercion.

Host Application

S - R C N L Melodyria
e e —— Bridge

Mixer

Inmediatamente luego de insertar el primer plug-in Melodyne Bridge, Melodyne se
inicia y crea un nuevo proyecto vacio.

Si Melodyne no esta ejecutandose, Melodyne Bridge constituye un simple puente.

Si Melodyne se encuentra activo, Melodyne Bridge sirve para dos propésitos:

— En modo Transfer transfiere la sefial de audio desde el programa de grabacion a
Melodyne.

— En modo Playback regresa la sefial de audio editada, desde Melodyne al mez-
clador del programa de grabacion.

En modo Transfer, Melodyne Bridge copia el audio durante la reproduccion —
playback — desde el programa de grabacion a la pista de Melodyne seleccionada
desde el menu desplegable del plug-in. Por ejemplo, si en modo Transfer, usted
transfiere los compases 3 a b, el resultado es este:

Host Application Melodyne
v = o e gs de ] [ e | 2 Ja Js s s
em—— G— S—— =N ]
Song Amangment
Mixer
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Ahora puede editar el material grabado en Melodyne. El plug-in Melodyne Bridge
cambia automaticamente a modo Playback después de la transferencia de
informacién. Si ahora usted quiere reproducir los compases 1 a 6, Melodyne Bridge
toma la sefial desde Melodyne y la dirige al mezclador de la aplicacion de
grabacién. Cuando en Melodyne no existe material de audio, el programa de

grabacién recibe su sefial original.

Mixer

Host Application Melodyne
tle s s s e e " l2 Js fa |5 s
e ememes — e ——
Song Amangment
Mixer
Host Application Melodyne
1z |z & |5 |s M;::;f:e l 1 |2 s [a |8 |8
— RS T ——
Song Amangment

En los compases 5 y 6 escucha nuevamente la sefial original.

Host Application Melodyne
"z s 4 s e Meare l "2 s 4 |s e
e —— - - —

Song

Mixer

Anangment

Si esta utilizando las funciones de transporte de la aplicacién principal, los dos
programas correran en sincronizacion. Si, por el contrario, usted comienza a correr
audio desde Melodyne, aunque escuche la sefial de Melodyne via el mezclador de
la aplicacion principal, las funciones de transporte de la aplicacién principal se
dejaran de lado. Por lo tanto, dependiendo de qué barra de transporte utilice, tie-
ne la posibilidad de escuchar de manera aislada la sefial desde Melodyne, como
necesitara hacerlo mientras edita, o escuchar la salida sincronizada de ambos

programas.
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Nota: lo anterior sélo tiene aplicaciéon para programas como Cubase o Pro Tools
gue continuamente procesan sus plug-ins. No sucede lo mismo con programas
como Logic o Digital Performer. Si necesita escuchar de manera aislada la sefial
de Melodyne empleando estos programas, Melodyne puede dirigir la salida de
audio a los dos primeros canales del hardware de audio, inmediatamente después
de ser desplazado a primer plano. Esto sélo funciona con hardware que utiliza
Core Audio (s6lo Mac) y no con todos los tipos de controladores; tendra que probar
para comprobar si funciona o no con una determinada configuracién.

Usted puede activar o desactivar esta funcion en la pagina de audio del cuadro
Preferencias mientras Melodyne esta operando con Melodyne Bridge. La funcion
se denomina Usar hardware al reproducir fuera de sincro.

El plug-in Melodyne Bridge reporta en lineas de texto, en el rincén inferior izquier-
do, si la conexién con Melodyne se encuentra activa o no, asi como el estado ac-
tual. Los modos Transfer y Playback se visualizan en un grafico de flujo de sefial.
En el campo rectangular de la derecha, se visualiza el nombre del proyecto de
Melodyne que se esta utilizando para la edicién. Si ha guardado el proyecto y
luego abre la cancion en el programa principal, puede abrir el proyecto Melodyne
utilizando el menu desplegable que se encuentra al lado del nombre del proyecto
(y seria necesario iniciar Melodyne) o puede localizarlo en su disco duro.

Trabajando con Melodyne Bridge

Inicie su secuenciador de audio (por ejemplo Cubase SX) y cargue un archivo que
contenga una pista de voces. Inserte en esa pista Melodyne Bridge, como primer
efecto. Si Melodyne no esta corriendo deberia iniciarse automaticamente y crear
un proyecto nuevo. Se aconseja guardar este proyecto en primera instancia, en la
misma carpeta donde se encuentra su proyecto Cubase, por ejemplo. Ahora,
volvamos a Melodyne Bridge en Cubase. El plug-in muestra los nombres de las
pistas del proyecto Melodyne cuando se despliega la lista Connect to.

Seleccione Track 1. Ahora la pista vocal en el canal 1 de e =
Cubase (el canal donde se inserté Melodyne Bridge) se
encuentra vinculada con el canal 1 de Melodyne.
Cologue el cursor en Cubase, en el compas desde donde c?:‘a:i“l“'
>

quiere iniciar la transferencia de las partes vocales a
Melodyne. Active, si es necesario, el modo Transfer,
usando su opcién en el grafico de flujo de sefial.
Comience la reproduccion en Cubase, permita 2 compases y detenga el proceso.
Note la manera cémo los modos Transfer y Playback cambian automaticamente.
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Ahora, el audio transferido a Melodyne se detecta automaticamente y se visualiza
en la pista 1.

Vuelva a Cubase y establezca un ciclo — loop — que encierre la region que ha trans-
ferido, pero incluya también alguna que no lo ha sido. Inicie la reproduccion en
Cubase. Vuelva a Melodyne y abra la pista 1 en el Editor. Mueva algunas notas de
la manera habitual, variando su posicién. De esta manera, puede editar el material
en tiempo real, con la sefial siendo transmitida todo el tiempo al mezclador de su
aplicacion principal.

Sugerencia: para la creacion de coros, por ejemplo, puede resultar mejor dirigir
varias pistas desde Melodyne en un Bridge, de manera de mezclar el material en
Melodyne y volcarlo a una pista en el programa de grabacion. Es muy facil de
realizar — sélo seleccione varias pistas utilizando el ment desplegable de Melo-
dyne Bridge — pero sélo tiene sentido si ya ha transferido todas las pistas de audio
a Melodyne y sélo esta trabajando en modo Playback.

Cuando haya realizado todos los procesos de edicién que considere necesarios, se-
ra conveniente volcar la(s) pista(s) en el programa de grabacién, guardando, de
esta manera, los cambios que haya realizado en el nuevo archivo. Entonces puede
desactivar Melodyne Bridge o directamente quitarlo de las pistas en las que esta-
ba siendo aplicado, reduciendo asi, la carga de CPU.

Un punto para tener en cuenta aqui es que Melodyne Bridge requiere dos apli-
caciones de audio corriendo de manera simultanea en el mismo ordenador o
computadora y — para agregar diversion — comunicarse con ellas al mismo tiempo.
Por lo tanto, no sera posible imaginar transferir un ndmero ilimitado de pistas —
especialmente en un equipo que ya tiene bastante presién. A diferencia de otros
plug-ins, Melodyne Bridge no provoca caidas, interrupciones o cortes en la sefial
de audio, en caso de una sobrecarga; el Gnico sintoma es que la comunicacién
entre Melodyne y el programa principal se rompe, y en este Gltimo caso pareciera
que Melodyne no se ejecutd. Sin embargo, en el peor de los casos, en el umbral
de la sobrecarga, el vinculo entre Melodyne y la aplicacion principal fluctuara
produciendo sonidos extrafios.

Generalmente, la carga de proceso generada por Melodyne Bridge no es tenida en
cuenta por los medidores de carga de CPU de los programas host. Por esta razén,
Melodyne Bridge posee su propio indicador, que muestra la carga adicional en el
procesador — la parte que el indicador del programa principal no muestra — produ-
cida por el plug-in Melodyne Bridge. Si los dos valores sumados pasan 100%, ob-
tendréa efectos de la clase antes mencionada. Melodyne Bridge, asi como ReWire,
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aprovechan considerablemente una implementacién de multiprocesamiento, y por
lo tanto, correra mejor en computadoras con dos procesadores, que en aquellas
que solo dispongan de uno.

Dependiendo del tipo de aplicacion principal, Melodyne Bridge siempre puede
transferir el audio de vuelta desde Melodyne (es decir, aln si el plug-in Melodyne
Bridge se encuentra en una pista vacia del programa de grabacion), o sélo si se
encuentra audio en la parte correspondiente de la pista del programa de graba-
cioén. La primera categoria cubre el caso de Pro Tools y Cubase, y la segunda a
Logic, ya que Bridge funciona como un efecto de insercién y Logic (junto con
otras aplicaciones que operan con el mismo principio) asume que un efecto de
insercion no requiere procesamiento si no se le envia sefial — el programa no tiene
manera de conocer que la sefial de audio no esta siendo enviada por la pista, sino
desde Melodyne, a través de Melodyne Bridge. Bridge representa tal situaciéon
pintando de gris las rutas de todas las otras sefiales. Algo que puede ayudar aqui
es llenar las secciones vacias del proyecto Logic con partes silenciadas — “mu-
teadas” — de audio.

Otra posibilidad es:

— Guardar el proyecto Melodyne una vez que todas las pistas han sido transferidas.

— Cerrar Melodyne.

— Quitar el plug-in Melodyne Bridge.

— Activar los canales ReWire de Melodyne en la aplicacion Host (principal).

— Iniciar nuevamente Melodyne y establecer una conexién ReWire con la aplica-
cion Host.

— Volver a cargar el proyecto que se guardé antes.

En modo Bridge, en la pagina Bridge del cuadro Preferencias, encontrara dos op-
ciones especificas para Melodyne Bridge. La primera es: Usar hardware al repro-
ducir fuera de sincro; su funcionamiento fue explicado antes; y la segunda /nicio
de Reproduccién rapido. Con esta opcién, usted asegura que Melodyne se sincro-
niza con la aplicacion Host después de un retraso (delay) constante y tan pequefio
como pueda ser posible. Por supuesto, para implementar esta funcién se requiere
bastante memoria RAM, ya que demanda la lectura del archivo desde el disco
duro y su carga completa en memoria RAM. Si su equipo no cuenta con la canti-
dad suficiente de memoria, puede estar obligado a utilizar memoria virtual, que
involucra a archivos de intercambios para descargar paginas de informacién de la
memoria real cuando esto sea necesario. El resultado es que la esperada acele-
racion de los procesos, termina siendo un obstaculo. Si ocurre esto, sera mejor
desactivar la opcién /nicio de Reproduccion rapido.
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Puede encontrar mas informacién sobre Melodyne Bridge, su lista de compatibi-
lidad actual y sugerencias de configuracion en http://www.celemony.com/support.

07-02 ReWire

Como otras aplicaciones, Melodyne soporta comunicacién con ReWire y puede
utilizarse tanto como Host ReWire o cliente ReWire.

Melodyne als ReWire-Host

Inicie Melodyne y abra un proyecto nuevo o uno existente. Seleccione Ventana >
Dispositivos ReWire, seguido del cliente ReWire disponible desde la lista desple-
gable en la parte superior del cuadro, e inicielo haciendo clic en el botén /niciar
Aplicacién o de la manera habitual. Seleccione los canales que seran usados, uti-
lizando las casillas situadas enfrente de los nombres de los canales, en la ventana
Dispositivos ReWire. Por cada canal ReWire, Melodyne agrega un canal en el mez-
clador cuya entrada es alimentada desde la salida del respectivo canal del cliente.
Los primeros dos canales se pueden combinar para crear un canal estéreo. Inicie
la reproduccion y trabaje con ambos programas. También es posible combinar va-
rios programas con Melodyne. Siempre cierre la aplicacién cliente antes de salir
de Melodyne.

Melodyne como cliente ReWire

Inicie la aplicacién Host y active los canales ReWire de Melodyne en el mezclador
de la aplicacion Host. Inicie Melodyne, y reconocera la aplicacién principal que se
esta ejecutando y le preguntara cémo quiere vincularla con Melodyne. Seleccione
ReWire. Abra un proyecto nuevo o uno existente. Abra el mezclador, cuyas salidas
estan conectadas ahora a los correspondientes canales ReWire en la aplicacion
Host. Las entradas no estan disponibles cuando Melodyne se encuentra conectado
a un programa como cliente ReWire.

A diferencia de otros programas ReWire, no tiene importancia en qué orden usted
cierra las aplicaciones. Por ejemplo, si vuelve a iniciar “Live” sin abandonar
Melodyne, la conexion entre ambos

programas generalmente sera reestablecida. « Barra de Transporte
™ Cicle 0001.01.01.000
. _! Punch In 0001,01.01.000 0001.01.0
En la lista desplegable Sync de la barra de =1 Punich Out _
Transporte, encontrara la opcion Vincular Syoe »|| " i i
. % Enwiar MIDI Sync
Transporte con Host ReWire, que normal- Recibir MIDI Sync

Abrir asignaciones de puerta

mente se encuentra seleccionada y asegura
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que la aplicaciéon Host se inicie y se detenga cuando Melodyne lo hace. Bajo estas
circunstancias, tiene poca importancia qué barra de Transporte utilice. Sin
embargo, si deshabilita esta opcién, puede iniciar y detener Melodyne
independientemente de la aplicacién Host ReWire, lo que le permite escuchar y
editar material en Melodyne sin escuchar el proyecto en el programa principal al
mismo tiempo.

Preferencias relacionadas con ReWire

En las Preferencias ReWire — sélo accesibles bajo modo ReWire — encontrara dos
opciones: Inicio de Reproduccion rapidoy Los archivos abiertos toman el tempo
del Host ReWire. Con la primera opcion usted se asegura que Melodyne se sin-
croniza con la aplicaciéon Host ReWire después de retraso constante y consi-
derablemente mas corto que en las versiones anteriores. Por supuesto, para
implementar esta funcién se requiere bastante memoria RAM, ya que demanda la
lectura del archivo desde el disco duro y su carga completa en memoria RAM. Si
su equipo no cuenta con la cantidad suficiente de memoria, puede estar obligado
a utilizar memoria virtual, que involucra a archivos de intercambios para descargar
paginas de informacién de la memoria real cuando esto sea necesario. El resul-
tado es que la esperada aceleracion de los procesos termina siendo un obstaculo.
Si ocurre esto, serd mejor desactivar la opcion /nicio de Reproduccion rapido.

La opcién Los archivos abiertos toman el tempo del Host ReWire obliga a Melo-
dyne a adoptar el tempo actual de la aplicacion ReWire principal cuando se define
el tempo (asignacion de la Regla de Tiempo) de los nuevos archivos abiertos (ver
mas abajo)

Asignacion de Tempo y sincronizacion

El tempo expresado en pulsos por minuto (BPM) mostrado en la barra de Trans-
porte de Melodyne deberia ser, en principio, el del archivo de audio cargado — si el
archivo fue grabado a 100 BPM, el valor de tempo mostrado seria 100 BPM, y asi
con otros casos.Cuando se abre un archivo nuevo, Melodyne analiza su tempo y
“sugiere” una asignacion de tempo. Si de hecho, ese no es el tempo del archivo, el
usuario deberia ingresar el valor correcto (con la funcion Autostretch desactivada), v,
si es necesario, arrastrar el primer pulso hacia el inicio del compas, asegurandose asi
que la Regla de Tiempo se encuentra correctamente alineada con el audio — una
condicién sine qua non — para la correcta edicién del tempo en Melodyne. Todo esto,
deberia entenderse, sélo afecta a la definicién del tempo — el espacio y alineacién de
las lineas de la cuadricula o las “columnas” que se ven en el fondo de la pantalla —y
no al archivo de audio propiamente dicho. Puede ser necesario desplazar el comienzo
del primer compas a la posicién adecuada, arrastrando el pequefio marcador gris “1”

136 Manual Melodyne cre8/studio



07-02 ReWire

ubicado sobre la Regla de Tiempo (nuevamente, con la funcién Autostretch desac-
tivada).Haga doble clic en el marcador “1” e ingrese un valor si necesita transportarlo
mas de un par de compases.

En lo que concierne al tempo en modo cliente ReWire, se deben distinguir dos
situaciones:

a) El archivo que se abrira se deriva desde una aplicacion ReWire principal, donde
ha sido grabado. En este caso, el archivo posee el mismo tempo que el de la
aplicacion, el que ya ha sido detectado, y resulta innecesario (y aun puede ser
contraproducente) dejar que Melodyne determine el tempo; en su lugar, se
necesita que Melodyne adopte el tempo de la aplicacién principal; de manera que
seleccione Los archivos abiertos toman el tempo del Host ReWire.

b) El archivo que se abrira no posee el mismo tempo que la aplicacién principal.
En este caso deberia permitirse a Melodyne analizar el material y sugerir una
asignacién de tempo; aunque, nuevamente, puede ser necesario realizar ajustes
en forma manual. Una vez que el tempo ha sido correctamente definido, Melo-
dyne puede (utilizando un proceso que podria describirse como “estiramiento/
compresion de tiempo en tiempo real”) reproducir el archivo con la aplicacién
principal ReWire. Durante la reproduccion de audio, la caja Tempo de Melodyne
esta desactivada y simplemente muestra el valor de la aplicaciéon principal, de
manera que usted no podra ingresar algln valor en forma manual. Tenga en cuen-
ta que cuando Melodyne ajusta el tempo de la reproduccién del archivo para ha-
cerlo coincidir con el de la aplicacién principal, no se esta alterando el archivo
propiamente dicho. Si quiere aplicar cambios de tempo en el archivo, tiene que
detener la reproduccién de audio, habilitar la casilla Autostretch, ingresar el valor
de tempo, en forma manual, y guardar el archivo.

Puede encontrar mas informacién relacionada con Melodyne y ReWire, lista de
compatibilidad actual y sugerencias de configuracion en:

http://www.celemony.com/support
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07-03 Sincronizacion via MIDI Clock y MTC

Melodyne puede sincronizar con otros programas via MIDI, utilizando MIDI Clock
o bien MIDI Time Code. Melodyne también puede transmitir estos cédigos de sin-
cronizacién y actuar como aplicacion Master. También es capaz de realizar ajustes
de tempo variable en tiempo real, pero si desea aprovechar esta compatibilidad,
es conveniente generalmente, utilizar un Clock MIDI como MIDI Clock — a dife-
rencia de MIDI Time Code — basado en los pulsos musicales. Para emplear sincro-
nizacion, seleccione primero qué puerto MIDI deberia utilizarse para enviar o re-
cibir las sefiales (y si deberia utilizarse protocolo MIDI Time Code o MIDI Clock)
usando las listas desplegables de la pagina Puertos MIDI del cuadro Preferencias
(Preferencias > Puertos MIDI), o seleccionando Abrir asignaciones de puerto des-
de la lista Sync en la barra de Transporte. Cuando haya terminado en el cuadro
Preferencias, vuelva a la lista Sync, en la barra de Transporte y seleccione Enviar
MIDI Sync o Recibir MIDI Sync, segln sea apropiado.

§  Mel e Archiva icién  Definicién Navegacidn MIDI  Vemtana  Ayuda 7 (4 (Galaden) i 013
Iadyn h £ Definicib: egacié o yud Z 4) 00136
« Autodesplazamienta KF
Mostrar siempre Curva de afinacidn KKC —
Mostrar siempre Separaciones de Notas CRE 1
m——
Mastrar p Algoritmo de ML S sl I
Mostrar pardmetros Audio a MIDI THM

+ Mostrar notas segun afinacién en pista seleccionada
Mostrar Notas en Partitura <

| SMPTETipo  » B
25
29.97 drop
30

 Ignorar Horas

Para seleccionar el tipo de cédigo SMPTE utilizado para la transmisién de MIDI
Time Code, eliga Ver > SMPTE Tipo seguido de '24','25’, '29.97 drop’ 0 '30’ del
submend.

Si Melodyne esté sincronizado utilizando MIDI Clock, y la casilla Ciclo de la barra
de Transporte esta habilitada, Melodyne realizara un ciclo entre los localizadores

en sincronizacién con el MIDI Clock. Si preferiria que siga a la posicién del MIDI

Clock master, deshabilite la casilla Ciclo.

07-04 La funcién Devolver a Pro Tools
La funcién Devolver a Pro Tools juega un rol importante en el encadenamiento del
flujo de trabajo cuando Melodyne se utiliza en combinacién con Pro Tools — es-

pecialmente cuando Melodyne se utiliza como cliente ReWire con Pro Tools —,
pero de otro modo es irrelevante.

138 Manual Melodyne cre8/studio



07-03 Sincronizacion via MIDI Clock y MTC

Nota: aunque la opcioén Devolver a Pro Tools se muestra automaticamente cuando
se abre un archivo que contiene regiones de Pro Tools, permanece oculta de forma
predeterminada; para habilitarla seleccione Edicién > Preferencias > Otros >
Habilitar Devolver a Pro Tools.

Explicacion: “regiones” es un término que se utiliza para describir secciones de
un archivo de audio dentro de Pro Tools. Técnicamente, son punteros del principio
y fin de todo o parte de un archivo. Por cada toma, Pro Tools define al menos una
region que encierra todo el archivo. El orden de reproduccién de cada region que
encierra cada pista se determina por una lista de reproduccién o “playlist”. Cuan-
do se crea una regién se le da una marca de tiempo original — Original Time
Stamp -y una marca de tiempo de usuario — User Time Stamp —, las que al
principio son idénticas y reflejan el tiempo SMPTE con el que se grabé el archivo.

La marca de tiempo de usuario puede luego ser redefinida con el comando Time
Stamp Selected en el menl Regions List. Si usted abre una regién con marca de
tiempo en Melodyne, mientras se encuentra vinculado a Pro Tools via ReWire, la
informacion sera colocada exactamente en la misma posicién de la regla en
Melodyne que la utilizada en la aplicacion principal. Una vez que el archivo ha
sido guardado, puede ser reinsertado con la precision de sample dentro de la
aplicacion principal, exactamente en la misma posicion.

Cémo utilizar Devolver a Pro Tools cuando se esta ejecutando Melodyne como
cliente ReWire con Pro Tools:

— En Pro Tools, seleccione el archivo de audio o regién que desea editar con Melo-
dyne. Elija Export Regions Definitions desde el menu Audio Regions List, o en el
caso de utilizar un archivo de audio, Time Stamp Selected desde el mentd Audio.
Ahora abra Melodyne como primer efecto de insercién en la pista. EI programa
deberia iniciarse automéaticamente.

— Si no se encuentra seleccionado ningln canal ReWire, seleccione uno. Esto
deberia suceder en forma automatica en caso de trabajar con archivos estéreo,

pero tiene que ser realizado en forma manual Open Region
cuando se trabaja con archivos mono. Bl archivo seleccionado contiene regiones
) Abiir arcaivo complets
~ Dentro de Melodyne seleccione Abrir desde el ment | oo =
Archivo y localice el archivo de audio a editar o el st ]
archivo de audio que contiene la region a editar. Ubes Fione 0 OO0
e
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— Cuando se abre un archivo que contiene regiones, Melodyne presenta una ven-
tana en la que usted puede elegir editar todo el archivo o s6lo una region.

— Abra el archivo o regién seleccionada y edite utilizando Melodyne.

— Seleccione Guardar Audio desde el menu Archivo. En el rincén superior derecho
de la ventana que aparece, se encuentra un menu desde el que puede selec-
cionar el formato Interleaved o Split Stereo. Si esta devolviendo desde archivos
estéreo, deberia seleccionar Split Stereo. En la parte inferior izquierda, encon-
trara una casilla denominada Devolver a Pro Tools. Si habilita esa opcion, los
archivos de audio, una vez guardados, se volveran a cargar en Pro Tools en la
posicion actual del cursor.

Si se exportan varias pistas o pistas estéreo de esta manera, la primera sera in-
sertada en la pista seleccionada y las otras, una después de la otra, en las pistas
siguientes.

Nota: solamente vera la casilla Devolver a Pro Tools si habilité la opcién Devolver a
Pro Tools (manual o automaticamente). No podra hacerlo si ha seleccionado
Rango individual para cada pista o Archivo de audio individual para cada region,
en la lista Rango.

Guardar audio

3] (44100 kHz 3] [pcM 16 bittineal 3] [interieaved
Rango: | Proyecto completo |

Formato:  AIFF

Canales: (' Mezela estéres 8 Cuardar cada pista como archive individua_ Escrillir MDDS
Pistas: W dominiquelD CPista 4 Ciista 7

_IPista 2 _Pista § _!Pista 8

‘1'1 Dievableer a Pra Toals

Cuando guarda archivos de audio, Melodyne genera nombres sugeridos automati-
camente, insertando caracteres “melo” delante de la finalizacién del nombre o
indicador de canal (si esta presente).
Ejemplos: Hallo.aif -> Hallo. melo.aif

Hallo.L.aif -> Hallo. melo.L.aif

Si el nombre ya existe se utilizara “melo.1”, y asi sucesivamente. Si no le molesta

sobrescribir el archivo original, por supuesto, puede utilizar el mismo nombre
nuevamente.
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Nota: Cuando Melodyne guarda un archivo que contenia regiones cuando fue
abierto, guarda también una marca de tiempo con el. Esto le asegura que, si usted
importa el archivo en forma manual en una sesién de Pro Tools, el mismo se
colocara automaticamente en lugar correcto.

Editando archivos de audio con formato Split Stereo

A partir de la version 3, Melodyne soporta archivos de audio en formato Split Ste-
reo; es decir, archivos en los que la informacién de los canales izquierdo y derecho
se almacena en archivos separados, con los caracteres “L” y “R”, respectivamen-
te. Como la funcién Devolver a Pro Tools, este formato de audio es casi de impor-
tancia exclusiva cuando trabaja con Pro Tools.

Abriendo archivo Split Stereo: si abre un archivo que forma parte de un archivo
Split Stereo, Melodyne buscara y abrird automaticamente el archivo que lo acom-
pafa (es decir; el archivo correspondiente al otro canal), si se encuentra
disponible. Por ejemplo, si un archivo se denomina “Audio.L.wav” y el otro
“Audio.R.wav”, al abrir cualquiera de ellos, Melodyne abrira el otro al mismo
tiempo. En cualquier caso, la referencia del nombre del archivo se basara en el
canal izquierdo; de manera que cualquiera sea el archivo que abra, en la barra de
titulo vera “Audio.L.wav”.

Cuando guarda archivos de audio puede decidir si se utilizara el formato Split
Stereo o Interleaved.

Cuando guarda archivos en formato Split Stereo y el nombre no deja claridad que
se trata de un archivo Split Stereo, Melodyne agrega las letras “L" y “R” a los
archivos que contiene la informacion de los canales izquierdo y derecho,
respectivamente. Si por el contrario, el nombre elegido finaliza con una “L"” o
“R"”, Melodyne utilizara el nombre para el canal correspondiente, y un nombre
similar (cambiando solo la “R” por la “L” o al revés) para el otro canal.

Los archivos .mdd, alinque pertenezcan a un archivo Split Stereo, sélo requieren
un archivo de analisis .mdd. El mismo contiene la informacién de ambos canales,
aunqgue s6lo muestre el nombre del archivo correspondiente al canal izquierdo. En
otras palabras, si usted abre los archivos “Audio.L.wav” y “Audio.R.wav”;
Melodyne creara un archivo de analisis llamado “Audio.l.wav.mdd”, que contiene
la informacion del analisis de ambos canales.
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07-05 Control remoto utilizando Controladores MIDI

Puede controlar la mayoria de las funciones de Melodyne — incluyendo la barra de
Transporte, el mezclador y aun las tipicas funciones del programa para editar la
transposicién de las fundamentales, los formantes de pistas especificas o de todo
el proyecto — utilizando un controlador MIDI externo, asignando usted mismo
botones, interruptores y controles deslizables a las funciones de Melodyne (tarea
para nada dificil), o eligiendo un controlador ya soportado por Melodyne (como
MackieControl, LogicControl y Radical SAC), en cuyo caso, el trabajo ya ha sido
realizado.

Para asignar funciones a los controles de un dispositivo externo no implementado
en Melodyne, elija Preferencias > Control Remoto MIDI, seguido de Agregar >
Controlador genérico desde la lista Opciones.

(5] Preferencias
Cartral remata MIDL Opeiones
a c add i Controlador genérico
DEQTUIAYIE QERSKO, Quitar Control Mackie
Editar Control Logic

Imporar _C.Er-‘.t-'—m Radikal SAC

Exportar

La pagina Control Remoto MIDI
del cuadro Preferencias mos-
trando la lista de opciones

“Controlador genérico” simplemente hace referencia a un controlador MIDI di-
ferente a aquellos cuyos nombres se encuentran listados debajo (para los que se
han definido las asignaciones de antemano). Es posible importar o exportar
asignaciones de controladores predefinidas.

Una vez que el controlador ha sido definido con Melodyne de esa manera, puede
activarlo utilizando las casillas de verificacién que se encuentran a la izquierda de
su nombre en la pagina Control Remoto MIDI del cuadro de Preferencias. Si hace
doble clic en el nombre (o selecciona Editar desde la lista Opciones) abrira una
ventana en donde puede definir las asignaciones del controlador. Estas se pueden
organizar en varios bancos, de manera que puede asignar elementos de su con-
trolador MIDI hardware en cada banco, a funciones diferentes para operar Melodyne.

Cuando se agrega un controlador por primera vez, este posee un banco vacio sin
asignaciones (o “mappings”). Primero haga clic en el campo Titulo y coloque un
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nombre al nuevo controlador antes de seleccionar desde la lista Entrada cual sera
el puerto MIDI al que su controlador esta conectado.

Con el boton Agregar, en la seccién Mapping, puede agregar tantas asignaciones
como sean necesarias. Cada asignacién se visualiza en una linea de una tabla. En
la primera columna, puede dar a cada uno de los elementos de control (botones,
controles deslizables, etc) un nombre de su eleccién. Las siguientes tres columnas
muestran el valor MIDI que esta enviando cada control. Usted puede ingresar el
tipo y el nimero de canal MIDI en forma manual o directamente via MIDI. Cuando
la conexiéon MIDI se encuentra activa (en cuyo caso la casilla al lado de su nombre
en el cuadro de Preferencias esta marcada), los valores del mapa de controlado-
res seleccionado son determinados por los eventos MIDI que se reciben. Estos po-
drian ser: mensajes de controladores, Note On/Off, Program change o Pitch bend.
Las primeras cuatro columnas permanecen iguales para todos los bancos, ya que
representan al dispositivo hardware propiamente dicho.

8 New Window
Titulo Entrada Banco: Mapping
Controfador genés Mone I-H Banco 1 I-H Agregar Quitar Agregar Quitar
Title | Event CH |NUM |Action len INK :'.HI.'L' | MAX
Contralador & 1 o Cambiar Formantes de pista - 1 240 236
GCanancia Principal
Venianas » Ganancia Ecualizador
Comandos de archive i Frecuencia de Ecualizador
Comandos Melody Manager 0O Ecualizador
Editar Comandos ¢ Ganancia Auxiliar
Comandos Herramientas » Pan
Transporie y Navegacion # Ganancia Pista
e -
Desfases de Reproduccion en tiempo real » 1
Opciones varias »
"

La ventana para asignar los elementos de control de un controlador
MIDI remoto, a las funciones Melodyne

En la siguiente columna, cada celda contiene un menu desplegable con estructura
de herencia, con las acciones que se encuentran disponibles. Las entradas de las
Gltimas cuatro columnas — canal, indice, valor minimo y valor maximo — son de-
pendientes de la accién que usted selecciona. Si se trata de una accién simple
gue no necesita programacién, tal como “Reproducir”, “Guardar”, etc., no exis-
tiran valores aqui. Para “Ganancia principal”, por ejemplo, habra un valor minimo
y maximo, pero no canales o indice. Para “Ganancia de pista”, por otra parte, pue-
de ingresar el canal al que este controlador esta asignado en el mezclador. Para
“Ganancia de Ecualizador” puede agregar un indice, ya que puede haber varias
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bandas de ecualizacién por canal. Los parametros Min y Max son generalmente
preasignados a valores sensibles, pero usted puede cambiarlos como desee. Por
ejemplo, para el comando “Cambios Afinacién de pista”, los parametros Min y Max
estan asignados desde -24 a +24 (semitonos), pero si usted solamente quiere em-
plear este comando para ajustes finos, puede asignar valores, como por ejemplo -
0.5a+0.5.

Si agrega un nuevo banco para otros mapas, el actual se copia siempre, de ma-
nera que no tenga que realizar todos los ajustes nuevamente, para el caso que
so6lo quiera realizar algunas modificaciones para el nuevo banco. Si estéa traba-
jando con varios bancos, siempre deberia asignar uno de los comandos “Selec-
cionar Banco por indice”, “Seleccionar Banco por valor”, o “Seleccionar Banco
siguiente” y “Seleccionar Banco anterior” a un elemento de control definido de su
controlador, de manera que pueda seleccionar entre bancos utilizando su
hardware MIDI.

Mientras la ventana para la definicién del controlador se encuentre abierta, las
asignaciones del mapa seleccionado se determinan por los eventos MIDI que se
reciben. Inmediatamente que la ventana se cierra o desplaza al fondo, los eventos
MIDI producen los efectos definidos. Las teclas de los teclados MIDI, o los contro-
ladores que se asignan a un comando, ya no pueden ser utilizados para tocar nor-
malmente. En otras palabras, si la tecla mas grave o baja de su teclado fue asig-
nada a los comandos “Reproducir” y “Detener”, por ejemplo, no podra ser utili-
zada para tocar notas.

Dispositivos de control especificos, como Mackie Control, tienen su propia ven-
tana de definicién, en donde normalmente sélo se pueden ingresar el puerto MIDI
y ciertos comandos para teclas definidas por el usuario.

07-06 Preferencias

En este momento nos gustaria familiarizarlo con las Preferencias de Melodyne.
Abra la ventana de Preferencias desde el mendu.

El cuadro Preferencias contiene varias paginas. Puede desplazarse entre ellas em-
pleando la lista desplegable superior. En modo ReWire — como también con Melo-
dyne Bridge — aparece una pagina especial con opciones de preferencias adicio-

nales. Las preferencias del modo ReWire se describieron en la seccién ReWire de
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este manual; las asignaciones correspondientes a Melodyne Bridge, en su
correspondiente seccién.

@nNnr Preferencias
Equipo [
Dispositivo controlador | CoreAudio: Audio (integriert) (2|
Frecuencia de muestreo | 44.100 kHz 4
Tamafio de Bifer | 1024 Samples 4 Audio
__!lgnorar agotamiento de Bifer z . z
En la pagina Equipo encontrara
Cache de archivos: | 10 sec i+

los siguientes parametros:

— Dispositivo controlador: se utiliza para seleccionar el controlador de audio. Ge-
neralmente, en Mac, es el controlador — driver — Core Audio para el hardware de
audio integrado u opcional. Bajo Windows, DirectX o preferentemente los con-
troladores ASIO para el hardware de audio que se encuentre utilizando.

— Frecuencia de muestreo: si el controlador de audio permite determinar la
frecuencia de muestreo, puede ajustar empleando este valor, qué frecuencia se
aplicara en la grabacion y reproduccién. Este valor no debe ser necesariamente
igual a la frecuencia utilizada en los archivos de audio usados. Sin embargo, se
obtiene mejor calidad de audio si ambas frecuencias son iguales.

— Tamano de bufer: Este parametro muestra el tamafio, en bytes, del bdfer que se
utiliza para comunicarse con el dispositivo de audio. Valores pequefios ofrecen
bajo tiempo de latencia; valores altos se corresponden con latencia mas larga.
Considere que valores cortos de latencia provocan una carga mas grande de CPU,
haciendo més lenta a la interfaz de usuario y provocando interrupciones de au-
dio durante la reproduccién. Con DirectX, 2048 es un valor adecuado para el
tamafio del bufer, considerando que para los otros controladores se recomienda
un valor de 512. La cantidad de latencia también depende del hardware y de la
frecuencia de muestreo seleccionada: valores de frecuencias de muestreo altos
resultan en latencia mas corta, y viceversa.

— La casilla Ignorar agotamiento de Bufer le ordena a Melodyne cuando corre en
equipos lentos, tolerar un clic durante la reproduccién en lugar de provocar un
corte como resultado de la falta de potencia. La razén de este comando es que
muchas tarjetas de audio reaccionan sensiblemente a tales caidas, y pueden
provocar el colapso de todo el equipo. Active esta opcién si tiene la sensacion
que eso esta ocurriendo. Sin embargo, como regla, no necesitara este parametro,
y puede ignorarlo sin inconvenientes.
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— Cache de archivos: este parametro determina cuanto tiempo de muestras — sam-
ples — Melodyne mantiene en la memoria principal durante la reproduccioén. Si
esta utilizando funciones que demandan mucha carga de procesamiento (como
alterar la afinacién de todas las notas al mismo tiempo durante la reproduccién,
o0 alterar permanentemente el tempo de un proyecto completo), valores peque-
flos para cache de archivos pueden provocar un agotamiento de bufer, ocasio-
nando interrupciones o caidas en la cadena de audio. Por otro lado, valores al-
tos, imponen demandas grandes de almacenamiento. En la mayoria de los ca-
s0s, 5 0 10 segundos es una buena medida para este parametro.

8Nnr Preferencias
EET— Grabacidn
Formato de archivo: | AIFF m La péglna Grabaci(’)n de
Resolucidn: | PCM 16 bit lineal @ las Preferencias contiene
Carpeta de audio para Arrangements sin guardar: el fOrmatO de aUdiO pre_
{Temp Asignar

ferido para utilizar en las

grabaciones. Los
archivos cargados y editados en Melodyne siempre se guardan con su formato
original. Con estos parametros usted elige el formato de los archivos grabados o
creados con Melodyne:

— Formato de archivo: aqui dispone de las mismas opciones de formatos que Me-
lodyne puede cargar: AIFF, WAV, SND y Sound Designer |l (s6lo Mac).

— Resolucién: la extension de la palabra digital del archivo de audio, expresado en
bits: 8, 16 0 24 bits. En Melodyne Studio, también puede utilizar 32 si lo desea.

En la linea mas baja, después de hacer clic en el botén Asignar, puede elegir la
carpeta donde se colocaran los archivos que han sido creados en un proyecto que
aun no fue guardado. Inmediatamente

después de almacenar el proyecto, los e T
archivos son desplazados desde esta e =
carpeta a la nueva carpeta creada, que Esilo; (Classic =]
tiene el mismo nombre que el proyecto, y rondo [
que se guarda en el mismo lugar. rer: ]
Borde de nota: l:l
griflo: 0.2 B
Apariencia No seleccionado | 0.8 |
La pagina Apariencia contiene un nimero Autodesplazamiente: | 29Ts Por PO g
. . . Mid C (262) Nombre: €4
de opciones relacionadas con la aparien- e e
Cia de Me|odyne y su COmpOrtamientO. 4 Mostrar valores en Control deslizable mientras edita
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— Estilo: desde esta lista desplegable puede decidir si Melodyne debe conservar su
apariencia predeterminada o una personalizada de su propia eleccién. Si se de-
cide por la opcién “Classic”, los siguientes cuatro campos no tienen importan-
cia. Si, por el contrario, decide aplicar un look “Custom” puede elegir colores
nuevos para el fondo, las notas y los bordes de las notas. Pruebe con estas asig-
naciones hasta encontrar la apariencia que mas le agrade. Desde la lista No Se-
leccionado puede determinar el brillo de las notas de las pistas que no estan se-
leccionadas para ambas opciones: “Classic” y “Custom”.

— Autodesplazamiento: aqui decide de qué manera la pantalla acompafia la posi-
cioén del cursor durante la reproduccién del audio. Si se encuentra seleccionada
la primera opcion “Suave”, la pantalla se desplaza suavemente: Si elige “Pagina
por pagina”, la visualizacion saltara a la siguiente pagina inmediatamente des-

pués de que el cursor salga de la pagina.

— Mid C (262) Nombre: aqui establece si a la nota Do central (262 Hz) se le asig-
nara el nombre C3, C4 o C5, ya que existen varias convenciones de nombres en

uso comun para varias octavas.

— Las casillas Mostrar nombres de herramientas y Mostrar valores en Control de-
slizable mientras edita le permiten decidir si el nombre de la herramienta estara
visible, y si los valores que estan siendo modificados deberian aparecer al lado

del puntero del mouse.

8nr Preferencias
Plug-ins @
|_| Efectos AudioUnits | Efectos VST
Title £ | Manufacturer = |Vvalid
g Podolski u-he Aceptar
E Reverb Celemony Software Gml Aceptar

Rescan selected Plugins

Plug-ins

La pagina Plug-ins se
relaciona con los plug-ins
que pueden utilizarse en
Melodyne como instrumen-
tos y efectos de insercién o
auxiliares. Encontraré in-
formacion mas detallada
sobre la utilizacion de los
plug-ins en las secciones
que abordan las opciones
de salida MIDI y el Mez-

clador. Bajo Mac OS X, puede elegir si trabajara con Audio Units, con plug-ins
VST, con ambos o con ninguno. Si activa Audio Units o VST con los conmutadores
ubicados en la parte superior de la ventana, Melodyne busca en su sistema los
plug-ins correspondientes e intentara cargarlos. Si alguna de las opciones de plug-
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ins ha sido activada, cuando inicie Melodyne, buscara los plug-ins agregados o
actualizados recientemente. Los dos botones ubicados en la parte inferior de la
pagina se emplean para volver a examinar los plug-ins seleccionados en caso de
problemas, y para mostrar un informe con los resultados de la exploracion.
“Pluglns elegidos” corresponde a aquellos nombres donde se ha hecho clic, y
donde como resultado se visualizan contra el color de fondo elegido. Para
seleccionar dos o mas plug-ins haga clic+Shift en el nombre, de la manera
habitual. Si el plug-ins se encuentra o no activado (con su casilla marcada), aqui
no posee relevancia.

Como regla recuerde que no todos los plug-ins instalados en el equipo se utilizan
en Melodyne, sencillamente porque no los necesitara, o porque no son
compatibles, y podrian (en el peor de los casos) provocar el colapso del equipo.
Por esta razén, usted puede elegir en las Preferencias cuales de los plug-ins
disponibles deberian aparecer en el mezclador, haciendo clic en la casilla ubicada
a la izquierda del nombre. Si la casilla no estd marcada (vacia) no aparecera en el
mezclador. Cuando realiza la exploracién, Melodyne intenta descubrir si existe
alguna incompatibilidad, y desactiva o activa el plug-ins automaticamente la
primera vez, sin embargo, usted puede modificar esa asignacién en forma manual.
La ultima informacioén referida a incompatibilidades de plug-ins puede obtenerse
desde la seccién Support o Soporte Técnico del sitio web de Celemony.

Bajo Windows, puede seleccionar la carpeta donde se encuentran los plug-ins VST
que seran utilizados por Melodyne. La carpeta estandar es la denominada
“Vstplugins” dentro de la carpeta Melodyne, pero usted puede elegir cualquier
otra carpeta. En ambos sistemas, active los plug-ins utilizando la casilla delante
de su nombre. Entonces, estaran disponibles en los menus para seleccién de
plug-ins en el mezclador.

[ YaXa Preferencias Puertos MIDI

Puertos MIDI =] Desde esta pagina puede elegir el
puerto MIDI predeterminado que
sera utilizado en las opciones de
entrada y salida MIDI de Melo-
dyne (consulte las secciones 05-
06 y 06-05). También puede
seleccionar los puertos de entra-
da y salida para la sincronizacion
empleando MIDI Clock o MIDI Time Code (consulte la secciéon Sincronizacion, en

este mismo capitulo).

Entrada predeterminada: Ninguno

Salida predeterminada Ninguno

MIDI Time Code In: Ninguno

MIDI Time Code Qut: _Ninguno

MIDI Clock In:  Ninguno

FEEEEE

MIDI Clock Qut:  Ninguno
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Control remoto MIDI i)

™ Controlador genérico 1

Deteccion

Aqui podra seleccionar entre
las variadas opciones de
control remoto MIDI imple-
mentadas en Melodyne. Las
mismas fueron descriptas en
detalle antes, en este capitulo.

Preferencias

or
Accesos Directos 3]

|Comando Tecla
Ventanas
Comandos de archivo

Comandos Melody Manager

v v vy

Editar Comandos

-

Comandos Herramientas
P Transporte y Navegacion

» Destases de Reproduccion en tiempo real
» Opciones varias

Opciones

er

Deteccion

® Autodeteccién

Opciones

melodisch
perkussiv
polyphon

07-06 Preferencias

Control remoto MIDI

Aqui podra seleccionar entre las
variadas opciones de control
remoto MIDI implementadas en
Melodyne. Las mismas fueron
descriptas en detalle antes, en
este capitulo.

Preferencias

m { Opciones of

Accesos directos

Desde esta pagina puede asig-
nar accesos directos de teclado
para diferentes comandos. Para
llevar a cabo la tarea, seleccio-
ne el comando con el mouse, y
a continuacion ingrese en el
teclado la combinacion de tec-

las que desea utilizar como atajo o acceso directo. Desde la lista Opciones, puede
importar y exportar esquemas completos de accesos directos, eliminar un acceso
directo seleccionado o restablecer los valores predeterminados. La mayoria de

e Preferencias
Otros l-ﬂ
Fader Master predeterm. -6 db &
Idioma:  Spanish H,i
Deshacer: | 50 Niveles -+

¥ Monitorear Afinacién de nota al editar

! Lnilizar siempre maxima calidad de proceso

™ Considerar Notas de Escala original en Ajuste por escala

B Crear Grupo en Separaciones de Trino o Slide

__| Doble clic en Melody Manager abre el archivo en el Editor MDD

| Actualizar MDDs al guardar Arrangement
| Autoactualizar MDDs en Melody Manager

_| Habilitar Devolver a Pro Tools

estos comandos no necesitan
explicacion; algunos sélo
pueden seguirse por el
significado de estos accesos
directos de teclado.

Otros

La pagina Otros del cuadro de
Preferencias retine un ndimero
de asignaciones adicionales.
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— Fader Master predeterm.: permite seleccionar el valor del fader principal del
mezclador para los nuevos proyectos. El valor predeterminado -6 dB le brinda 6
dB de headroom para el momento de sumar todas las sefiales de los canales
individuales.Arrangements stehen soll. Der Standardwert von - 6 dB gibt Ihnen
eine Ubersteuerungsreserve von 6 dB bei der Summierung der einzelnen
Spuren.

La lista /dioma se utiliza para seleccionar el idioma de la interfaz de usuario.

— Cuando la casilla Monitorear Afinacion de nota al editar se encuentra activa, el
sonido local de la nota es reproducido (cominmente denominado “scrubing”)
cuando usted arrastra las representaciones de las notas hacia arriba o abajo, en
la ventana Editor; es decir, cuando modifica la melodia.

— Utilizar siempre maxima calidad de proceso: cuando Melodyne guarda archivos
de audio, utiliza un algoritmo de procesamiento de sonido que incrementa atn
mas la calidad de audio, pero que requiere mas tiempo de procesamiento. Si tam-
bién desea utilizar este proceso durante la reproduccién normal, active esta ca-
silla. Si esta trabajando con proyectos con muchas pistas o con muchos plug-ins —
y su equipo dispone de poca capacidad de procesamiento — no active esta opcion.

— Considerar Notas de Escala original en Ajuste por escala: cuando convierte las
notas de una melodia a una tonalidad diferente, Melodyne distingue entre las
notas encontradas en la escala original y las notas ajenas a ella. Las notas que
no formaron parte de la escala original no son forzadas a ajustarse a los grados
de la nueva escala, pudiéndolas mover a cualquier semitono. Preservando tales
notas, se retiene el caracter de la melodia. Esto se puede percibir de manera
mas notable cuando las melodias se arrastran desde Melody Manager dentro del
Editor, con la funcién Ajustar a la tonalidad activa. EI comportamiento descrito
también afecta cambios de tonalidad de notas seleccionadas cuando Ajustar a la
tonalidad esta activa. Si desea forzar que todas las notas de una melodia impor-
tada se ajusten a las notas de la escala, desactive la casilla Considerar Notas de
Escala original en Ajuste por escala.

Crear grupo en separaciones de Trino o Slide: cuando se activa esta opcidn, se
forman, automaticamente, notas compuestas desde notas separadas que fueron
generadas con los comandos “Separar nota seglin Trino” o “Separar notas segin
Slide”, haciendo de esta manera, mas sencillo el trabajo con ellas. Consulte
también A05-02 Notas compuestas.
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— Doble clic en Melody Manager abre el archivo en el Editor MDD. Esta opcién es
Gtil cuando estéa perfeccionando su libreria de samples para Melodyne. Agiliza el
proceso de pasar por los archivos y editar sus propiedades en el Editor MDD.

— Actualizar MDDs al guardar Proyecto: E| formato de los archivos MDD (donde
Melodyne almacena la informacién de deteccion relacionada con los archivos),
varia dependiendo de la versiéon de Melodyne utilizada. Si usted activa esta
opcién, Melodyne siempre guardara los archivos con el Gltimo formato cuando el
proyecto sea guardado.

— Actualizar automaticamente MDDs en Melody Manager: Con esta opcién usted
decide si Melody Manager deberia actualizar, o no, automéaticamente cualquier
archivo MDD que encuentre y que no posea el ultimo formato. Los archivos MDD
de las primeras versiones de Melodyne no contenian la informacién que ahora
hace posible mostrar sus notas en Melody Manager. Cuando Melody Manager
encuentra un archivo de esos, puede generar la informacioén de las notas sin al-
terar el archivo MDD existente, o bien sobrescribir el archivo MDD con el Gltimo
formato para acelerar la visualizacién de las notas en el futuro. De manera pre-
determinada, esta opcién no esta seleccionada, de manera que los archivos
MDD no seran sobrescritos sin intencién. Este no es el caso de la actualizacion
general de archivos MDD; sélo tiene que ver con la actualizacién de aquellos
gue no poseen informacion para visualizar notas.

— Habilitar Devolver a Pro Tools: con esta opcién puede activar o desactivar, de

forma manual, la funcién Devolver a Pro Tools, que fue tratada en una seccion
aparte de este capitulo.
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Melodyne permite no sélo la correccién de posibles discrepancias en la deteccién
sino también detallar y variar con ajustes finos los resultados de su deteccion (re-
cordara el archivo con la extension “.MDD"” creado por Melodyne donde almacena
los resultados de su deteccion). Este proceso se realiza en el Editor MDD, al que
se accede con el comando Abrir Editor MDD en el menu Definicidn, o desde el
menl de comandos de Melody Manager.
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El Editor MDD se utiliza para perfeccionar los resultados de la deteccion, y se distingue
por su fondo de color rojo

El Editor MDD posee una estructura similar a la del editor normal, pero no se utiliza
para modificar archivos de audio sino cuando es necesario efectuar ajustes finos a
los resultados del analisis que realiz6 Melodyne cuando detect6 el archivo. Si lo que
necesita es editar tempo o correcciones de entonacion, es muy raro que necesite
utilizar el Editor MDD. Si por el contrario, trabajara con una grabacién de manera
intensiva y tal vez la utilice luego nuevamente en otros arreglos, deberia examinar su
deteccién con detenimiento en el editor MDD, y si se necesita, realizar ajustes finos.
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NOTA: El editor MDD no altera el sonido ni la musicalidad de un archivo de audio;
so6lo se examinan las asignaciones del material de audio a los parametros musica-
les, y en caso de ser necesario, se modifican.

Las herramientas en el Editor MDD

Las definiciones en el editor MDD siguen un procedimiento fijo. Primero, deberia
corregirse la afinacion de cualquier nota errbneamente detectada, y revisar las se-
paraciones de notas antes de definir el tempo. El orden de las herramientas en el
editor MDD corresponde a la secuencia en la que se realizan mejor las etapas de

trabajo. En ciertos casos, puede ser necesario ir hacia adelante y hacia atras con

la utilizacion de las herramientas.

La herramienta Principal multifuncion

Al igual que en el editor normal, la primera herramienta del editor MDD es una
herramienta multifunciéon y se utiliza para la correccién de notas detectadas erré-
neamente y la correccién de separaciones de notas. Los errores ocasionales de
afinacioén son casi siempre casos donde las notas se han colocado en una octava
incorrecta. Puede hallarlas facilmente reproduciendo la melodia con la funcién
“Reproducir afinacion detectada” (asignada a la letra “p” en el teclado), antes de
arrastrar incorrectamente notas ya posicionadas hacia la nota correcta utilizando
esta herramienta.

Encontrara mas informacién sobre este tema en 05-03, donde presentamos el mo-
do Correccién para la deteccion. En ese modo, puede eliminar esa clase de error
de deteccion de manera mas simple y rapida que en el editor MDD, al trabajar en
un proyecto. También alli encontrara explicaciones para las opciones en las dos
listas desplegables.

-zl 1 Las tres herramientas para la edicion de
errores de deteccion de afinacion
o0 separaciones de notas

ey Ll

Las siguientes dos herramientas tienen la misma funcioén que las herramientas
secundarias de la primera herramienta multifuncién. Utilice estas herramientas
cuando pueda hacerlo sin la multifuncionalidad de la herramienta multifuncién.
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Corrigiendo la afinacién

La afinacion detectada de una nota seleccionada se visualiza en el campo de texto
de la zona Inspector; también se visualizan el nombre de la nota (y cualquier des-
viacién, expresada en cents), como también la frecuencia, expresada en hertz.
Para reasignar la afinacion detectada arrastre la nota en cuestién — o, de ser ne-
cesario, el grupo de notas — cerca de la posicién probablemente correcta. Melo-
dyne intentara determinar nuevamente la curva de afinacién en la nueva zona
indicada. A veces, aquellas notas cuya afinacion no es clara, resultan asociadas
notas vecinas, como parte no reconocida. En estos casos se utiliza la siguiente
herramienta para separar las notas, y entonces se las arrastra hasta la posicion
probable.

8]

Como resultado de esta nueva deteccion, las notas vecinas pueden resultar alte-
radas en el curso de su afinacion. Si el resultado del curso de afinacién visuali-
zado en pantalla no parece del todo correcto, haga doble clic sobre la nota sin
moverla; Melodyne, entonces, volvera a determinar el curso de afinacién.

Sugerencia: para revisar si la afinacién encontrada es correcta, resulta Gtil com-
parar la afinacién encontrada con la afinacién original utilizando las teclas vecinas
[O] (que reproduce la original) y [P] (que reproduce la afinacién hallada).

Corrigiendo separaciones de notas

A menudo, es cuestién de opinién si un ornamento se considera musicalmente
como una nota separada o integrada dentro de la nota principal; y naturalmente,
Melodyne no siempre reconoce la separaciéon pensada de las notas. Utilizando la
herramienta para modificar las separaciones de las notas, la divisién entre ellas
puede ajustarse de manera conveniente. La division se visualiza como una linea
vertical entre las notas. Si quiere desplazar la separacién entre dos notas, arrastre
la Iinea divisoria con el mouse.

Si quiere dividir una nota, como en el Editor, haga doble clic en la posicién ade-
cuada dentro de la nota, y vera la aparicion de una nueva separacién. Al mismo
tiempo, ambas partes de la nota determinaran su propio centro de afinacién. Me-
lodyne intenta determinar cual es el mejor lugar dentro de la nota para establecer
la division. Por este motivo, puede suceder que la linea divisoria no aparezca
exactamente en el lugar donde usted hizo clic dentro de la nota. Sin embargo,
puede arrastrar la linea y desplazarla hasta el lugar que usted quiera. Si presiona
[Alt]+[Espacio] en el teclado, escucharéa la nota seleccionada en el area entre sus
separadores, asi puede comprobar de manera sencilla si la separacién se ubica en
el lugar adecuado.
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Si desea eliminar una separacion, uniendo por lo tanto, dos notas, haga doble clic
en la linea divisoria entre ellas. Si el propésito es unir mas de dos notas, seleccié-
nelas haciendo un rectangulo de seleccion, y haga doble clic en alguna de ellas.
Las notas se uniran formando una nota Unica.

Sugerencia: una manera conveniente de examinar y editar rapidamente las separa-
ciones de notas, es recorrerlas por pasos empleando las teclas con las flechas del
cursor en el teclado del equipo. Ubique el cursor delante de la primera nota, y
presione la tecla con la flecha derecha; escucharéa la primera nota hasta su sepa-
racion. Puede ir de nota en nota, en cualquier direccién, utilizando las teclas de
las flechas, escuchando cada nota por vez.

Cuando escuche dos notas que deberian estar separadas, presione la tecla con la
flecha hacia abajo y Melodyne separara la nota escuchada en Gltima instancia, en
la posicion que considere mas probable. Si la separacién toma lugar en un lugar
incorrecto, arrastre la linea divisoria con el puntero del mouse hasta el punto
exacto. Si mientras esta escuchando el material escucha dos notas separadas que
en realidad deberian estar unidas, presione la tecla con la flecha hacia arriba, y
las dos notas que escuché en ultima instancia, se uniran.

s —H

Especial: - Separacion 200 % Silencio:  -26.0 db Separacién Melédico l-ﬂ

El area Inspector para las herramientas Corregir
Deteccion de afinacion/Separacion de notas

] seme

El parametro Separacion determinan la sensibilidad de la separacion de notas; es
decir, si deberia reconocerse un mayor o menor nimero de secciones de audio co-
mo separadores de nota. Cuando selecciona un nuevo valor, el proceso de separa-
cién de notas se repetira para todo el archivo.

El parametro para la sensibilidad de la deteccién de silencio — Silencio — estab-
lece el umbral debajo del cual las secciones de audio se consideraran silencio. Si
se encuentra seleccionado el valor “Apagado”, no se establecera silencio y, por lo
tanto, no se agregara silencio a continuacién de la parte final de cada nota. Este
parametro también posee influencia en la separacién de notas. Si selecciona un
nuevo valor, el proceso de separacién de notas se repetird nuevamente para todo
el archivo.
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En primer lugar encuentre los valores para estos dos parametros y el modo de se-
paracion de nota que mejor se adapte al material, y solamente entonces realice la
separacién de notas en forma manual, ya que las separaciones manuales se pier-
den como resultado de la separacion general de notas.

Sugerencia: Con la herramienta para modificar separaciones de notas puede, si es
necesario, alterar el comienzo de la primer nota o el final de la Gltima. Puede
ocurrir que antes de la primera nota identificada por Melodyne en una linea vocal
aparezca una inhalacion de aire que usted quiere incluir, o donde Melodyne quiza
asigno el final de la Gltima nota demasiado antes, en grabaciones donde hay una
caida suave pero audible de una nota que usted prefiere conservar. En este caso,
arrastre el primero o el Gltimo borde de los segmentos de audio, consiguiendo asi
que la parte que antes no se escuchaba sea restaurada.

La herramienta Definir Tiempo de partitura

La asignacién de notas al tiempo y compas se realiza con la herramienta Definir
Tiempo de partitura. Melodyne intenta durante la deteccion, determinar el tempo
de manera automatica. Con material ritmico, con tempo constante, el tempo de-
tectado probablemente sera el correcto. Si el esquema de tempo es en principio
constante, pero algunas notas individuales caen constantemente antes o después
de un pulso, Melodyne ubicara el fondo del compéas de manera tal de encontrar lo
mejor para acomodar el material ejecutado. Si la deteccién del tempo es correcta,
s6lo de manera ocasional necesitara ajustar la posicion del inicio del compas, ya
que la posicion del primer pulso del compéas no siempre se reconoce de manera
clara. Puede realizar esta tarea mas facilmente seleccionando 1/4 desde el menu
Cuantizacién, moviendo el pequefio “1” gris en la parte superior de la Regla de
Tiempo a la posicién donde se encuentra el primer pulso del compas.

Si el tempo fue correctamente identificado, pero usted nota que donde Melodyne
utiliza negras, deberia haber utilizado corcheas, o viceversa, puede solucionarlo
seleccionando Edicién > Definir Tempo de Proyecto > Medio tempo o Edicion >
Definir Tempo de Proyecto > Doble tempo, respectivamente.

Vecen e
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£ == La herramienta Definir tiempo de partitura
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Si el tempo no sigue un curso estable, necesitara ser editado posteriormente. Para
la tarea que sigue, active el clic del metronomo; entonces, seleccione la herra-
mienta Definir tiempo de partitura.

En primer lugar, ingrese la métrica en el area Inspector, a menos que se trate de
un valor diferente a 4/4, que es el establecido de manera predeterminada. In-
mediatamente que selecciona la herramienta Definir tiempo de partitura, apare-
cera una linea roja en el inicio del primer compaés. Esto constituye el “ancla de
tiempo”: si la arrastra, el fondo del compas se mueve también. (Mover el pequefo
“1" gris en la Regla de Tiempo tiene el mismo efecto, pero su movimiento esta su-
jeto al factor de cuantizacién). Por el contrario, usted ubica la herramienta Definir
tiempo de partitura en otro lugar del fondo del mismo inicio del pulso y luego ar-
rastra, el resultado sera una alteracion del tempo; el ancla de tiempo permanecera
en su sitio.

Con una grabacion que ha sido interpretada o cantada con un tempo muy libre y
con grandes variaciones, usted puede y deberia, definir tempos separados para
cada compas, si desea que las notas se asignen a las posiciones “ideales” como
las representadas en la partitura. Esto resulta esencial, también, si luego va a
adaptar la grabacion o el proyecto a un tempo diferente. Para esta tarea, haga clic
sobre cualquier linea de la cuadricula que represente una division de negras, y
arrastre el mouse hacia la izquierda o la derecha, y la cuadricula se estirara o
comprimira de acuerdo a los movimientos. Haciendo doble clic en la cuadricula,
en el comienzo de un compas, puede fijar el tempo establecido alli; vera la apa-
ricién de una linea vertical de color rojo. Si hace doble clic sobre la linea nueva-
mente, eliminara la asignacién de tempo establecida en ese sitio.

El procedimiento aqui es exactamente el mismo que el desarrollado en 05-07
Modo Edicién de tempo variable en el contexto de la edicién de tempo variable en
las ventanas Proyecto o Editor.

No sélo es posible definir tempo diferente para cada compas, sino también un
valor de métrica distinto. Ambas tareas pueden realizarse escribiendo los nuevos
valores en el area Inspector o haciendo doble clic en los valores mostrados en la
Regla de Tiempo.

Si desea eliminar todos los cambios de tempo, seleccione Edicién > Definir Tempo

de Proyecto > Igualar tempo. EI subment Definir Tempo de Proyecto contiene
otros comandos utiles.
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Puede asignar tempo y métrica para cada compas, de manera separada,
en el Inspector o en la Regla de Tiempo

— Si desea eliminar todas las definiciones de tempo después de un compas dado,
seleccione Igual Tempo para compases siguientes.

— Si desea eliminar todos los cambios de métricas después de un compas dado,
seleccione Igual métrica para compases siguientes.

— Si ha definido pulsos irregulares dentro de un compaés y quiere volver a
uniformarlos, seleccione Igualar Pulsos en compas actual o Igualar Pulsos en
compases siguientes.

— Si ha definido un tempo irregular, asignando tempos separados para cada com-
pés, los cambios de tempo ocurren normalmente en las lineas de compas. Sin
embargo, si selecciona Suavizar Cambios de Tempo, el tempo se acelera o re-
trasa en el transcurso del compas, lo que significa, por supuesto, que los pulsos
tendran extensién diferente.

— Asignar Inicio de Tempo a Inicio de Audio asigna el inicio de la definicién de
tempo exactamente en el inicio del archivo de audio.

La herramienta Definir Asignacion de Pulso
Si el tempo fue correctamente definido, la vista de la partitura de la grabacién, en
la parte superior de la ventana, deberia ser ahora mas facil de leer y mas precisa.
No obstante, alin pueden existir discrepancias entre lo que se muestra alli y lo
que el musico ley6 en su partitura, o lo que fue “pensado” musicalmente. Si el
instrumentista/intérprete no canté o ejecuté con precisién de metrénomo, mas
e —_— desde un punto de vista musical, eso no deberia
i : cambiarse. (Este es el modo Definicién, y no es-
= F E tamos buscando cambiar la interpretacion musical
ide ninguna manera!) Lo que buscamos hacer es
asignar correctamente las notas ejecutadas a las
notas “pensadas”, para que, cuando luego se re-
NED %E'_'J ¥ forme la if\te'rpre'tgcién, el ltrabajo con estas notas
resulte mas intuitivo y flexible.
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Cuando selecciona la herramienta Definir Asignacion de Pulso, las notas tocadas
se mueven temporalmente a la posicién exacta que se muestra en la partitura, en
la parte superior de la ventana. Estas posiciones asignadas estan representadas
por pequefios marcos azules que contienen el contorno de la nota, considerando
que la posicion actual de las notas se muestra en el fondo. Ahora puede escuchar
el archivo en esta forma cuantizada, y decidir si lo que fue pensado es lo que se
representa en la partitura. Si la partitura no corresponde con el material, puede
arrastrar los marcos azules a las posiciones correctas, o bien las notas en el penta-
grama. Las notas se escucharan de manera diferente, desde un punto de vista rit-
mico. Si entonces selecciona otra herramienta, la cuantizacién temporal se anu-
lara, ya que nos encontramos en el modo Definicién, y por lo tanto, nada cambiara
en la grabacion, s6lo estamos editando la deteccion.

Tenga en cuenta que en el mend Cuantizacién, ubicado a la derecha de la Regla

de Tiempo, usted decide la menor unidad de nota por la que podra desplazar las

asignaciones de notas. Si una nota fue ajustada segln su asignacion automatica

sobre un pulso cuya unidad es méas pequefia que aquella asignada en el menu de
cuantizacién, cuando se mueva, inicialmente se desplazara a la unidad definida

mas cercana.

El menu Cuantizacién también determina con qué exactitud se asignan los pulsos
en general. La opcién que le permite asignar valores de tresillos resulta importante
en este punto. Si, por ejemplo, algunas notas son interpretadas o notadas como
tresillos, seleccione esas notas y haga doble clic con esta herramienta o bien se-
leccione Edicién > Definir Tempo de Proyecto > Reasignar Notas a Pulsos.

La herramienta Definir Asignacion de Afinacion

Si la afinacién de una nota no esta claramente definida para un grado de la es-
cala, su asignacién a un semitono puede solucionarse utilizando la herramienta
Definir Asignacion de Afinacion. Las asignaciones aparecen como fondos azules
en los grados de semitono; estos rectangulos azules se pueden mover.

r N v -
: e
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= i La herramienta Definir Asignacion
5 _ T de Afinacion
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Inmediatamente luego de detectar la afinacion, todo alli es una seccién de la cur-
va de afinacién que representa una nota. Melodyne intenta, entonces, determinar
el centro de afinacién — lo que el oyente percibe como la altura tonal de la nota —
de la curva. Naturalmente, este centro de afinaciéon no necesariamente cae direc-
tamente sobre un grado dado de la escala. Por esta razén, en un paso posterior,
Melodyne asigna este centro de afinacién a un grado de una escala dada. Esta es
la afinacion a la que la nota se desplazaria, si estuviese de acuerdo con la escala.
Estos grados estas representados por rectangulos azules detras de las notas, y ne-
cesariamente coinciden exactamente con una “posicion de las notas de la regla”,
considerando que el centro de afinacién de las notas encontradas podria estar ubi-
cado en algln lugar entre las notas de la regla.

La herramienta Definir Asignacion de Afinacion sirve para corregir asignaciones a
una nota de la regla del centro de afinacién encontrado, si el centro no esta bien
definido y esta ubicado entre las notas de la regla. Para llevar a cabo esta tarea,
mueva el rectangulo azul situado detras de la nota a la posicién de la nota de la
regla pensada. Cuando esta herramienta se encuentra activa, las notas son cuan-
tizadas temporalmente a las posiciones que estan asignadas, ahora, escuchando
usted decide si la determinacién del centro de afinacién parece correcta.

Asignaciones a escalas

La herramienta Definir Asignacion de Afinacién también se utiliza para la detec-
cién y estabilizaciéon de la tonalidad y escala de la melodia. La escala asignada
aqui tiene importantes implicaciones, entre otras cosas, para manejar las notas
ajenas a la tonalidad o escala. Es muy util ya que le permite que los pasajes de
notas cromaticos (y, por lo tanto, la integridad de la melodia o frase) se conserven
cuando se realiza una transposicion activando la funcion Ajustar a la tonalidad.

Aunque estas funciones avanzadas son de mas beneficio para aquellos con cono-
cimientos de teoria musical, otros usuarios también pueden obtener provecho ex-
perimentando con diferentes definiciones de escala, aln si no tienen nocién de
teoria de armonia. De hecho, la nueva visualizacién y las posibilidades de ajustes
pueden ofrecer una aproximacién mas intuitiva a lo que de otra manera pareceria
un tema mas frio. Las notas de la escala estan indicadas por lineas grises,
haciendo sencillo descubrir si las notas importantes de la melodia forman parte de
la escala: si es asi, coincidiran con las lineas grises, de lo contrario, se ubicaran
en el medio.

Se dispone de comandos para hacer que las funciones de la ventana Escala tam-
bién se encuentren disponibles en el Editor MDD:
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— En el margen izquierdo de la ventana, se encuentran activos los botones para
seleccionar tonalidad y modo, como en la funcion Ajustar a la tonalidad en el
Editor. EI nombre de la nota (en mayusculas) acompafiado de una “m” (en mi-
nusculas) representa el modo menor (u otros grados, como el Doérico, en donde
el tercer grado de la escala se encuentra a un intervalo de tercera menor arriba
de la ténica)

— Otro manera de definir la tonalidad y el modo es utilizando las listas desplegab-
les en el area Inspector. Desde aqui puede seleccionar todos los modos de igle-
sia como también otras escalas que no forman parte del sistema Mayor/menor.
Las tonalidades se disponen de acuerdo al ciclo de quintas para facilitar el in-
tercambio entre tonalidades cercanas relacionadas.

— Para emplear una afinacién diferente a la de concierto (La=440Hz), ingrese el
desvio necesario, expresado en cents.

Haciendo doble clic sobre cualquiera de las lineas grises se redefine esa nota
como el centro tonal, sin alterar las notas de la tonalidad. Si la tonalidad era Do
mayor, haciendo clic en la nota Mi, se seleccionara el modo Frigio con Mi como
centro tonal. En la ventana desplegable, ubicada en la parte superior, se
mostrara “Mi” como tonalidad y “Frigio” como el modo.

Haciendo clic en los botones de las notas ubicados en la regla de la izquierda de
la pantalla, también puede cambiar la tonalidad, pero esta vez el modo no sufre
cambios; por ejemplo, Do Jénico a Mi Jénico.

— Si realiza la misma accién manteniendo presionada la tecla Shift, no sélo cam-
biara la tonalidad, sino también el modo. El efecto (dependiendo desde qué
modo empieza) sera cambiar entre mayor y menor. Un cambio similar ocurre si
las escalas originales no son ni mayores ni menores. En este caso los pasos de la
escala actual se mueven una tercera menor hacia arriba o hacia abajo si la
misma posee la tercera

requerida. - -
q Definir Escala - 40 % Ab E Menor (Natural) E Oct
Buscar escala con Afinacion estandar considerando desfase de afinacion
L d | | . t Buscar escala con Afinacién estandar
0S comandos en la lista = Buscar Desfase de afinacién desde afinacién estindar
Definir eSCala, ubicada a = Buscar Asignacién de Notas para la Afinacién actual

E Restablecer todas las asignaciones de nota manuales -

la derecha de la barra de
herramientas, le ayudan a
localizar la tonalidad mas probable automaticamente. Pueden mejorarse las
asignaciones de notas poco claras en relacién a la escala.

~ Panel de escala...
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— Buscar escala con afinacion estandar considerando desfase de afinacion deter-
mina la tonalidad o modo, y corrige las asignaciones de notas. Aqui, caualquier
desviacién de la afinacion estandar [es decir, afinacion de concierto (La=440Hz)]
es detectada y utilizada para mejorar las asignaciones de notas a una escala. La
escala y las asignaciones de notas que estan siendo utilizadas, sin embargo,
contintan relacionadas con la afinacién de concierto. Lo mismo sucede im-
plicitamente durante la deteccién automatica de la melodia. Volver a definir la
afinacion es, no obstante Gtil, ya que de otra manera las notas pueden dividirse
de manera errénea o ser mal asignadas a grados de la escala en el curso de la
posterior edicién manual. Después de realizar este tipo de racionalizacion de
divisiones y asignaciones de notas, Melodyne a menudo puede encontrar una
escala mas apropiada.

— Encontrar escala con afinacion estandar funciona como Buscar escala con afi-
nacion estandar considerando desfase de afinacion, excepto que la afinacién de
concierto por si sola es utilizada para determinar la escala y las asignaciones de
nota dentro ella. Melodyne no buscara si es posible encontrar una compatibili-
dad mejor reinterpretando la melodia desde la luz de una afinacién diferente (es
decir, donde la frecuencia de la nota La sea mas alta que 440 Hz, y que todas
las otras notas se encuentren similarmente desviadas). Utilice esta funcion
cuando esta seguro que el instrumento esta correctamente afinado (es decir, con
respecto a la afinacién de concierto) y ejecutado en tono.

— Buscar desfase de afinacion desde afinacion estandar funciona como Buscar
escala con afinacion estandar considerando desfase de afinacion, excepto que la
desviacion desde la afinacién de concierto se almacena en la definicién de la
melodia. Esta funcién deberia utilizarse solamente cuando la desviacién es si-
gnificativa. El objeto de guardar esta informacién es que de otra manera cuando
usted carga una melodia para la que se ha definido una desviacién o desfase, la
nueva afinacién podria ser adoptada por el nuevo proyecto creado. Para prevenir
que suceda esto sin que usted sea advertido, aparece una caja de dialogo pre-
guntando si el desfase detectado sera utilizado para la definicién de la escala.

— Buscar asignacion de notas para la afinacion actual. Cuando ya ha definido la
escala y la afinacién, esta funcion asegurara que todas las notas sean correc-
tamente asignadas.

Restablecer todas las asignaciones de nota manuales. Cada vez que una asig-
nacioén de nota ha sido modificada por el usuario, el comportamiento predeter-
minado es, para tal asignacién, retenerla a través de cualquier subsiguiente
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operacién de asignacion de nota automatica. Aunque ninguna reasignacién
ocurra inmediatamente cuando este comando se utiliza, cualquier operacion de
asignacion de nota automatica subsiguiente comenzara limpiando la pizarra Yy,
en consecuencia, se perderan las asignaciones manuales.

— Panel de Escala. El panel de escala puede utilizarse para una definicién mas
precisa del sistema de afinacién (o temperado). EI modelo temperado que usted
define aqui se aplicara a la melodia, pero no al proyecto entero. Tenga en cuenta
que el panel de Escala es sensible al contexto. El sistema de afinacién mostrado
aqui sera el que se encuentre actualmente en cualquier ventana: Editor, Pro-
yecto o Definicion.

Cuando se utiliza alguna de las primeras cuatro funciones, puede indicar a Melo-
dyne que las notas que caen entre las notas de la escala ya definidas deberian
ajustarse — snap — al miembro mas cercano de la escala. Puede especificar el area
(Rango de ajuste diaténico para asignacién de nota) que abarcara la funcién Ajus-
tar a la tonalidad empleando un porcentaje. Si el valor se establece en 100% to-
das las notas se ajustaran al miembro mas cercano de la escala diaténica defini-
da. Si el valor se establece en 50%, una nota sera asignada al siguiente grado de
la escala diatonica si su afinacion exacta se encuentra a méas de la mitad de ca-
mino en la direccion de la nota vecina. Si el valor se ajusta en 0% no se realizan
ajustes y las notas que quedan entre los miembros de la escala seran dejadas
solas. El valor predeterminado es 40%.

Tenga en cuenta que cuando usted cambia la escala utilizando los botones con los
nombres de las notas, ubicados en la izquierda, o la lista desplegable, en la parte
superior de la pantalla, o la ventana Escala, las notas no seran reasignadas auto-
maticamente a los grados de la nueva escala. Para reasignarlos, debe utilizar la
funcion Buscar Asignacion de Notas para la Afinacion actual. Por otra parte, cuan-
do se utilizan los primeros tres comandos, las notas son automaticamente reasig-
nadas a la nueva escala definida.

Consideraciones posteriores relacionadas con la definicién de la tonalidad y asig-

naciones de escala:

— ElI principal objetivo para definir una tonalidad y modo es hacer posible la distin-
cioén entre notas que forman parte de la escala (notas diaténicas) y las que no lo
son (notas cromaticas); las cuales son tratadas de diferente manera por la fun-
cioén Ajustar a la tonalidad, asi como sucede cuando las melodias son arrastra-
das y soltadas en la ventana Editor, y su tonalidad es automaticamente ajustada
a la del proyecto.
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— Antes de definir una tonalidad, modo y asignaciones de notas, deberian revi-
sarse cuidadosamente los resultados del reconocimiento de afinacién y las fun-
ciones de separacién de notas, y si es necesario realizar correcciones. Solamen-
te entonces deberia comenzar con la herramienta Definir asignacion de afina-
cion. De otra manera, si usted hubiera dividido una nota después de haberla
asignado manualmente a uno de los grados de la escala, podria necesitar hacer-
lo nuevamente, ya que las notas corregidas son automaticamente reasignadas.

— Si ya conoce la tonalidad y modo de la melodia, ingrésela manualmente y en-
tonces aplique la funcién Buscar Asignacion de Notas para la Afinacion actual.

— Si desea que la tonalidad sea analizada automaticamente, utilice la funcién
Buscar escala con afinacion estandar considerando desfase de afinacion.

— Después de utilizar Buscar desfase de afinacion desde afinacion estandar o
Buscar asignacion de notas para la afinacion actual, escuche nuevamente la
melodia. En estos modos, las notas son cuantizadas a las notas asignadas.
Corrija cualquier asignacién equivocada de manera manual.

Definir Transicion de afinacion

Melodyne puede reconocer si existe una transicién gradual de afinacion entre dos
notas o si la nota siguiente representa, considerando esto, un nuevo inicio. Depen-
diendo del caso, el fraseo y legato de una melodia pueden desarrollarse de una
manera musical. También se puede decidir en el Editor normal, después de la de-
teccién con la herramienta Transicién de afinacién, si existe una transicion gra-
dual de la afinacién entre dos notas. Sin embargo, estos cambios sélo se aplican a
la instancia actual de la melodia en un proyecto especifico y no se incluyen en la
definicion de la melodia para uso general. La herramienta Definir Transicién de
afinacion ofrece la misma funcién que su herramienta equivalente en el Editor,
excepto que aqui los cambios se almacenan en el archivo MDDy, por lo tanto,
afectan a cada nuevo uso del archivo dentro del proyecto.

& | &b @ comeiar nots | estabiecer neen

H14 e 2
L I I ! I

4t P g

Definir Transicion de afinacién

Cambiar notas | | establecer Nota

T M [EREb

s s ¥
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Después de elegir la Gltima herramienta en el editor MDD, usted puede agregar o
eliminar transiciones de afinacion.

— Si hace doble clic sobre una nota, se agregara una transicién de afinacién a la
nota siguiente. Un doble clic posterior, elimina la transicién.

— Si varias notas estan marcadas, se colocara una transiciéon después de cada nota
marcada. Elimine las transiciones de manera similar a como se indic6 para
notas individuales. Por supuesto, las transiciones de afinacién son eliminadas si
todas las notas marcadas poseen transicién: De otro modo, las transiciones que
aln no se hayan asignado, se agregaran.

— Como alternativa al doble clic sobre una nota, las transiciones de afinacién
pueden asignarse o eliminarse activando la casilla Transicién en el area
Inspector.

— El botén Cambiar Notas asigna una nueva nota al azar a cada representacion,
sin cambiar la expresién. Esto resulta de mucha ayuda, ya que usted sélo evalla
el efecto de las transiciones cuando los intervalos entre las notas han sido
cambiados. Haciendo clic en Cambiar Notas en una segunda oportunidad,
produce un test posterior de cambio.

— Restaurar Notas restaura las notas a sus posiciones de inicio.
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Accesos directos desde teclado

Menii Archivo

Nuevo Proyecto .......cccoovvieeiiiiiiiininnnnnn. Command N

ADFIE e Command O
Importar Archivo de audio ... ...Shift + Command O
Guardar proyecto .........cccceeeeiiiieeiiiinnnnn. Command S
Guardar proyecto COmMO ..........ceeeeveennnnne Shift + Command S
Guardar audio ........coeeeviiiiiiiiieeeeeeeee Command E
Ventanas

Melody Manager ..........ccooeeeeveiiniinnnnnnnn. Shift + Command B
Proyecto ... Shift + Command A
Editor ..o, Shift + Command E
Transporte .. ...Shift + Command T

Mezclador .......oovviiiiiiiiiiiiec Shift + Command M
Desfases de Reproduccién en tiempo real
........................................................ Shift + Command G
Macro Corregir Afinacion ...................... Alt + Command P
Macro Cuantizar Tiempo ...Alt + Command T

Navegacion

Reproducir (P1ay) .......coovveeeeeriiiiiieeennns Enter (Num)

Detener (Stop) . ...0 (Num)

Alternar Reproducir/Detener ................ Barra espaciadora

Reproducir seleccion ..........ccccevvvvennnn. Alt + Barra espaciadora

Reproducir seleccion o archivo con afinacién original
........................................................ 0

Grabar (Record) ... . * (Num)

Desplazar y reproducir notas ................ Flechas izquierda/derecha

Desplazarse por compas hacia adelante/atras
........................................................ Alt + Flechas izqu./derecha

Desplazarse hacia la izquierda .. .4 (Num)

Desplazarse hacia la derecha................ 6 (Num)

Desplazarse hacia arriba ..........cccvvvneeeee 8 (Num)

Desplazarse hacia abajo
Desplazarse hasta la posicién
Acercar horizontalmente
Alejar horizontalmente ..
Acercar verticalmente ............ccccevvnnnnnn
Alejar verticalmente ...........ccceevevninnnn.

Herramientas

Herramienta Principal ...F1
Herramienta Afinacion ..........ccccceeeeees F2
Herramienta Formantes............cccoooeeee F3
Herramienta Amplitud........ccccovvenn. Fa
Herramienta Tiempo . ...Fb
Herramienta Separacién de notas.......... F6
Seleccionar herramienta anterior .......... <

Ajuste fino de afinacion de la seleccion
........................................................ Herram. Principal/Afinacion,
. .Alt + Mouse

Editar duracién/posicion sin cuantizacion
........................................................ Herram. Principal/Tiempo,
........................................................ Alt + Mouse

Alternar separacién de notas/segmentos
........................................................ Herram. Principal/Separa-
........................................................ cion de nota + Alt

Edicion

Deshacer .. ...Command Z
REhaCEer ... Shift + Command Z
COrtar v Command X

COPIAN .o Command C

Pegar ...Command V
Seleccionar todo Command A

Modo Corregir Deteccion ..............cen.... Shift + Command D
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Cubase . ................ 132
Cursor . ... 24
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D
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rectangulos delineados en azul . 61
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ReWire . ................ 135
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